平成 3 年 9 月 10B % 行 (毎月 mm 斜" 細 請; 通お 翻 和 62 年 9 月" 日 第三 稱 « 便 ft は 可 MSX は アスキーの 商標です。 
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期間 中の 入会なら' ① 年会費 （500 円） と 入会金 (500 円） が 無料 

② タケル クーポン券 】 o 点 （ ， ,000 円 相当 ） をプ レゼ ン ト という, とっても お トク 《 典つ き.' 



人 会 申込書の 置いて ある、 近所の TAKERU へ、 

'M さあ ダッシュた"., 

TAKERU の ユーザ一 みんなで 作る /TAKEAU 
： CLUBj に 入会す ると、 その 証し である TAKERU 
^^gtP^^^^^ CLUB CARD が 贈られる とともに、 NEW TA- 

く^^ keru を 利用し ni< ことで 様々 な 特典が 受けられます。 


搴 特典 

の 力一 ドを 挿入す る だけで 、自^ 73 持って いる 機種の 最龍 報が 見れ る./ 

② 購入した ソフトの 詳細 マニュアルが 自動的に しかも 早く 届ぐ/ 

(D ユーザー 登録 も 簡単/ ©TAKERU クーポン システムで ソフトが もらえる./ 

その他 1 " CLUB 会報」 イベント 情報が 届きます。 

お問い合わせ は、 TAKERU 事務局まで。 
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"isZ^^Tmt^^T'^tf = 467 ^m^^^^ TAKERU»«« 東京 営業所 (03)3274-6316 // ^/—HC 由 通 ^売 を：' おの 方 は. ソフト 名 '棣》 名. 麵 '氏名'^ 番号 を 明 
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通信販売 ご 希望の 方 は、 下記 TAKERU 事務 f 愈^, 064 円 を t 金 害 ，.で お申し込み 下さい。 パッケージ 版で お • りいた します。 

CS32 / CS32+ /k^ri (高速 モード 対応） 開発/ティ一 ル)、 ィ 卜 



パッケージ 版 （限定 10，00(] 本） 
8 月 10 日 発売./ ¥8,800( 税別） 



TAKERU でも 8 月下 旬 発売./ ¥6，800( 税込) 



灣 



基本 ジナ リオ 15 季^ 録、 
^厂ボ R 高速 モ#ー 

ョを 現金書留； C 'お申し込み 下さい。 パッケージ 版で お 逢り い; 



曰本フ アル コム (ft) の ライ t! ンス ii 蔬 S てす。 



TMERU CLUB 特別 入会 キャンペーン 

TAKERU の 新登場 を 記念して、 8 月 31 日まで 特別 入会 キャンペーン を 実施して います。 



-mff^^ これ 力 ( TAKERU CLUB CARD た'/ 
>\\\Q (力— ドの デザイン わる 場 含が あります。） 

ぬ购； 
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28 
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ゲーム 制作 講座 
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夕 ィ卜ル をつ ける 技術と 心 




※つごうに より 「記憶の ラビリンス」 はお 休みです。 



INFORMATION 



い 一し よ 一く 一は まだ かいな!？ ソ— サリ アン』 につ づけつ/ 112 

FAN CLIP スペシャル 120 

草 上の 秘密 編集 会議 一 「付録 ディスク j にかけ た わたしたちの 7 月 

読者 アン ケー卜 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 34 

投稿 募集 要項 79 



ぼ. ^ 難: に ― リ 


バソ通 天国 
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パソコン通信 を 楽しみながら 活用す る 新 連載 




1 特别付 ft 



釅ソ ーサリ アン. ブック 



ゲームお 役立ち デ 一夕 を 大公 開 



月 10 曰 ~18 曰の あいだ、 編集部 はお 休みです。 



ON SALE 115 

COMING SOON 116 

ADSD ヒーロー ォブ' ランス /'コ ナミ 再販 ソフト ほか 新作 情報 満載 

MSX 新作 発売 予定表 7 月 24 曰 現在の 情報 iig 



> スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

S03-3431-1627 8 

1 月 23 日 発売 予定 ® 



媒 体 


@xe[7l 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


1£8K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6. 圆円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



o 販売、 あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 
スのュ 一ザ一 サポート 用の 号です。 © 二 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 時 m om 

体と 音源 は R0M、 ^ は ディスク、 £ は 
MSX2+ から 才プシ ョ ンで 内蔵 さ れ るよう にな 
つ た MSX-MUS に (通称 FM 音源） に 対応 してい 
る こと を 冑 します。 また、 ト》下^1 から^ 
になって いる r F M パック j も 同様です。 デ イス 
クの 後の!^ は 何枚^ 1 )、 を^して います コ © 
対« 種， 'ソフト の 仕様が MSX I で 動く タイ 
フ' の もの は CS3CSa2/2+、 MSX2 は C332/2+ 
MSX2+ でし か 動かない もの は 専用 、タ一 
ボ RT' し か 動かな いもの は E3E と 表記 されて い 
ます。 @RAM、 VRAM の 容量 MSXIC7M 士 様のと 
き は、 RAM 容量に よ つ て 動 L 、た り 動かな かつ た 
ク する 必要が あります。 MSX2 以降 は ほとんどの 機種 は 
ブ 機能. ゲーム を 途中で やめても、 そこから 
ます。 仔 呤ト として、 シ 



りする ので、 自分の MSX をチ 
VRAM I28K なので、 あま リ隨 系ありません。 セ 
ま た 始める ための セーブの 方-;^ ど 二に する ことができ るか を 害 1 
ュ一 ティ ング ゲームな どで、 氣原を 切らない かぎりつ づけら れる コンテ ィ ニューの 翻 きがある 

^は その 二と を 明記して あります： ©\m. 消 胃 リ のメ 

—カー 側の 希^ S^f, です。 欄。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて 禾舰 きて 賴 己して います。 

• 本書に 関する お問い合わせに ついて 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 
曜の 午後 4 時から 6,Psl 下記の 番号て 受けつ けて います。 
なお、 ゲームの ft ^や ヒント はいつ さいお 答えして おり ませ 



S03-3431-1BE7 




MSX の 潜在 力 を 引き出す 

キミの MSX はま だ 発展す る。 もっと 進化す る。 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム 



※写真 は HB-F1XV に、 モニタ一、 プリンター、 テ？ スクド ライフ: ビデオ デジ タイ ザ一， 
グラフィック ボ 一ル、 ビデ 才力 メラ、 アクティブ スビ一 力一 を 組み合わせた ものです。 



L はと こまで F1 シリーズの 能力 を 引き出せ るだろう か 7 



徼 妙な 色 づ かい、 細かな 

文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37 醒ピ ツチの ファイン ブラック トリ ニト 
ロン 管 採 HJ と アナログ 21 ピン RGB 入 
力 が、 鮮明 2000 文字 表示、 中間 色 
の リア ノレな を 可能に した。 




トリ ニトロ ン カラ一 モニタ一 CPS- I4F1 

準 価格 60,000 円 (税別） 
大量の データ をし つかり 
保存す る こと は、 MSX の 
原動力 だ。 
3.5 インチ FDD。 

2DD フォーマット 時 720KB だから 人 
： は: データ を コンパクトに 保む:。 テ V ス 
ク ドライブ 内^の 機 極なら テ'; f スクコ 
ピー もらく らく。 




3.5 インチ フロッピー テ 1 f ィスク ドライブ HBD-F1 
標準価格 36,800 円 （税別） 



より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作 を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 

カラー プリンター。 

豊かな 書体 • 文字 修飾 機能に よる 
多彩な 力、 そして 关 しい カ^" 印 
刷 機能 力 f 備わって いる 力' ら' CG の 
カラ— ハードコピー も バッチ リ。 別壳 

の 1 "プリン 卜 ショップ II 』 を 使えば ハ^ 
キゃ カードの 力 
ラ フルな フ° リント 
アウト もで きる。 




-マルカラ 一^ 卞 プリンタ一 HBP-F1C 
橒準 価格 49.800 円 （税別） 

ゲーム ソフ 卜、 コン ピュー 
ターグ ラフィック ソフ 卜の 
力 を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム。 

コンピューター ク' ラフィック をより 餘 に！れ 
にす るの がグラ フィ ッ ク ポー ル。 （ム） 

そして 1 秒 迚射 で ゲーム を 制す 
る た め の 連射 ジョ ィパッ K 1 1 ) 




連射 ジョイ パッド JS- 303T グラフィック ボール GB-6 
ほ 學僅格 2,000 円 (税別） 標準 诵格 U00 円 (抉 別） 



MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 

ビデオの 映像 を 取り 込 んで プロ グ 
ラム ( ： 利 Hi し た レ '。 im m メッセージ 
を オート グラフィック 口一 ダ一 で 目立 
たせた 、。 そんな 慰れ 、を かなえる の 力 f 

ビデオ デジ タイ ザ一。 映像 を M SX2+ 
の 自然 阔 モードで 取り込める。 
(MSX2 の 256 色 モードに も 対応"]"。） 




ビデオ デジ タ ィザ一 H B ト V 1 
標準価格 29, 800 円 （税別） 

パソコン通信で 人の ネッ 
卜 ワーク を 拡げたい なら、 

MSX 通 1 言 カー 卜 リッジ 



？ "蛭に 楽し t 
こと 力 f できる メ 




'ネットワーク を ひろげる 

2 ン 通信。 約 100 人 

分の^^ 帳 機能 
のつ いた 通信 力一 
ト リッジが、 靳た な 
人との 出会い を 可 
能に する。 



MSX 通信 カートリッジ HBI-1200 
標準価格 32,800 円 （税別） 



F1 シンセサイザー ついた 
もはや 音楽に 欠かせない シン セ サイ 

ザ 一。 F1XV 付属の クリエ ィ ティブ ツー 
ル I に は. その シン セの 機能が一 杯 詰 匿' 
まっている。 

らくらく アニメつ いた。 
グラフィック は 楽しい。 でも. 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら. もっと タノ シィ。 

Fixv の クリエ ィ ティブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢 を かなえて 

くれる,， 

ワープロ もつ いた。 
おなじみの ワープ ロソフ 卜, 『文書 

作 左衛門 XV バージョン: がつ いた。 




• MSX2+<I:«- »JIS 
第 1.チ;2 水準 漢卞 ROM. 
MSX-JE 標 準 装備 
M 音源 標準 装備 «3.5 
インチ FDD4ff« 參 1.9 フゾ 
色の H 然 ||K| モード 》BA 
SIC 文法書 "解 説 書付 
1；4 • スピコン.；; U«).f ター 

ボ 標準 装 M 



•「 




クリエ ィ ティブ パソコン 『H 

HB-FIXV'^69,800ra« 別 > 



『サ一 ク • ガゼル の 

塔』 の 発売が せまつ 
てきた. グ 今回 はい 
いどん な 冒隱 
ク たち を 待って 
いるの か、 スクープ 
してみ たの だ. グ 




タ と„ 再び 集結 しォ 

一 [H] 一 一 



？ [H] 

THiwerrf 脚 
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マイクロ キャビン 

O0593-51-6482 

9 月下 旬 発売 



I 媒 体 



I 対応 機種 



VRAM 



| セ―プ 機能 



| 価 格 



売予 Si 

CS32/2+ 

128K I 



ディスク 



7.800 円 



※ター ポ R の B 速 モー ド に 対応 



< y/M _ 妖魔た ちが あやしく ラご めき はじめた Z 



^ 「- -. どち く: にさ 

. 效も 殺つ ちまえ (3 いい 

f^。 I 



サ一 クシ リースの g 4 5 単た " 



この 作品 は 1 "Xakj シリーズ 
の ヒッ卜 記念と して、 マイクロ 
キャビンが 制作した ソフ卜 だ。 

1989 年の 1 " Xakj 以来、 グラフ 
イツ クが 美しく、 物語 性の 強い 




アクション RPG として ファン 
に 支持され、 MSX では、 番外 
編と して 縦 スクロールの ァ クシ 
ヨン シ ユー ティン ク ゲーム 1 "F 
RAYj も 発売され た。 

主人公の ちょっと 抜けて るけ 
れど 滅法 腕の たつ、 勇者 ラ卜 
ク- カー 卜 や、 「Xakj で メッセ 
ン ジャーと して 登場 以来い つも 
ラ 卜クを 助けて さた 手のひら サ 
ィズの 妖精で、 r Xakiij でつ い 

に 普通の 人間の 大 ささに なつた 
サ 一 クシ リーズの アイドル （1?)、 

ルゥ • ピ クシ一。 

魔法 戦士の 修行 をして いて、 
ラ 卜クに 恋して いる、 超 元気な 
少女。 シ リ —ズ 番外 編の 1 "FRAYj 
の 主人公に もな つた フレイ こと 



フレイ ァ • ジ エル バーンな ど、 
各 登場 キャラクタ たち も 魅力的 
で ファン も 多い。 

今回 は 彼ら サーク シ リ ーズの 
登場人物が 再び 登場して、 ユー 
ザ 一 を 楽しませて く れ るの だ。 

さて 今回の 敵 は、 いままで ラ 
卜ク たちが 倒して きた バ ドウ や 
ゴスペルと 同じく、 ラ卜 クの祖 
先で ある 闘いの 神 デュエルに 敵 
対する 妖魔 たちだ。 

プレイヤ 一は 主人公の、 勇者 
ラ卜ク として ゲームに 参加す る。 

そして、 いたるところに 妖魔 
たちのし かけた わなの か くされ 
た、 巨大な ガゼル の 塔に 潜入す 
る ことなる。 

さあ/ 冒険 だ/ 



闘いの 神 デュエルの 子孫で あ 
る 勇者 ラ卜ク の 活躍に よって、 
なり を ひそめて いた 妖魔た ちが 
再び ラご めさ 出した。 

そして、 巨大な 力 を 持つ 妖魔 




O 巨大な! SK^ 勇者 をた おそうと していた 



将軍に よって、 £ 人の はぐれ 妖 
魔が、 ラ卜ク 抹殺の ための 刺客 
として 放 たれた。 

男 (D 妖魔の 名 は、 ギル' ベル 
ゼス。 女の 妖魔 は、 アル • ァク 
リラ。 2 人と も 妖魔の 軍勢に 組 
み 込まれる こと を 拒否した、 一 
匹 狼の はぐれ 妖魔 だ。 彼等 は、 
ラ 卜ク たち をお びきょせ るた め 
に 策略 をめ ぐらせ た。 

時に 聖暦 757 年。 ゴスペル をた 
おした とき (XakH) から 1 年後 
のこと であった。 



はぐれ 妖魔 参上 



青い 灯。 そ ^^BE 

れは. m を ^HHI 

待ち受ける の 持っ^ 
晶 玉の 光だった。 玉はラ 
トクの 姿 を 映して いた 




^EE9 


ク 1 ( 


i 爾麵— 
纏 


まえ 




o ラ トク 抹殺の 命 を 受けた 男 

女の 妖薄 アル. ァク リラと、 

ギル • ベル ゼスの 2 人 



§gl 弾。 ラト クは し くの 人々 の 助け を 得な だけの S!: 竭 お 

た妖 er ハ ドウと 戦った が らゴ スペル. J つた てんば 娘 フレイが 大 




FAN ATTACK サーク 力' ゼルの 塔 




ラ卜ク と仲闔 たち 塔の 下に 集まる/ 



ゲーム は アクション RPG だ/ 





さて、 妖魔の ラ わさ を 聞 さつ 
けて 塔の 下に 集まった の は、 ラ 

卜ク、 フレイ、 ピ クシ 一の 3 人 
と、 サーク II に 登場した 吟遊詩 
人 ホーン • ァシュ 夕ル、 同じく 
修道女 フェル ■ バー ゥの 5 人。 
町の ラ わさで は、 ラ卜ク • カー 
卜 と 名乗る 大男が 神の 子孫 だと 
いいながら、 いろいろ 悪い こと 
をして いるら しい。 また、 ラ卜 
ク とおな じぐら いの 年 かっこう 




の 青年が 数日 前に 塔に むかった 
きり、 帰って こなし、、 という。 す こ 
めしに 塔に 入って みた ピ クシ 一 
によると、 塔の 中 はわな だらけ 
で、 しかち モンスターが ゥ ヨウ 
ョ している らしい。 

大人 数で 動く の は、 危険 だと 
ぃラ ホーンと フェルの 意見で、 
今回 は ラ卜ク ともう 1 人、 臨機 
応変に コンビに なって、 塔を攻 
略す る ことにした。 たとえば、 
力 ギ やわな を はずすな らピ クシ 
一、 攻撃力が 必要なら フレイと 
いったよ ラ なぐ あいだ。 そして 
回復 魔法 を 使 ラフ エル は、 塔の 
外で 待機す る ことにな つた。 




OiRSl うずま く ガゼル の igOT 下に、 ラ ト ク 
を はじめ 5 人が 集まって 冒険が はじまる 



ピ クシ 一 



という わけで、 ラ卜ク たち は 
モンスターの ラご めく ガゼル の 
塔に 潜入して 行く。 

塔の 高さ は、 地下 1 階、 地上 

5 階。 各階に は モンス 夕 一が 出 
現し、 また、 複雑な わなが 行く 
手 を はばむ。 

この ゲーム は RPG につ さも 
のの、 レベルアップがない。 ま 
た、 モンスター をた おしても お 
金に なったり もしない し、 買物 
をす る ことち、 宿屋に 泊まった 



りする こと もない。 

プレイヤ 一は 塔の 外で 待って 
いる メンバーの 中から、 必要な 
能力 を 持つ 者 を 選択し なおす こ 
とで 能力 を 変化 させ、 塔の 中 を 
進んで 行く。 敵との 闘いに は、 
剣に よる 攻撃と 魔法に よる 攻撃 
が あり、 消費した MP や HP は、 
ゲーム 中 どこから でち テレ ポー 
卜の 魔法で 塔の 外に 出て、 ちょ 
うど ほかの RPG の 宿屋の よう 
な 役割 を 持って いる、 フェルの 




リュー ン 




基本の ゲ I ム 画面 



謹 力. issssss- つお 元気 聘 

ラ トクに is い 中で あるが、 ドン 力 



is の吟： 8 人。 この ゲ— ム では の フェル。 は 塔の 中に 

も 回 も、 そこそこ 使 は 入らず、 外で ラ トクた ち § つて 



ンなラ トク はぜん ぜん 気づいて ない える 便利な キャラに なって い 



い て 回復させる 役割に な つ て い 




© マニュ アルの 表紙に 使われた イラスト 



O ゲ I ム 画面 は- 一ん な 感じ。 斜めに 見下ろす の はサ— ク 

か わらない 



om^s の 主人 〈弋 剣の 腕 まえ は 逸 OK 人に なった ばかりの 妖精の ST C5 ラ トクた ちより 先に 塔に 入った と 

品の 上、 逸く の^^もう ちた おす フ わな を はずす のが 得 1? ほか 回 i8 いうの はこい つ。 ラ トク に似ていて 

ォ I ス ショットの 使い手で も ある 法. 49 んる。 ラ トクに ベ ッ タリ もっと tel 謀で h 、じな 奴と いえば 




A シナ 1 J ォ 8 本 完全 攻略 # 




いよいよ 発売/ 存分に 楽しむ の だ. グ 



待ちに まった 「ソ 一サリ アン j 
の 発売 曰 は、 この 本の 発売から 

2 曰 後、 已月 10 曰な の だが、 こ 

こまで 来る と、 かえって 不安に 
なって くるから 不思議 だ。 

ソフ 卜の 売れ ゆ さと か、 評判 
とか …… 。 とにかく 気になって 
しまう の だ。 

でも、 MSX への 移植ぐ あい 
は 最高なん だし、 こり や あと ふ' 
ように 売れて、 うれしい 悲鳴 だ 
そ/ などと 思ラ こと も あるし、 
頭の なか は 1 " ソーサ リア ン」 のこ 
とで、 ぐ 一る ぐる。 

しかし、 泣いても 笑っても、 
発売日 はもう すぐ。 爆発的な 売 
れ ゆきで 8 月 10 曰 をむ かえ、 せ' 
ひと も 1 " ソ ーサリ アン j 発売 記念 
曰な どと 呼ばれる ほどの、 1 曰 
にしよう じ やないです か.// 



話 は 変わって、 超 特大 ス クー 
プを お知らせし ましょう/ 

せっかく 1 " ソーサ リア ン_! が 移 

値され るんだ から、 追加 シナリ 
ォの ほう も 移植して ほしい。 と 
ぃラ 声が 聞かれたん だけど、 つ 
いに 追加 シナリオの ひとつ 『戦 

国 ソーサ リア ン_! の 移植が 決定 
したの だ/ 数多い 追加 シナリ 
ォ のなかから 選ばれた、 珠玉の 
名作と いったと ころで しょうか. 
事実、 ソ ーサリ アンた ちの 活躍 
の 場が、 戦国時代の 日本と いう 
ことで、 そうとう かわった 冒険 
が 楽しめ そうだ。 くわしく は、 
今 号の 付録に のつ ている ので、 
そっち をみ てね。 

移植と はいえ、 MSX には久 
し' 3; りの 大作。 これ を 遊ばない 
なんて、 もったいない ぞ.〃 
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か <5 





戦国 リージ リア: /ち 移 謹/ 



つ いに、 iiira シナリオ 力 ， さ 
れる ことが^した ぞ z mi 
される の は r 戦国 ソー サリ ァ 
ン j だ。 この シナリオ は、 今まで 
の 中世 ョ一 口 ッパを 舞台に し た 
かの よ う なシナ リオと はちが' い、 



なんと、 戦国 Bfft の 日本 を 舞台 

にして いるの だ。 武田 its、 織 
田 信 長、 豊 臣秀吉 などの、 戦国 

Bfft の 武将た ちが 登場。 ひと 味 

ちがう 『ソ ーサリ アン J が 楽し 
める の だ。 













残って いた 5 本の シナリオ も 

移植 完了。 さっそく 紹介し ょラ。 
今 ここで は 全 ほ 本の シナリオ 
が バンバン 動いて いる。 グラフ 

イツ ク なんか は、 これが MSX 

なの 7 といいた くなる ほど 美 
しい。 r ソーサ リア ン_1 に 華 を そ 
えてい る 7 デカ キャラの 数々 



も グリグリ ッと 動いて いる。 も 
ち ろん、 デカ キャラの グラフ ィ 
ック だって 負けずに 美しく 仕上 
がって いる。 これ は、 期待 以上 
の テキに なりそう だ そ/ 

さて、 ターボ R の ユーザーの 
みなさん、 おめでと ラ ございま 
す。 ターボ R の ユーザー ではな 



天の 
神々 たち 



ペン タウアの はずれの 
山々 の、 はるか に 
神々 の 庭園が あった。 
その d 、ちとに ある; 

■m 多く の 異^ *鬼 こって 

いた。 人々 の 心が 汚れ 
てし まった ので、 神々 
か Kg つてい るの だとい う。 人々 は 村 を 捨て、 
逃げ だした。 ソ ーサリ アンた ち は、 神々 の 

も と た ん がん） に 向かう の だが. 



いみなさん、 このさい ターボ R 
を 購入し ちゃい ましょう。 

今まで メーカーから 届けられ 
ていた バージョン は、 ターボ R 
の 高速 モードに 対応して いなか 
つたんだ けど、 今回、 ターボ R 
対応版が 届けられ たので 遊んで 
みたので すが、 やっぱり ターボ 




R は 速い./ MSX じ やない み 
たい。 これ はぜ ひ、 ターボ 円で 
遊んで みて ほしい/ だからと 
いって、 2/2 + では 遅くて 遊 
ベない なんて こと はなく、 十分 
に 楽しめる 速度に なって いるの 
で ご 安心 を。 ターボ R で 遊ぶ と、 
キャラクタの 移動 や、 ウィンド 
ゥの 開閉なん かが 快適なん だ よ 
ね。 機会が あったら ターボ 円で 
遊んで みて はどう かな 7 




氷の 洞窟 



ペン タウアの はずれに 
ある 山間部から 襲って 
< る 皮に より、 国に 
は 大きな 被害が でて い 
た。 そ (^皮 を 作って 
いるの は、 ソ クラムと 
いう 鍊^ ffi 師 だとい う。 
彼 は、 風の 離 を 幽閉して いるら しいの だ。 
平和の ために、 ソ クラム を搜 すの だ./ 



wwvwvs/wwyvsf 
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何か^ *、' あるんだ ろ う か ？ 



o 洞窟の 中に、 こんな りっぱな 建物が あ 




とっても き 
こごえて しまいそう な;^ だ 




© ソ ー サリ アンた t 

は、 美の 抻ビ ヌス。 

みが あるよう です 
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FAN ATTACK ソ ~ サリ アン 



今回 は 8 本の シナリオ をィ ツキに 攻略/ 



前々 号で 「消えた 王様の 杖 ム 
前号で 「失われた タリスマン」 の 

2 本の シナリオの 攻略 をして き 
たわけ だけど、 どラ だった だろ 
ラか。 まだ、 「ソ ーサリ アン j の 
発売 前と いう こと もあった ので、 
いまひとつ ピンと こな かったん 
じゃないだろう か。 でも、 絶対 
に 攻略の 役に たつから、 引っぱ 
り だして そばに 置いて おくと い 
ぃぞ。 

今回 は 8 本ィ ツキに、 ドド 
ン. / と 攻略 だ。 もちろん マツ 
プ もみせ ちゃう。 いたれり つく 
せりの 攻略って わけ だ。 ただし、 
今回の 攻略 は、 シナリオの 謎 を 
ズ バリ 書 くんじゃなくて、 ヒン 
卜 を あたえる 程度に とどめて お 
こうと 思って いる。 だって、 せ 
つかく 買った ゲーム だ もん 自分 



の 力で 解く 楽しみ をう ぱっ ちゃ 
わるい からね。 それに、 この 「ソ 
—サ リア ン」 は、 自分の 力で 解い 
てこ そ、 その 複雑な シナリオの 
おもしろさ、 楽し さが 理解で き 
るっても の。 ぜひ、 自分の 力で 
解いて みて ほしい。 

それから、 今回 はじめて 書く 
ことなん だけど、 実は、 各シナ 
リオに は、 ，から 5 までの レべ 
ルが あるの だ。 レベル 1 のシナ 
リオ は、 「消えた 王様の 杖」 '「暗 
さ 沼の 魔法使い」 • 「天の 神々 た 
ち」。 レベル 2 は、 「失われた 夕 
リスマン」 ■ 「ロマン シァ」 • 「氷 
の 洞窟」。 レベル 3 は、 「ル シフ 
エルの 水門」 • 「紅玉の 謎」 • 「メ 
デュー サの 首」。 レベル 4 は、 「呪 
われた オアシス」 • 「暗黒の 魔道 
士」 • 「囚われた 魔法使い」。 そし 



て レベル 5 が、 「盗賊 達の 塔」 • 
「呪われた クィーン マリー 号」 • 
「不老 長寿の 水 」 となって いる。 
これらが、 『ソ ーサリ アン』 のシ 
ナ リオ ディスクに 入って いる 順 
番と はちがつ ている ことに、 気 
がつ いただろ ラか 7 

普通 だと レベルの 抵 いほうの 
シナリオから 順番に 解いて いく 
ように ディスクに 入って いるん 
だろう けど、 この 『 ソーサ リア 
ン j では、 レベルの 1 から 5 まで 
の 5 本の シナリオが 入って いる 
ディスクが 3 枚あって、 その 3 
枚で 計 1 5 本の シナ リ ォが 構成 さ 
れ ている の だ。 という こと は、 
シナリオ を ディスクの 順番 どお 
りに ク リアして いくより ち、 レ 
ベルの 低い 順番で ク リアして い 
つた ほうが、 キャラクタの レべ 



ル アップち 断然 ラク になる つて 
わけ だ。 

こんな こと も 頭に 入れて おい 
て 遊ぶ と、 またち がった 「ソ一 サ 
リ アン j を 発見で きる かもしれ 
ない ね。 



t マップの 晃か 
次の ページから はじまる 攻 
略 マ ッ プ のかん たんな 見 か 

た を、 二 こて 1K 明して お 二 

う。 下 cwn にある ような 
数字 は、 ドアな どのつな が 
り を あらわし ている。 次の、 
例 2 のよう なの は、 アイ テ 
ム など、 大切な もの をし め 
している のた ' 



Mm 國 



ゆ 



W2] 關 



ペン タウアのと ある 村 
に、 メデ ュ一サ か' 出現 
したとの 勘、' たった。 
魔女の 上半身に 大蛇の 
下半身。 その 眼光 はす 

ベて ^を 石化す ると 
いう、 おそるべき^) 
である。 周辺の 村の 人々 は 逃げ だし、 その 
—帯 は ゴ一ス ト • タウンと 化して いた。 



メ テュー サ 
の 首 



どかな m^i { 、 ど 二まで も 続し 
る。 遠くの 風車 まて'、 行って みたい, 



> ぉぉぜ し^ 石に なって いる。 
"ぁ メデュ _ 




囚われた 
魔法使い 



ペン タウアで は、 優れ 
た 能力 を 持つ 膨去 使い 
に 王 直属の 地位 を 与え、 

^5 舌 を 保証した。 その 

かわり、 国の 平和 を 守 
る 任務 を 与えて いた。 

あるとき、 王 am の 魔 
ミ^い が 行方不明 になった。 その^^い 
によ リ 侵攻 をお さえら れ ていた 魔物に よ つ 

て 幽閉され ている らしい の だが' ••••• o 



ペン タウアの 土 ife^' し 
_ だいに やせて いった。 

野菜 や 穀物 は 育たず、 
m ■ 農民た ち も 気力 を 失つ 

ていた。 王 冑 の膨去 
使い は、 もとに もどす 

には^^の;! K*、'' 必 

要 だと 話す。 しかし、 そ C7M 云 説の 水 は、 侵 
入 者 を 2 度と 外に 出さない ト ラ ッ プがぁ る 
ダン ジョンに 隠されて いると いう。 





o ここ はまる で 洞窟 そのものが 生きて 

いる だ。 二ん なと 二ろ にきち やって 

8H0$- に 帰れ るんだろう.？. 





ペン タウア 王国、 唯一の 水源で あ 
る ブラ ッ ディ • リバ 一が'、 モンス 
ターた ちの 手に よ つて 水 n^' 作ら 
*u せきとめられて しまった。 こ 
のま まの «_態で は^^の ための 



も か n 保で き な 〈なって しまう。 
せきとめられた 水門 を 開く ために 
は、 3 振りの 剣が' 錢 だと 聞 く 。 
なんと しても 剣 をみ つけなければ 
ならない。 しかし、 剣 は モンス タ 
—のい る 洞窟の 奥に あ ると いうの 



水 はもち ろん、 人々 の 飲み水まで だ。 



問題に なって いる 水門 を 開け 

るに は、 3 振りの 剣が ポ イン 卜 
になる。 この 剣に は それぞれ 名 
前が つけられ ていて、 ラフ ァェ 
ル、 ミカ エル、 ガブリエルが、 
それ だ。 

まず、 洞窟に 入って すぐのと 
ころに ある 部屋へ。 ここに は、 
小さな ッボが ある。 中身 は、 な 
にかな つと、 手 をつつ こんで み 
たら、 白い 粉だった。 まあ、 な 
にに 使う のか わからない けど、 
取れる という こと は、 きっと あ 



とで 役に たつ はず。 とりあえず 
もらって おこ ラ。 

どんどん 先に 進んで いくと、 
漳が ある。 これが とっても きれ 
し、。 なんか あり そラな 気ち する 
けど、 とりあえず ムシして 進む。 
すると、 4 本の 棒が ある 部屋に 
出くわす。 その 意味 ありそうな 
棒 を 押し上げ ると …… 。 なに か 
起こった よう だ。 さっそく、 しヽ 
まの 道 を もどって みると、 なん 
と、 漳の 水が とまって いる じ や 
ないか。 その ラぇ、 新たな 部屋 




■ ：' ' . .1'. "- ('も' .':'-リ:'»'. 
た: ス」 人 .c; ス' ノ-, 

< 、 ■-; 



おお (：^^ぉ^:!：,.. お, り^: にお ^^\£；；. 



■ つ., 一 ■-■。，， 妙き 免: 
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まで 出現した。 こり や、 入って 
みるし かないでしょう。 とい ラ 
ことで なかに 入る と、 そこに は、 
炎の 燃えさ かる ッボが あるの み。 
出現した 4 つの 部屋と も、 全部 
おなじ ッボが ある だけ。 ッボの 
なかに なに かが あるんだ けど、 
さて 7 どう すれ ぱい いんだろ 
ろか。 こんなの は 誰で ちわ かる 
ので おしえち や 5 けど、 最初の 
部屋に あった 白い 粉で ッボの 炎 
は 消える の だ。 しかしめ んどラ 
なの は、 白い 粉 は 1 度 使う とな 



くな つてし まう ので、 また 最初 
の 部屋まで もどって、 粉 を 取つ 
てこなければ ならない こと。 よ 
うする に 4 往復 しないと いけな 
いの だ。 いっぺんに 4 つの 粉 を 
持てれば、 どんなに ラクな こと 
か。 とにかく、 ッボの 火 を 消し 
て、 なかみ をいた だいち やお。 
やっとの ことで、 手に入れら 
れ たもの は、 ゥヮサ の 3 振りの 
剣な の だ。 これで、 終わった./ 
と 思いき や、 じつは、 ここから 
がまた 大変。 やっとの ことで 手 



に 入れた 3 振りの 剣 は、 その あ 
とに ひかえて いる 本当の 鍵と な 
る、 水晶の 剣、 銀の 剣 を 手に入 
れる ための ステップに すぎな か 
つたの だ。 

こんなと ころで メゲ てはいら 
れ ない ぞ。 3 振りの 剣 を 手に い 
れ たら、 剣の かざりの 付いてい 
る 扉 （全部で 3 つ ある） の 前まで 
行って、 ある こと をす ると、 扉 
が 開き、 奥へ と 進める ようにな 
る。 奥の 部屋に は、 なにやら 奇 
妙な 仕掛けが ある。 この 仕掛け 



は、 はっきり いってす ごくかん 
たん。 あえて、 解説す るまで も 
ないだ ろラ。 この 仕掛けの ある 
部屋が、 2 つ ある。 この 2 つの 
部屋の 仕掛けの 謎が 解けたら、 
手 もとに は、 水晶の 剣と 銀の 剣 
の 2 つの 剣が そろって いる はず。 
ここまで さて、 やっと ク リアが 
目前になる。 あと は、 水門に 向 
かい、 手に入れた 2 つの 剣 を 使 
つて、 なに か を すれば いいだけ 
なの だ。 ここ も 簡単 だから、 お 
しえ てあげない/ 





r — >n '- ぜ^ J に:； ,,ノ ! " 







ルシ フェルの 水門 



二 いつは、 タコ である 
特徴 を 生かし、 たく 
さん ある 足 (手？） 
で、 剣 を 大量に 投げ 
つけて く る。 ^を 
くわえる と、 まるで、 
ゆで W るよう に 体 
の^人 青から 赤に 
変化す るの が、 笑え 
る。 この シナリオの 
ク リアに は、 倒す 必 
要はない けど、 ^1 矣 
ィ 直と GOLD のた め 
に 倒せ./ 
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交易 ヴァラ ージ。 ここに は、 
数多 く のめ ずら しい 品物^ 重な 
産物が、 そして、 多 〈の 人々 が あ 
つまって くる。 近隣の 国 は ヴァラ 
一 ジを中 »ft 点と して、 それらの 
産物 を 手に入れて いるので ある。 
ペン タウアの 王国 も、 ここ ヴァラ 
ージ から 物資 を ISi している の だ 
つた。 しかし、 両国の あいだに は 
広大な 6 お 広がって おり、 その 
中間 地点に ある オアシスが' なけれ 
ば、 とても 交易な どで きなかった 
だろう。 その 広大な 砍莫の はずれ 
に は、 みずから を砍莫 の 王 を 名の 
るル ワンと いう 男が、 人知れず 城 
を かまえて いた。 300 歳 ほどに な 



る 彼 は、 生まれてから ずっと この 
砍莫を 支配して きた。 しかし、 数 

+ 年 前、 莫に才 アシスが わき 出 
し、 多くの 隊商が 砂漠に 入る よう 
になる と、 人間 を 嫌う ル ワン は そ 
れを 許せなかった。 怒り狂った ル 
ヮ ンは 隊商 (7)^ 綱で あ る オアシス 
を、 呪い をつ かい 汚して しまった 
ので ある。 すぐにで も その 呪い を 
解いて、 オアシス を 取り もどさな 
いと、 ペン タウアの 王国に とって 
重要な 多 く の 交易 品が、 ヴァラ 一 
ジ から 届かな 〈なって しまう。 こ 
のままで は、 近隣諸国 にも 被害 を 
およぼす ことになるたろう。 事件 
を 知った ソ ーサリ アンた ち は、 さ 
つ そく ftK 莫 へと 旅 だってい つた。 



この シナリオ は、 とに かぐ I 亡 
しし、。 あっち こっちと、 行った 
り、 来たり。 あげくの 果て は、 
誰も 信用で き なくなったり、 と 
にかくつ らい シナリオ なの だ。 
まず、 この シナリオで やる こと。 
それ は、 キアラと いう 妖精の 女 
の 子 を 助け だす ことなの だが、 
この キアラ、 ロープで 吊るされ 
た カゴの 中に 閉じ こめられ てい 
るの だ。 このまま じ やと どかな 
いし、 どうす るか 大いに 悩む と 
ころ だろ ラ。 しかし、 気がつい 
て みれば かんたん。 カゴを 吊る 
している ロープの 先に ある 2 か 
所の ウィンチ を 回して、 降ろし 
てあげれ ぱいいだ けなの だ。 だ 
けど、 ウィンチ はさび ついてい 
て、 びくともしない。 これ は、 
ッボ のた くさん 並んで いる どこ 
かの 部屋に ある 油 を 差せば 動く 
ょラ になる。 



キアラ をなん とか、 苦労し な 
がら も 助け出した。 でも 助けた 
と 思ったら、 いきなり 頼み ごと 
をして くる。 とんでもない 妖精 
だ。 なんでも、 聖水 をと つてき 
て ほしい そラ だ。 なんと、 この 
聖 水が あれば、 オアシス を救ラ 
ことが でさる の だ。 そのかわり 
といって はなんだ が、 キアラ か 
らは 魔法の 鍵 を、 キアラのお 婆 
さんの 才 ルァラ から は、 水晶の 
眼鏡 を もらった。 魔法の 鍵の つ 
かいみち は、 なんとなく わかる 
けど、 水晶の 眼鏡の ほう はちよ 
つと わからない。 

さっきまで、 まつ 暗だった 部 
屋に はいると、 今度 は、 部屋が 
明るくな つてい る じ やないです 
か./ 水晶の 眼鏡の 効果って い 
ラ のが、 これ だつ たんです ね。 
部屋の 中 をみ まわす と、 青い ッ 
ボ (赤い ッボも ある） がお いて あ 
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る、 もらえる 物 は、 とりあえず 
ちらって おくと ぃラ 精神が 大切 
になる ぞ。 

今度 は、 魔法の 鍵 をつ かって 
入る ことので きる 壁 を さが そラ。 
この 奥に 入って いくと、. そこに 
は、 聖 水が あるじ やない か。 

この 聖水を 持って オル ァラの 
ところに もどって みたんだ けど 



な 一ん にも 起こらない。 どこに 
行っても なんの 進展 も なくなつ 
てし まった ので、 ク リアした の 
だろうと 町に もどろう としたら、 
ス 夕一 卜 地点のと ころに キアラ 
がいた。 キアラと 話 をす ると、 
聖水 だと 思って 持って さた もの 
が、 塩酸 だとい うの だ。 そうい 
ぇぱ、 青い ッボと 赤い ッボ なん 

闘 



て、 とった だけで つかって いな 
いし、 きっと この 2 つの ッボ が、 
謎の 鍵 をに ぎって いる はずなん 
だけど …… 。 

この シナリオで いちばんの 難 
関 は、 ある 重要な 部屋の まえに 
わらわらと あらわれる 「バ ジリ 
スク」 という 敵 キャラだろう。 こ 
いつは、 動きが はやい うえに、 



一瞬で も 触れたら 石化す る 確率 
が 高い。 せっかく 重要 アイテム 
を 手に入れても、 パーティ 全員 
が 石化で 全滅./ なんて ことに 
なったら 泣けません。 バジ リス 
クを うまく かわす に は、 連続 ジ 
ヤン プっ ていう 手 も あるけ ど、 
CHANGE A I R の 魔法 を 
使ラ のがい ちばん/ 
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バロン 





•5>m リ 




を 見つける とつぎつ ぎに 攻撃 を 
しかけて くる。 覚えた ての 攻撃 
魔法 NO I LA — TEM で 盗賊 
達 を かわし 急ぎ足で 扉に 入った。 
見晴らしの いい 通路 を 抜け 部 
屋に 入った。 礼拝堂の よう だ。 
テーブルの 上の 壺が ある。 壺を 
取る と 次の 部屋に 急いだ。 

しばらく 歩き回って 酒の; 竜に 
たどりついた。 さっきの 壺 にく 
ん でお こラ。 『ソ ーサリ アン』 の 
B 合、 「そのと きに できる こと を 
やって おく」 とい ラ のが 肝心な 
[ v 








[ . I i I i 1 i 1 






「 一: 馥.. j. 







if 








ペン タウアの 国の はずれに、 とう 
のむ かしに 廃墟と なった、 ひとつ 
の 、'あった。 いつの ころから 
か、 その に は、 立って は、 
きえて いった。 古城の 地下に、 ト 

—ド という 名 o ^曾が 住んで いて、 
出会った 人び と に^ S きを させ、 
その 謎が 解けない と、 殺して しま 
う、 という 勒 、'立った 二と も あつ 
た。 ところが'、 いま、 ペン タウア 
を かけめぐつ ている 嗶 というの が、 
どうも、 単なる « ではない よ う な、 
も つと 現実的な 話な の だつ た。 



その ® と は、 かな り 前から-; 親な 
活動 をみ せて いる、 盜賊団 「青い 
風」 の 一 *D、'、 ペン タウア の を 
にして いると いうの だ。 しか 
も、 その 古城に は、 罪のない 人び 
とが^され ている という。 もし、 
その 御 、'本当 だと したら 放ってお 
くわけに はいかない。 一刻 もはや 
〈罪のない 人び と を 救いだ し、 彼 
らの 活動 を ffijt しなければ •••••• o 

しかし、 M たち は 強く、 何 かえ 
たいの しれない 能力 を 持って いる 
という。 ソー サリ アンた ちょ、 急 
ぐの だ。 



の だ。 

鍵の 番人 は 酒が 好 さなよう だ。 
壺の酒 をなん 杯 も 飲んで 寝 こん 
でし まった。 鍵 を 取る チャンス 



だ。 

ェ レべ 一夕 室の オル 厶は 許可 
がない と 動かせな いとい ラ。 許 
可 を く れる人 を 捜す しかない。 



(38) 





廃墟と なって いる 古城の 入り 
口 は ひっそりと 静まり かえって 
いた。 盗賊 達の ものものしい 警 
戒を 想像して いただけに こいつ 
はちよ つと 拍子抜け。 

入り口から 塔の 中に 入る と 登 
り 階段と 扉が 見えて さた。 塔の 
中 を 歩き回って みょう。 

塔の 中 は 超 複雑な 造りで 最初 
は 体力 だ け をた より に 扉 を 開 け 
ながら 調べ 回る。 かなり 奥に 入 
りこんだ ところ で 盗賊 達が 突然 
扉 を 開け 出て ぎた。 こちらの 姿 
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エレべ 一夕 を 動かす 許可 を もら 
い、 次の 部屋に むかった。 盗賊 
を 倒し 通行 証 を 奪った。 見張り 
番は 最初 は 疑って し〜 たが 通行 証 
をみ せる とすん なりと 通路 を 通 
して くれた。 

ここまで 進んだ ところで すつ 
かり 迷って しまった。 「ここ は ど 

こなの 7」 恐る恐る 扉 を 開ける 
と 部屋の 中で 柱に 埋め こまれた 



赤と 青の 玉が 不気味に 光って い 
る。 ふたつの 玉 は 同時に 取る こ 
とがで さない。 とりあえず 赤い 
玉 だけ を 取る と 部屋 を 出た。 

階段 を 下へ 下へ と 行く。 牢屋 
だ。 ここで 赤い 玉が 役に たつの 
だ。 牢屋の 中で バロンと いう 男 
に 会う が、 彼 は 「盗賊の 中に デー 
モンが 混じって いた …… 」 と告 
げ ると 息 絶えて しまった。 デー 

"(56 



モンと は 何の ことなの だろう。 
赤い 玉 を もとの 場所に もどし 青 
い 玉 を 取る と エレ ベータ を 使い 
しかけ 扉に むかった。 

青い 玉の 力で 扉 を 開け 通路 を 
急ぐ。 そこにい たの は、 セーナ 
とい ラ 女の子 だ。 彼女に バロン 
の 死 を 告げた あと 突然 床が 抜け 
地底 湖に 落とされて しまった。 
はやく 脱出し なくて は./ 



FAN ATTACK ソーサ リメ ン 

はる 力 智 に 封 じこ まれた という 黒色の ド 
ラゴン だ。 その 口から 吐かれる 炎 は、 す 
ベての もの を 焼き 



つく してし まう と 

o また 倒され 

て も 舌す る こと 

が あると いう。 
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ペン タウアの はずれに 老いた ドラ 
ゴンが 住む という 暗き ； 1 が あ る 。 
ドラゴンの 名はフ ラジオ レ といい 
沼 に 住む « た ち を 治めて いる。 

二 (7)* いた ドラゴンの 唯一の 楽し 
みは 変身 能力 を 使い、 人間た ち を 
だます ことなの だとい う。 ある 日、 
沼に 若い 娘が 迷い こんだ。 フラジ 



ォレは 美しい 青年に 姿 を 変え、 娘 
を だま し 自分の 家に 連れ去って し 
まった。 フ ラジオ レを 信じた 娘 を 
結 ための 準備 だと いつわ り 、 

みに く い ガマに 変え、 地下室に 閉 
じこめ たの だ。 娘の ゆ 〈え を 心配 

し 悲しみに くれる 両親の 願 L 、 を 聞 
き 入れ フ ラジオ レの もとから 娘 を 
救いだ さなくて はならない。 



暗き 沼へ と 続く 道で 建物の か 
けにいた ひとりの 男が 我々 の 姿 
を 見つける と 声をかけて さた。 
娘 を 助けて ほしいと いう。 

男と 話 をして いると、 ゾンビ 
たちが 地中から 現れ 攻撃 をし か 
けて きた。 いくら 倒しても ゾン 
ビ たち は、 わき 出て くる。 攻撃 
から 身 を かわした とたん 足元の 
穴に ころがり おちた。 穴の 中で 
宝箱に 入った 卜リ カブ 卜 をみ つ 
ける と 穴から はい 出した。 

足元 を 見る とほかに も 穴が あ 
いている。 ここに も 何 かが 隠さ 



れ ている はず だ。 

穴 を 調べお わり、 沼へ と 急ぐ 
と 洞窟の 入口が 見えて さた。 勇 
気 を 出して 洞窟に 足 を 踏み入れ 
ると、 洞窟 は いろんな 方向へ 行 
ける 通路に なって いるよう だ。 

ひとつの 扉から 地上に 出た。 
いくつもの 柱が 上下して いる。 
ここ は、 得意の ジャンプで 飛び 
越えて いくしかない だろう。 

建物が 見えて さた。 入り口の 
卜 ラップ を かわし、 中に 入る と、 
地下に 大きな ガマが いた。 ガマ 
は 卜 リカ ブ卜を 見つける と 「ど 








魔女の 大 なべ 
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ろぼうと は 話したくない」 とい 
つて だまりこんだ。 

卜 リカ ブ卜を 宝石箱に もどし 
ふたたび 戻る と ガマ は、 話 を は 
じめ た。 魔女の 大 なべ を 持って 
きて ほしいと いうの だ。 

洞窟 をぬ ける と 怪物た ちがお 
そってき た。 攻撃 を かわす ため 
に ジャンプ すると、 おかしな 形 
の 柱に 飛び乗って しまった。 柱 
の 上 をな にげなく 搜 すと …… 。 
あった// こんなと ころに。 

なべ を 部屋の 奥の かまどに 置 
くと、 こんど は卜リ カブ 卜、 マ 



ン ドラゴ ラ、 八 チの集 を 持って 
さて くれと いわれた。 

洞窟の 中の 扉 をぬ ける と 沼の 
中に 男が 立って いるの がみえ た。 
頭まで 水に つかって 男に 近づき 
話しかけた。 この 男が フ ラジオ 
レか。 男 は ドラゴンに 姿 を 変え、 
おそいかかつ てきた。 4 人で 力 
を 合わせ ドラゴン を 倒す の だ ./ 

八 チの集 は どこな のだろう。 
歩き回って いると、 幹に 穴の あ 
いた 2 本の 木 をみ つけた。 木の 
上から 八チの 大群が おそって く 
る。 急いで ここ を 逃げ出した。 



洞窟 をぬ ける と 迷路の よろ な 
ところに 迷い こんで しまった。 
こ こ に ふしぎな 石が ふたつ あ つ 
たの だ。 ふしぎな 石 は 幹に あい 
た 穴に うまくお さまった。 ふた 
つめの 石 を 埋め こんだ とき、 閉 
ざされ ていた 扉が 開いた。 

奥へ 奥へ と 急ぐ と、 柱の 上に 

炎が 見える。 これ は 何だろう。 
疑問に 思いながら も 先へ 進む と、 
木の 上に 巨大な 八 チの巣 を 見つ 
けた。 八 チの集 を 取る と 急いで 
ガマのと ころへ 戻った。 



八 チの樂 をな ベの 中に 入れる と 
『ジャックの 炎』 で 煮込んで ほし 
いと ガマが いった。 あの 炎が ジ 
ャック の 炎だった の だ。 

大急ぎで、 ジャックの 炎 を 取 
りに でかけた。 炎 を 使い かまど 
に 火 をつ け、 しばらく 煮込む と 
黒い 液体が できあがった。 この 
液体 こそ、 ガマ を 人間に 戻す 秘 
薬な の だ。 薬 を ガマの もとへ 運 
んだ。 薬 を 飲む と ガマ は 美しい 
娘 リーザに 戻った。 娘 はお 礼 を 
ぃラと 地下室から 消えて しまつ 
た。 



レッド ドラゴン 



暗き; 1 の 柱の 上で 人間 
が 迷い こんで く るの を 
待って いる、 美しき 青 
年フ ラジオ レ。 彼に だ 
まされ みにくい 姿に 
変えられて しまった 娘 
リーザの ために、 この 
男の 正体で ある レツ ド 
ドラゴン を 倒さなくて はならない。 年 
老いた ドラゴン とはいえ、 ドラゴンに 
は 変わり はない。 心して かからな いと 
命 を 落して しまう だろ- 
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ペン タウアの 王国に は、 二 このと 
ころ 数 か 月と いう もの 小さな 事件 
ひとつ 起こらず、 人々 は 生 あ 〈び 
ばかり を く り かえす 平和な 時 をす 
ごして いた。 しかし、 人の 心と い 
う もの は、 平和な 日々 力 < '続けば 続 
く ほど、 心の どこかで 事件 を もと 

めて しまう ものな のた ' また、 そ 

んな 平和な 時 も 事件 を 解決す る こ 
と で 生計 を 立てて いる 冒険者た ち 

にと つて は、 i« の 時て' あった。 
そんな 時、 ロマン シァ 王国て 大き 
な 事件が 起 こったら しいと COtM 



さっそく ロマン シァ 王国に や 
つてき たソ ーサリ アンた ち。 と 
り あえず、 王様に あいさつ でも 
してお こうと いう ことで 王様に 
会 5 の だが、 どうやら セ リナ 姫 
が 何者かに つれさられ たとい 5 
の は 本当だった らしい。 

王様 はソ ーサリ アンた ちの 姿 
を 見る といきな り、 セ リナ 姫 を 
さがして くれ./ といいだ して、 
あと はなに をき いても 姫 を さが 
して くれ./ のく りかえ しで、 
話に ならない。 セ リナ 姫 を 助け 
だす 約束 をす ませる と、 ソーサ 
リ アンた ち は、 そうそうに 城 を 
立ち さった。 

城で なんにも 情報の 得られな 
かった ソ ーサリ アンた ち、 ここ 
は、 町で 情報 収集 だつ./ とヒ 
ろが、 ここで も タメ。 町 は ひつ 
そりと しずまりかえ つていて、 
誰もい ない。 こり やない よ、 せ 
つかく セ リナ 姫 を 助けに きたつ 

ていう のに …… o 

ドアの あいている 家 を、 やつ 
とのこと でみ つけた。 ところが、 
病気が ラ つるから 近づかないで 
くれつ〃 といわれて しまった。 
こまった、 こまった。 気 をと り 
なおして もういち ど 行って みる 
と、 病気が なおりました、 あり 
がとう。 なんて こと をい つてく 
る。 なるほど、 パーティ のなか 
に 医者と か 看護婦が いるから な 



がな 力 5 'れだ した。 そ の 事件の 内容 
と は 原 fSi リ、 ロマン シァ 王国の 
セ リナ 姬 が'、 何者かに さらわれて 
しまった という ものだった。 そし 
て、 姬を 助け出した 勇者に は #H 
の謝ネ LA 、'あたえられる という、 冒 
険 者なら 誰もが 目 を 光らせる よう 
な 話た ' 平和な 時 をす ごして いた 
血の気の 多い ぺ ン タウアの 冒険者 
た ちか'、 こんなう ま 、話に 飛びつ 
かぬ はずがなかった。 冒険者た ち 
は、 セ リナ 姫 を さらった 何者かに 
感謝しつつ、 さつ そ 〈準備 を はじ 
める のだった か"' ••••• 。 



のか./ おれいに、 賢者の 杖 を 
もらった。 いいこと をした あと 
は、 さもち がいいな。 

先 をい そぐ と、 いかにもって 
ぃラ 池が ある。 ここから は、 か 
ん たんな ことで 地底 湖に いける 
ようにな るの だ。 ヒン卜 はまる 
い 石。 地底 湖に は 妖精の リリー 
がいて、 湖の 水が 汚れて いる こ 
と を かなしんで いる。 ここ は ひ 
とつ、 水 をき れいに する 呪文で 
湖 をき れいに して あげましょう。 
ここ も、 ある 職業の ひとが いな 
いとだめ なんだ けど、 その 職業 
は 占い師な の だ。 

こ こ でも 感謝の しるしと して、 
黄金の 鍵と やら を もらった。 や 
つばり 人助けつ ていい もんだ な 
一。 この シナリオって、 誰かに 
力 を かして 1 歩 前進、 また 力 を 
かして 1 歩 前進って すすんで い 
くと ころが、 ひとの 道./ つて 
かんじが してい いんだよ ね。 

そんな こんなで、 セ リナ 姫 を 
助 けだす だけ だ つたら わりと ラ 
ク なんだ けど、 最後の 大 ボス 「ヴ 
アイ デス」 を 倒す のがけ つこう 
たいへん。 こいつ は、 噴火口の 
奥に いる 老人から もらえる 剣 
「ドラゴン スレイヤー」 がない と 
倒す ことができな いの だ。 でも、 
剣 を 手に入れても、 ぜんぜん 安 
心で きない ぞ。 おどろく ほど 強 
く、 しふ' といつ// 
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このお じいさんが'、 1 " ドラ 
ゴンス レイヤ一」 を く れ 
る。 どう して こんなと こ 
ろに いるの か？ それ は 
ね 、 知らない。 
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に すんで いる 妖精。 自分の すんで いる 湖が 汚れ 

ている こと を 悲しんで いるの だ。 まあ、 なんとかして 
あげる けど、 そ coft そ う な 態 JS はな いんじゃない ？ 
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けつ 二う 長かった な一、 そんな 
に 難しい ナゾ もない し、 こり や 
ラク だと 思ったら、 やる ことか' 
多くて……。 人助けって たいへ 
ん だね。 でも、 こ 二まで くれば 
こっちの もの 。「ドラゴン ス レイ 
ャ一」 は 用意し ました か？ こ 
ti* ヾな レ 、 と g に 倒せ ま せん 
ちょっと しぶとい ャッ だけど、 
がんばって 斬るべし〃 
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ある 森の奥に、 自然 を 愛する 温和 
な エルフた ちが、 ふる く から 住ん 
でいた。 彼ら は、 木 を くりぬいて 
家 をつ くつたり、 木の あいだに 橋 
を わたした りして、 森 を ひとつの 
町と して 翻お せて いた。 彼ら は、 
平和な ゼ 舌 をお くり、 まる で 永遠 
に 続 〈かの よ う に 誰もが 思って い 
た。 そんな ある 日、 森に 石が 落ち、 

そ <7)Sp 和な 曰 々 に 終止符 か" う たれ 
てし まった。 その 石が 放つ 赤い 光 
は、 それ を 見た 生き もの を 狂わせ 
てし まう という、 恐ろしい 魔力 を 



もっていた。 その 石 を 見ずに すん 
だ、 わずかな エルフ を 除いて は、 
心 をお かさね 凶 駒 匕して しまつ 
た。 森に 住む、 ほかの 動物た ちに 
も 石の 魔力 は 振り かかって しまい、 
ほ とん どの, た ちが モンスター 
となって しまったの だ。 この 森に、 
ふたたび 平和 を 取り も どす ために 
は、 石の 魔力 を 奪わなければ なら 
ない。 しかし、 石の 魔力 を 封 じる 
方法 を 知る もの は 誰 ひと りと して 
いないの だ。 ツー サリ アンた ちょ、 
石の 魔力から、 森 を 救いだ すの 
だ., 



エルフた ちの 悲痛な さけび を 
聞 さつけ、 ソー サリ アンた ち は、 
森の奥に ある エルフた ちの 町に 
やって さた。 

とりあえず、 情報 を 得る ため 
に、 最初に 行く ことので きる 家 
に、 かたっぱしから いってみ よ 
ラ。 すると、 ある 家で、 妖精の 
しずくと いう、 ク リアす るう え 
でと つてち 大切な 物 を もらえる。 

使い道なん だけど、 ほら、 点 
滅 していて 上に のる と、 落つ こ 
ちち やう 橋が あつたで しょ。 あ 
の 橋 を、 わたれる ようにす るた 
めの アイテムが、 この 妖精の 涙 
つてい ラ わけ。 これって、 全部 

で 3 つ 手に入 るんだ けど、 使い 
方 をよ くかんが えれば、 2 つ だ 
け 持って いれ ぱいい という こと 
に 気がつく はず だ。 

しばらく いくと 1 軒の 家が あ 
る。 しかし この 家、 蚕が なかに 
入って くるから という 理由で、 
扉 を あけて くれないんだ。 そん 
な ことなら ォ イラに おまかせ./ 
つとば かりに 蚕 を 退治して もど 
つてく ると、 ，通の 手紙 を 手渡 
された。 そこで、 この 手紙 を も 
つて 地下に 降り、 エレベーター 
の 管理人に 会ろ と、 エレべ 一夕 
一 を 止める ことができる ように 
なる の だ。 これで、 いままで 行 
けなかった 場所に も、 行ける よ 
うにな つた ぞ。 

実 をい うと、 こっちの ほうつ 



て 気になって いたんだ よね。 な 
んか ありそうな 臭いが、 プンプ 
ンし てるんだ もん。 

家の なかに 入る と、 なんと、 
妖精の 涙が、 黒い奴に ぬすまれ 
た あとだった。 くやしい な 一、 
もう。 でも、 黒い奴って、 なに 
者なん だろ ろ 7 こいつの 正体 
が、 かなり わかりにく いんで、 
みんな 頭を悩ま すだろ ラな 一。 
でも、 このまま じ や かわいそう 
だから、 特別に おしえて あげる。 
実は、 この 黒い奴って、 カラス 
のこと なんだ。 いわれて みれば、 
なるほどって かんじで しょ。 力 
ラスが 犯人って こと は、 カラス 
の 集 を さがせば いいわけ。 業 は 
いくつか あるけ ど、 どの 集な の 
か は 自分で さがして ね。 とに か 
く 高い ところに ある ぞ。 

これで 2 つの 妖精の 涙が、 手 
に 入った わけ だ。 もう ひとつの 
場所 は、 ないしょ。 これ は、 誰 
でも 見つけられ そろ だ もん。 

ここまで くると、 あと は 紅玉 
を 見つける だけ （7) なんだ けど、 
紅玉 は、 モス ジャ イアン 卜と い 
う、 蛾の モンスターが 持って い 
るの だ。 

かりに、 モス ジ アイアン 卜 を 
倒し、 念願の 紅玉 を 手に いれた 
としても、 紅玉の 魔力 を 封 じこ 
める という 作業 も 残って いる。 
まだまだ、 やらねば ならない こ 
とが、 いっぱい あるの だ。 




妖精の しずく 
がちら 兌る 
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ォ— サ— 




暗き 洞窟に 足 を ふみいれた。 
かべに かけられ ている、 たいま 
つの 光が 怪しく ゆれて いる。 洞 
窟は、 その 入口から は 想像で さ 
ない ほど 大 さな ものだった。 

最初の 扉 を 開けた。 しばらく 
歩く と いかにも しかけが あり そ 
ラな 建造物の ところに でた。 左 
右に 洞窟 は 続いて いる。 まず は 
右の ほうへ 行って みる か。 

目の前に 漳が 見えて さた。 右 
へどん どんと 進んで いく。 月の 
石が 大事 そラ にか ざって ある。 
この 石に もな にか 秘密が 隠され 



ている はず だ。 石 を 取る と 次の 
部屋へ むかった。 

洞窟の 中 は 複雑な つながり か 
た をして いるよう だ。 気づいた 
とさに は 最初の 扉の 前に 立って 
いた。 じっくり 腰 をす えて かか 
らな いと ォーサ 一 を 捜す ことす 
ら できないだろう。 

ふと 現れた ダークス 卜 一力 一 
がかべ の 中に 消えて いった。 あ 
んな ところに かく し 扉が あると 
は 気づかなかった。 あの 奥に は 
何が あるの だろう。 

例の かく し 扉の 前につ いた。 



半世紀 前、 ペン タウアの 王国 を わ 
が ものに しょうと して 絞首刑に さ 
れた 魔^い がいた。 彼の 名はゲ 
デ イス。 彼 は、 長年の ライバルで 
ある ォーサ 一と 王 を 恨みながら 死 
刑 合の 階段 を 登って いった。 半 世 
紀の時 か— 過ぎた。 ある 日 ォーサ 一 
は 不吉な 胸騒ぎ を おぼえた。 彼の 
脳裏に 暗き 洞窟と 魔物た ちの 姿、 
そ して ゲ ディ スの イメージ か' うか 
ん でく るの だ。 ォーサ 一は ゲ ディ 



ス がよ みがえ つたこと を B ^した。 
彼 ■ さ ねばべ ン タウアの 王国 は 
滅ん でし まう。 年老いた 体て 培き 
洞窟 に 敏 つ た。 士 となって 
よみが' えった ゲデ イス は、 たくさ 
んの 魔物た ち を 引き連れて ォーサ 
一 を 待ち かまえて いる。 ^いた 
才ーサ 一ひとりで は、 とても かな 
う はず か' ない。 このまま では 才一 
サーか "^されて しまう。 急いで ォ 
ーサ 一の 救援に むかい、 ゲデ イス 
の 野望 を 打ち砕 〈の だ。 



かべ を 押す と 吸い こまれる ょラ 
に 体 は 入って いった。 ここ は ど 
うやら 牢屋の ょラ だ。 ダークス 
卜 一力 一が 攻撃 を しかけて きた。 
戦いが おわり、 牢屋の 鍵 を 手に 
入れる と 牢屋へ 入った。 あつ./ 



ォーサ 一 だ。 

こ こ で ォーサ 一 を 仲間 に 入れ 
ると、 ゲデ イスの 野望 を 砕く 冒 
険は 後半に 入る。 

もラ ひと つの 牢屋 に はふ し ぎ 
な ことばが、 かべに きざまれて 
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いる。 なにやら 暗号の ょラ だが 
今 は 解読で きない。 

なにげなく たどり 着いた 部屋 
にゲデ イスが いた。 しかし まつ 
たく ダメージ を 与えられない。 
ォーサ 一が 叫んだ。 「やつ を 倒す 
に は 太陽の 石が 必要 だ」。 

ふたつの 飾 り 台が ある 部屋で 
月の 石 を 置 さ ォーサ 一が 呪文 を 
となえる と 突然 扉が 開き 見知ら 
ぬ 場所に ワープ。 そこに は 熱く 



にえたぎる 溶岩の 池が あった。 
向こう岸に 扉が みえる。 命が け 
で 池 を わたった。 

部屋に 入り 星の 石 を 取る と 次 
の 部屋に むかった。 真ん中に 2 
本の 柱が ある 部屋 だ。 なんだ ろ 
ラか 7 疑問に おちいながら 部 
屋を 出る。 

ふたつの かざ り 台が ある 部屋 
で 月の 石と 星の 石 を 置き、 ふた 
たび ォーサ 一が 呪文 をと なえる 



と、 ゲデ イスが 召喚した 凶暴な 
ブルー ドラ ゴンが 現れた。 プリ レ 
一 ドラゴン は 飛び回りながら 頭 
上から 落雷 攻撃 を しかけて く る。 

やっとの 思いで ドラゴン を 倒 
し、 ふたつの かざり 台の 部屋へ 
と 引き返した。 星の 石 を 置き ォ 
ーサ 一が 呪文 をと なえた。 

ワープした 部屋の 石板 を、 な 
にげなく 押す と 2 本の 柱が 天井 
から 降りて きた。 なにが 起こつ 



たのだろう。 どこかで 何 かが 起 
こって いる はず だ。 

洞窟の 中 を 捜し まわる と 新し 
い 扉が 現れて いた。 中に 入る と 
バリアで 石が 守られて いた。 石 
板 に ふ しぎな こと ばが 刻まれて 
いる。 牢屋で 見つけた ことばと 
合わせる と、 解けた ぞ 暗号が。 
太陽の 石 を 手に入れ ると ゲ ディ 
スの もとに 急いだ。 今なら ゲデ 
イス を 倒せる はず だ。 





；! お 

— ::?」■■:■■■: ■ - ~ -—. , |： j 



■ の 石 はゲデ イスに とって 自 ら^に か 

かわる^ な ものた '。 かく し 扉の 中に 入れ 

てお かな く て は 怖くて いられな かつの だ。 



ブルー ドラゴン 



ブル一 ドラゴン は、 巨大な 
翼 を 広げ 自由に 宙を 舞う 二 
とか" できる。 ゲデ イスが 召 
喚した たちの 中で もつ 
とも 強力 だ。 この 冑 を 倒 
すに は^^ をよ けな か' 
ら タイミング よく ジャンプ 
して 斬りつ ける しかない。 
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ペン タウア a 港に、 クイーン マリ 

一号 か' やって きた。 こ <7)«5、 先の 
«BS で 5EA を 出して いる。 船 食で、 
船員の デビ ッ ド か ま ^ られ 死ん 
でいた のた'。 船員た ち は、 二の 船 



は 》兄 われて いると いう ゥヮサ をた 
てるよう になった。 その 話 を 聞い 
たソ ーサリ アンた ち は、 ぜひ、 船 
に 乗って みた 〈なった。 は、 
息子 を 説得し、 この 危険な 船から 
降ろす こと を 条件と してきた。 



船長の 息子 卜厶を 船から 降ろ 
すに はどうしたら いいんだろう。 
とにかく、 会って みない ことに 
は 始まらない。 とてつもない 広 
さの 船 内。 ひととおり まわって 
くると、 やっとの ことで 見つけ 
た 船長の 息子 は、 かわいがって 
いた イン コ が 逃げて しまつ たの 
で、 それ を 見つけて くれたら、 
船 を 降りても いいと いう。 

さんざん 船 内 を まわって、 ィ 



ンコ のい そラな 場所 を 発見/ 
でも、 まつ 暗で なにも 見えない、 
そラ いえば、 マス 卜の 上で 何 か 
をして くるよう にい われた つけ。 
いそいで マス 卜に 登り、 セン 卜 
エルモの 洗礼 をラ けた。 これで、 
暗やみ も 安心 だ。 

そして、 やっと イン コを発 
見/ ところが、 逃がして しま 
うの だ。 でも、 すぐに 見つかる 
ところに いるから、 よく さがし 
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てみ てね。 この イン コを わたせ 
ば、 船長の 息子 は 船 を 降り て く 
れる。 ここまでで、 ひと 苦労。 
さあ、 ここから が 本当の 苦労 
の 始まり。 デビ ッドを 殺した 犯 
人 を さがさな けれ ぱ ならない の 
だ。 とにかく、 聞 さ こみが 大切 
になって くる。 入り くんだ 船 内 
を、 あっちに いったり、 こっち 
にきたり と、 走り まわる。 まる 
で、 シ ヤー ロック • 木一 厶ズに 
でもな つた 気分 だ。 その あいだ 
にも、 船員が 次々 に 殺されて い 



く。 なんとか しないと、 犯人 を 
残して 全員 殺されそう な 勢い。 

ソ ーサリ アンた ち は、 犯人と 
思われる 船員 を 見つけて いたの 
だが、 いまひとつ 証拠がない。 
そんなと さ、 血 まみれの オノが 
見つかつ たの だ。 その オノ を 船 
長に 見せ、 犯人の 船員に 話 を さ 
くと、 どうも 魔物の 影が ちらつ 
いている の だが …… 。 

この あと、 謎の 島に 舞台 をラ 
つし、 シナリオ は クライ マック 
ス をむ かえるの だ./ 




♦ 



謎の 島で た たかう ことになる モンスター か'、 二の アーク デーモン 
だ。 この モンスター は 最初 は 姿 を 隠して いる。 それ も、 人間 
のなかに。 それ を、 ある アイテムで、 体内から 引きずり だすの だ。 
船 内での 事件 は、 
すべて、 この モンス タ 
—のし わざた'。 鬼の よ 
うな、 頭 だけの モンス 
ター。 口から は、 5 ま 力 
な ビーム を 吐いて く る。 
気 を 入れて 戦わない と、 
あっとい う 間に 免 威す 
る ほと "^い./ 




アンド U ユーの 部繼 



デビ ッド のま 



キ U —の 部屋 






'ドの 曰 記 
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コ ま 



ンケー 卜 
\ ガキ より 



• いっしょ/なに を かくそう フン センの ^は、 私の 家から 7 分く らいのと ころに あります。 それに 母 はブン セン (7>t±M だ そ'。 品物 を 見 /-かったら ゲーム 
く 札 くれたら 「塩つ ぺ」 か r ァラ. /」 くらい は 送る と 思う。 （^'石 井敏) / 「ァラ ./」 と 「塩つ ぺ」 は ゲーム くれたら 送りましょう。 わが 家で は; » 用の 塩 
っぺを ごはんに のせて 食べて います。 （^^•3El«J204gi&CO : ^考える こと はだいたい いっしょでした 讧 （バ） 



地 域 


開催 会場 


開催 曰 


開催 時間 


電話番号 


東 京 


東京 パ一ン （ィ ベン 卜 木一 ル） 


阴 1 阳-? 阳 (月-火） 


1D:00~17:00 


D3-538B-BD9BJS 


広 島 


ダイ イチ パソコン GIT 丫広島 (4F イベント 水一 ル） 


8 月 25 曰 （曰） 


10：00~17：00 


082-246-4343 





応 S 方法 
官製 八 ガキに 左の 応募 券 を はり、 ①ほ 
しい プレゼント 番号と 名前、 © 住所 (テ 
も ） • 氏名 '年令， 電話番号、 © 今月 号 

の FF 已で おもしろかった もの、 @ な 
にかお もしろ いこと、 以上 を 明記のう 
え、 〒105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 丁 IM 
「MSX • FAN の FF 已 さあ 応募し な 
さい」 係まで。 しめ 切り は 8 月 31 曰。 発 
表 は 9^8 曰 発売の 10 月 号で。 

プ レゼ ン卜 係より 

9 月 #^75 当 M 分までの 「さあ 応募し 
なさい/アン ケ一 ト プレゼント j のう ち、 

r ピンク ソックス 4 /提督の 決断 j r MSX 
View /ゥ ィ ザ一 ド リイ 3 」 を のぞ く すべて 
の^ カ繁了 しました。 ご^ 月な 点が あ り 

ま したら、 蹄 • 氏名 • 号 を 明言 幼 

うえ、 何月 ページ^ 7) 何の 件 か を 
會 きそえて、 ハガキ で プレゼント 係まで ご 
離く ださい。 




： 話 番号です。 



£i 爾サ， ，，― メ 

電避 J ェ 乂ァ ィ 



この 本が 発売に なるころ は、 すでに 

4 か 所の ィ ベン 卜 を 終えて いる。 残つ 
ている の は、 下の 表のと おり 東京と 広 
島 だ。 参加 ソフ卜 八 ウス は 「 ソーサ リア 
ン 」 の タケル を 始め、 システム ソフ 卜、 
八 ミン グ バー ドソフ 卜、 リバ 一 ヒル ソ 
フ卜、 そして、 『ガゼ ルの塔 』 の マイク 



口 キヤき ン。 さらに MSX 推進 部 や 夕 
ーボ R の オンステージ も ある。 また、 
東京 だけ 特別に 光宋の 方が みえる とい 
う。 楽しみ だね。 

それと、 特別 企画と して 自分で 描い 
た CG を 持って くれば、 プリン 卜ァゥ 
卜の サービス も ある。 待って るよ。 



秦 開催 時間 はすべ て 予定の もの。 なお、 ※印 はィ ベン 卜 スタッフ 事務局の' 




今月から 「最新 GM 情 
報 j を 独立 させて、 FF 
B はちよ つび り 一新し 
た。 これから も MSX 
を とりまく いろいろの 
情報 を 満載して いさた 
い。 よろしくね/ 



CD の 特徴の、 卜 ラック 選択が 自由 
にで ぎる とい ラ点を 利用して ゲーム を 




楽しち ラ とい ラ のが この 企画 だ。 構成 
は、 ゲーム • ブックと 同じ。 ス 卜ーリ 
一 上の 分岐点に きたら、 キ 
ミは どっち を 選択す るする 
か、 という ことが 問われ、 
それに そ q てス 卜一 リ一 を 
進めて いく。 たとえば、 1 "聖 
神 伝記 エクステリア」 では、 
「水晶の 森の なかの 湖の む 
こうに 行く のに、 イカ ダで 



行くなら 卜 ラック 6 へ、 岸 を まわって 
いくなら 卜 ラック 21 へ」 といわれ るの 
で、 どっち か 好きな ほうの 卜 ラックへ 
進めば OK というわけだ。 ラジオ ドラ 
マの 楽し さも あるし、 アニメ を 見て い 
ると きの わくわくした 感じ も ある。 そ 
れ もこれ も 人気 声優さん の 熱演と シナ 
リ ォの 完成 度の たまもの である。 

現在 「聖神 伝記 ェクス テリ ァ』 (声/ 
草尾毅 ほか)、 「地層 階級 王国」 (声/子 
安武 人 ほか) の 2 夕ィ 卜 ルがポ ニー キ 
ャニ オンの プ ラメ 一 ジ ユレ一 ベルから 
各 2昍0 円 (税込) で 出て いる。 



天使た ちの 午後 



A ACcdrf しな^ 1 し 



' き -"一 

二れ も ファイナル • ソルジャーの もの 



• ファン 八 ウスから 

07 ファイナル • ソルジャー」 の テレカ 
…… 3 名 様 

© 「ファイナル • ソルジャー j の T シャ 
ッ …… 3 名 様 
鲁テレ メディアより 

③ 「たけし 軍団の ガンバ ルマン ゲーム」 
の T シャツ …… 5 名 様 

ダイヤル Q z の 清浄 化 をめ ざして 8 
月 5 曰に 始まった、 たけし 軍団 企画- 
制作 • 出演の ダイヤル Q 2 を 記念して。 
• ファミリー ソフ 卜より 
@ r テソ リー 卜 j の CD …… 5 名 様 

「聖 戦士 ダンバ イン」、 「刑 事大 打撃 ム 
1 "ガン ダム」 を 収録した 非売品。 
参 SOFBOX/ アポ ロンよ 
©「 天使た ちの 午後 • 初恋 編 」 の CD 
一… 5 名 様 

応募 方法 は 右の 力 コ ミを 参照の こ と。 



情報お もちや 箱 



ィべン 卜 日程表 





o たけし i の 企画， に o ファミリ I ソフトの 人 J! 巧ケ 

よる ダイヤル Q2 記念 —ム 『聖戦 士 ダンバ イン」 を 





V/ __L 參だ だい ま 勉強中/ファン ダムの プログラム を 毎月 楽しみにして います。 まだまだ プログラム は 組めません が、 リス トを 見ながら あ 一で もない こ 一で も 

' i ない と、 ただいま 勉強中です。 数 ある MSX^OT 中で、 M ファンが ぼく はいちばん 好きて す。 これから も 楽しい 言 を ヨロ シク お願いします。 （feS* 高 fiH" 27 

力 十^り 夢 /9 歳) 呻と、 9 歳 (7 ^どもに して は 思いき りおと なの 雜て « かれて いて、 いかにも 勘 省い たんだと いう メッセージ ありがとう ございます。 （八'） 



参 母が 1 冊、 僕が 1 冊。 間違って 買つ 
てし まった 2 冊の M ファン 7 月 号 は、 
仲良く 並んで ffi にある。 だから 葉書ち 
2 枚 ある。 （神奈 川 • 青木 弘充） 

という こと は 2 枚 出して いただけた 
ん でしよ ラか。 おやこん なと ころに も。 
• 母が 1 冊、 僕が 1 冊。 間違って 買つ 
てし まった 2 冊の M ファン 7 月 号 は、 
仲良く 並んで 棚に ある。 だから 葉 雷 も 
2 枚 ある。 （神亲 川 • 青木 弘充） 

なにも 2 枚 あるから といって おなじ 
こと を 書かなくても …… そんな あなた 
とその 母に テレカ を 2 枚 送りましょう。 
• 最近 この コーナーの 常 蓮の 波 は、 奈 
良の 三冠王 くんが さらって いるよ ラだ 
が、 後に すごい むなし さが 待って いる 
の を 知らないな。 しかし その ペンネ一 
ムは どことなく 進 研 ゼミな もの を 感じ 
る。 （東京 • 菅原竜 治） 

むかし は奈 良の 三冠王の よ 一に、 こ 
れ でも かと 八 ガキを 送って きた 菅原 も、 
高校 生活に 入って からず いぶんと 冷た 



BABOS 
わたしに 
きくか，? 



Q 中^と きいつし よだった 友 
人が 1 "きんぎょ 注意報./」 を 

見ない と 月曜に #t^T' の 鋼に ついてい 
けない といって いました。 どうした もの 

でしよう 力、。 (m - ^Ei'j) 

A いまや 人々 の 翌日の 言識 はす 
もう ゃ辦怖 白 歌^^の 小 
林 幸 子の 衣装よ り 1 " きんぎょ 洤意 報/ j 
だった の だな。 テレ朝 もして やったり で 
はない 力、。 しかし、 なせ^: 都で はそんな 
に 人^)、' あるの だろう か。 



くな つた もの だ。 しかし だからと いつ 
て奈 良の 三冠王 も 載せた く はない わた 
しだ。 おつ、 そんな あいつに 手紙が さ 
ている ゾ。 

• 近鉄の 定期に はなに も 書いて なかつ 

たと 三重県の 人が いってい るが、 それ 
は 古い もので、 新しい タイプの ちのに 
はちゃん とお どし 文が 書いて ある。 (奈 
良 • 山地 晋） 

秦 近鉄の 定期の ニュータイプに は、 ち 
やん とお どし 文が ある。 三重 はま だな 
いのだろう。 （大阪 • 木 村 和彦） 
拿 近鉄 はどう か 知らん が、 大阪市 営 地 
下 鉄の 定期の 襄に は 1 "青空の 見える チ 
ャ ペル 新大阪 シティ プラザ」 という 

カラ一 写真が のって いる。 （大阪 リ3 代 
あばれ はっちゃく） 

奈 良の 三冠王の いってい たこと は 本 
当 だよ という あたたか いお 手紙で はな 
いか。 あ 一 今月 も 本人から 封書 を 含め 
て 3 通 も 届いて いる。 しかも びっしり 
霪 いて ある。 あ一 でも 載せたくない。 
•6 月 号で 長 島 茂 雄が いってい たの は 
『野良犬 j を" やろう けん" ではな く "の 
よし けん" です。 （東京 • 佐 藤 祥弘） 




AfsH; さす 'ことがあ るが、 わたし 
もとき どき 魔が さして 1 " 欽 ちゃん 走 
るン ji: ど を 見て しまう こ とが ある そ'。 い 
つ も 見た あ と にシマ ッタと 思う の だが。 
m^rm I 赚ま觀 会な どの 鴯て it 
休に なった 日の 午前中 はかならず N H K 
糖 の ひ 二ん けんぼく のま ち」 とか 「おか 
あさんと いっしょ j とか 見る ャッ がいる 
という ハガキ を くれたが、 じつは わたし 
も 「さんすう すいす い」 と か 中国語 講座 
r 高す ぎます ね j を 見て しまって いる。 で 

も *-欽 ちゃ ん〜 j<7) 8 倍 はお もしろ い。 
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やろう けんより はるかに 良い じ やな 
いか。 息子が 息子なら 親 も 親 だ。 
翁 1 "いくらいろ いろあった 私で も 引田 
くんと はやって いない ぞ」 と はなに を 
やって ない のです か 。( 愛知' 小 栗 守 雄） 
• おはこん、 おもしろいで すねえ。 で 
も 引田 くんと はやって ない ぞと は、 意 
味の わかる 読者 は 何人い る だろ ラ。 八' 
ボ さんの 顔の せろ とか 会いたい とかい 

われて ますが、 M ファン は スタッフの 
顔が 本に のりません ね。 編集 方針です 
か 7 ( 新 潟 • 新 沢晃） 

目が 覚めたら、 引田 くんが となりで 
「ひどい わ …… 」 といって 泣いて いたん 
です よ。 あ、 それ は 女の人が よく 使ラ 
手です ね。 ますます わから なくなった 
ことと 思います。 ところで 新 沢さん、 
編集 方針 かと 思って いたら 何月 号 かに 
編集長が 載って ましたね。 やはり その 
とき はか' 3; り もの をして いました が。 
あ、 ァレ つて か/ぶつ てな いんです か。 
譬 あの 一、 ラ ちのお 姉ち やん （野辺 友 
子) のお 見合い はどラ なつたん です か。 
お 姉ち やん は 何 か 月 かたつてから 見つ 
けて びっくりし てました。 だから 写 萬 
は 送れなかった。 でもお 姉ち やん は 結 
婚 してる からね。 （埼玉 • 石 坂 真 也） 

やけに リ ァ リ ティの ある 書ぎ 方です 
が、 "お 姉ち やん" 野辺、 本当です か。 
連絡 待つ ぞ。 あ 一 こわい。 （バボ ） 
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川 • M 友一 叻パッ と 見る と 恐い 

よく 見る と ラブリー。 思ぁ ず 省エネし てし 
まう そ'。 ジ ヤン./ (ノ ミヤ マ） 




O ^川' 井 Jzi 享 （18 歳 H 'タイ トル を 見る 
まて^^ ( ゎ からなかった そ'。 せめて ロッ 
キ一 細 会く らし^いたら どう だ、 とも 
思う が 1 " 炎の マン 力'」 に は ほど 遠い お 手軽 
さに かえって^) < ある （ノ ミヤ マ） 



^Jp しろい 翳 は 【s§】 「おはこん」 ではつ ねに 次の よつな 投？ しっています。 しめ 切りな し。 0< 学校で、 As で、 自宅で、 テレビの 中で …：. 81^ つけた 「おもしろい こと」。 羅. 性別. ジャンル を 問わず。 no 「パ ポ」 曾で 
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本 曰 ここに、 1 "最新 GM 情報」 の FFB からの 
独立 を 宣言./ といろ わけで、 名前 も 新たに 
心機 一 g。 今後 も ゲーム • ミュージック、 ビ 
テオに 関する 最新 情報 をお 届けす るぞ。 




バン ダイの 好評 シリーズ、 r SD ガン 
ダム • ガチャ ボン 戦士 j の アルバムが リ 
リース される。 まさに、 音楽 総 集 編と 
でち い ラベぎ 内容で、 r 〜スクランブル 
ウォー ズゾ〜 カプセル 戦記/英雄 戦 
記」 を 原曲と して、 シンセサイザで 作り 
上げた 10 曲の メドレー を 収録して ある。 
残念ながら 試聴が 間に あわなかった の 
で、 曲名 を 列記した。 
參 英雄 戦記 

① オープニング テーマ ©sd 地上 編 <a 

S D 宇宙 編 @S □ 戦国 伝 ©S □ 外伝 
秦 カプセル 戦記 

© オープニング テーマ ⑦ 戦闘の テーマ 
@ エンディングの テーマ 
• スクランブル ウォー ズ 
テーマ ® 決戦の テ一 マ 




考 
纖漏 






アポ □ ン 


媒 体 


CD 


テープ 




APCG-40I5 


APTG-40I5 


価 格 


2600 円 （税込) 


2300 円 （稅 込） 


備 考 


CD/16 ページ イラスト 集 、テープ/ミニ ポ 
スター 付 (内容 同じ） 



タイ 卜ル どおり、 J. D. K. BA 
ND の セカンド • アルバムが リリース 
される。 手元の 資料に は、 r さらにへ ビ 
メ夕 路線 を 追求」 と あるの だが、 このよ 
ろな 姿勢 は 好感が もてる。 どっちつ か 
ずで 中途半端な サウンドより、 しっか 
りした 方向 性 を 打ち出して くれた ほう 
が、 ファン も 態度 を はっさり でさる と 
いう もの だ。 もちろん 全 10 曲 アレンジ 
で、 ラち 5 曲が ボーカル 曲と なって い 
る。 バラードな ども 含まれる という か 
ら 楽しみ だ。 原曲 は、 r ドラゴン ス レイ 
ャ一/ ス夕一 卜 レーダ一 j r ィ一ス i sm/ ソ一サ リア 
ン j 「戦国 ソ一 サリ アン/ダイナ ソァ 」 から。 この 号が 出る 
頃に は 彼ら も 出演す る 1 " GM フェスティバル '91 j も 終わ 
つてい る はず。 この ライブ. パフォーマンス しだいで、 
アルバムの 売上げ も 変わる ので は!？ 






キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-1035 


価 格 


3000 円 （税込） 


備 考 





軽快な サウンドに のって 不思議な 森 を 通りぬ ける と、 ゲ 
ー厶 博物館に 到 葦す る。 大理石の 扉が ゆっくり 開く と、 な 
かに は 名作の 数々 が …… 。 ビデオ は、 そんな オープニング 

で 始まる。 1 " アレスの 翼パ 闘いの 挽歌 パ1 943」 ""ブラック 

ドラゴン」 1 " 必殺 無頼 拳 パサイ ドア一 ムズ J 1 "ラッシュ g クラ 
ッ シュ J f "虎への 道 J 卜 ッ プシ一 
ク レツ 卜 ノス 卜リ一 卜フ アイ 夕 

一」 と、 1984 年から 85 年の 作品、 
10 アイテム を 収録して いる。 格 
調 高い ナレーションが、 案内 役 
となる。 





ボニ一 キヤ ニ才ン 


媒 体 


VHS 




PCVP-I06I i 


価 格 


3800 円 （税込） 




カラ 一30 分 'Hi-Fi 


備 考 


ステレオ 




夏と いえば 益 踊りの 季節。 ナン 卜 力 音頭の 発売 もめ じろ 

おしなの だが、 GM ファンに は あまり 縁がない こと だと 思 
つていた。 ところが、 出て しまったの である/ コ ナミ 矩 
形 波 倶楽部に よる 作詩 • 作 曲で、 歌う は 大御所、 三 橋美智 
也 氏。 収録 は、 「ゴ エモン 音頭」 「ゴ エモン 街 を 行く」 と、 そ 
れ それの カラオケで 全 4 曲。 この 曲 は、 スーパ一 フ アミ コ 
ン 版の テレビ CM 
で 使われて いるの 
で、 すでに 耳な じ 
みの 人ち 多い かと 

心つ o 





キング レコード 


媒 体 


シ ン グル CD 


シングル カセッ ト 




K1DA-IO0I 


KISA-IO0I 


価 格 


1000 円 （税込） 


300 円 (税込） 


考 








ザ 觀 



'ィ メッ卜 • コレクション VOL3 1 "ヮル キューレの 伝 
: ィメッ 卜 • コレクション VOL.4 1 " ナイ 卜ス卜 ライカ- 



アル ティ メッ 卜と は 究極と いう 意味。 
究極な ゲーム ■ ビデオ 作り を 目指す と 
いう シリーズ なの だ。 それ 自体が 芸術 
といえる プレイ を、 リアル • タイムで 

完全 収録。 VOL. 3 は、 当時 人気 ナ 
ン バー ワンだった 1 " ヮル キューレ〜」。 
声優さん が、 豊富な キャラクタの 紹介 
や、 画面 メッセージに 声 あて をして い 
る。 VOL. 4 は、 日本に 303 台し か存 



在し ない 「ナイス 卜 j。 話題と なった、 
グラフ ィ ックゃ 音楽が 自宅で 楽しめる c 
両者と も 作品 的に は 古いが、 一見の 価 
値 はあり そラ だ。 





キング レコード 


媒 体 


VHS 




隨 -140) 


KIVE-13'2-: 


価 格 


3 000 円 （税込） 


7000 円 （税込） 


備 考 


カラー 40 分 QX カラー 80 分 (g)'Hi- n ス 

テレ才 




^1 



6 冊の ィース の 書 を そろえた 者に 力が 与えられ、 その 者 
が 世界 を 平和に 導く 指導者と なる 一… 。 ついに、 その ィー 
スの 書が ァ ドルの 手に そろおうと していた。 しかし、 魔道 
師 ダルク ■ ファク 卜との 闘い も 決戦の 時 をむ かえて いた。 
息づ まる 両者の 対決./ そして、 レアの 運命 は!？ ミネア 
の 町 は、 魔 軍の 攻撃に 屈する の 
か 1? ル 夕が ゴー バンが、 そし 
てドギ が、 悪魔の 塔 を かけぬけ 
る。 真の 悪と は 何 か。 物語 はい 
よいよ クライマックスに むかつ 
て 収束す る。 第 1 部、 完結編。 





キング レコード 


媒 体 


VHS 




KIVA-92 


価 格 


4500 円 （税込） 




カラ一 30 分 'Hi -Fi 


m 考 


ステレオ 




28 



ンケ一 卜 鲁若 いおじさん/若い おじさん も 読んで います。 ィお录 (ディスク） に麟 しています。 （山形 '«^：)/ 激 ペナ I 隱て 舰 は 悔しいで すが、 せっかく 

Uj-^r >n ち 抜い たんだから なに かいた だけな いんで しょうか。 MSXView とか ViewCALC なんてい いません が、 苦しい 家計で は 高価で 貢え ません。 私 は 6 月 10 

日から パートに 行って います。 （大阪 '中 西 進の 妻 )ゅ いろんな 方が います^ 若い おじさんの 麟は山 魏 り だそう です。 なごみます。 （バ） 



①ス卜 ライク フ アイ 夕一/ セガく s. 

S. 丁.〉 ゆ 最新 体感 筐体に よる、 セ 

ガぉ 得意の 戦闘機 シュ一 ティ ン グのァ 
ルバ 厶化。 オリジナルの 完全 収録に く 

わえ、 S. S. T. の アレンジ も 2 曲 
収録。 S. S. T. の 色が、 作品の は 
しばし に 見られる ようになつ てきた。 
© サン ダ一 ゾ一ン Z デ 一夕 ィース 卜く 

ゲーマ デリ ック >4 派手な グラフ ィ ッ 
クと八 ードな 演出で 人気の ァ クシ ョ 
ン * シ ユー ティング。 オリジナル- サ 
ゥンド 完全 収録 はもち ろん のこと、 こ 
の 作品で アルバム • デビュー を 果たす、 
ゲーマ デリックの バンド ， アレンジ を 
1 曲 追加 収録。 スタンダードな ロッ 
ク- 夕 イブの サウンドで、 組立ても し 

つかりし ていて 上々 の 仕上がり。 GM 
界 期待の ニュー • バンド、 あ ふなげ な 
い ス夕ー 卜 を 切った というと ころ 力、。 
③コ ッ卜ン /セガ S サクセス 4 かわい 
い 魔法使いの 少女 コッ 卜ン が、 ほラぎ 
に 乗って 活躍す る ファン 夕ジッ クなコ 
ミ カル' シュ一 ティング。 軽快な サゥ 
ンド と、 かわいい 音声 合成 を 完全 収録。 
全体 的に メロ ディ • ラインが 際だった 
曲が 多く、 ボーカル • アルバムが 1 枚 
でさ そラな 感じ だ。 この ゲーム は、 ビ 
ジュ アル も イイので ビデオ も ぜひ。 
《 3 作品す ベて 
に、 カラ一 • ス 
テツ カー、 解説 
書、 楽譜が 封入 
される。 





ポ 二一 キヤ ニ才ン 


媒 体 


CD 




PCCB-O0O67® 


PCCB - 00068 ② 


PCCB-00069® 


価 格 


各 1500 円 （税込） 




= ドラゴン ナ仆: の ビデ オア ニ メ 進行 中/ 



いままで、 新譜 情報の なかで 何度か 
ふれて いた、 ポリス 夕一 制作の 「ドラゴ 
ン' ナイ 卜」 の ビデオの 新しい 情報が 入 
つたので 紹介しょう。 

セ ) レ 画の ほ う は 下の 絵 を 見ても らう 

として、 声優の ほう は、 ルナ Z 水 谷 優 

子、 夕 ケルノ 松 本 保 典、 王女/ 吉田美 

保な どの 面々。 発売 は ビデオが S 月^ 
曰、 LD は 10 月 25 曰。 いずれも 30 分で 
7800 円 (税込)。 早く、 元気な ルナち や 
んに 会いたい な./ 



O グ 





★ キング レコード 

〈9 月 5 曰〉 …… 鲁パ一 フエ ク卜 セレク 

シ ヨン' ドラキ ユラ 々コ ナミの 1 " ドラキ 
ユラ」 3 夕 ィ卜ル の 人気 曲 を、 話題の 
Nazo 2 プロ ジェク 卜 が 打ち こみ ァレ 
ンジ。 GD3000 円。 • 魍^ 戦記 MA - 
DA'RA スペシャル ^ フル' アレンジ 
10 曲 を 収録した、 「摩 陀羅」 の 3 枚 目。 
新鋭 アレンジャー 3 人と 矩形 波 倶楽部 
2 人の アレンジ。 GD^tiO 円。 
く 9 月 21 曰 > …… 秦パ一 フエ ク卜 コレ 
クシ ヨン 'ソ ーサリ アン II (日本 フ アル 
コム） ゆ 2 枚 組 フル アレンジ 'アルバム 
第 2 弾。 CD3800 円。 • (仮) がんばれ 
ゴ エモン 呌ス一 パ一 ファミコン 版の G 
M 集。 フル * アルバム。 詳細 未定。 
<11 月 21 日 > …… 鲁パ一 フエ ク卜 コレ 
クシ ヨン 'ソ一 サリ アン III (日本 フ アル 
コム） ^2 枚 組 フル アレンジ 'アルバム 
第 3 弾。 CD3800 円。 
<10- 11 月頃 > …… • (仮) フ アル コ 
ム • ボーカル 'セレクション 吋 日本 フ 
アル コム 作品の ボーカル 曲 を、 10 曲 程 

度 収録した ベ ス卜盤 的 アルバム。 すべ 
て 新 録音 だが、 新曲 だけでなく 旧 曲 も 
予定。 価格、 詳細 未定。 
女ポ 二一 キヤ 二 オン 

<9 月 21 曰〉 …… ©THAT'S A 

TAR I MUS I CVO I . e^> 
早々 と アタリの 第 2 弾が 登場。 収録 ゲ 
ームは r ガン 卜 レツ 卜 1 &2ゾぺ 一パ 
—ポ一 ィ」 「ッ 一ビン パ "スタン ラ 
ンナ 一/ロード ブラス 夕 一 j。CD^00 
円。 m\l I MANASTEK I PAK 
I (東亜 プラン） 叻シュ 一ティングと ァ 
クシ ヨン パズルの カップ リング。 オリ 
ジナル と サウンド チームに よる アレン 
ジ 1 曲 収録。 CD ほ 00 円。 • キング ， 
ォブ • ザ • モンス 夕 一 S クイズ 大 捜査 
線 (SNK)4 オリジナルと サウンド チ 
ーム による アレンジ 1 曲 収録。 CD 
は 00 円。 *TV ゲームの 歴史 • 力 プコ 
ン編 （LD)^ ビデオで 発売の VO I . 
1 と 2 を 一挙に 収録。 カラー 60 分。 価 
格 未定。 
★ ポリス ター 

く g 月 25 曰 > …… • ドラゴン • ナイ 卜 

(ビデオ ^ エルフの 美少女 ゲー 
厶の オリジナル 'アニメーション。 45 
分力 ラー ステレオ H i — F i 7800 円。 
参 ガデュ リ ンゅセ 夕の スーパー フ アミ 
コン版 RPG の オリジナル • サン 卜ラ。 
価格 未定。 参 マージャン • ク エス 卜 ゆ 
夕ィ ドーの 麻雀 アーケードの アルバム 
化。 価格、 詳細 未定。 
く 10 • 11 月頃 > …一 秦 マージ ヤンク ェ 
ス 卜 （ビデオ） ゆ アルバムに つづいて、 
ビデオ も 発売。 価格、 詳細 未定。 
<11 月頃〉 …… 拳 スーパー リアル 麻雀 
Piv ゆ 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 ユウ 



による ドラマと 歌で つづる イメージ • 
アルバム。 円。 
★ アルファ 

く 9 月 P1 曰 > …… 暴 (仮) ァク卜 レイ ザ 

一 • ォー ケス卜 ラバー ジョン < 完成 さ 
れ たサゥ ン ドで 話題 を さら つ た、 ァク 
卜 レイ ザ 一 j の オーケストラ • アレン 
ジ。 アレンジャー は 和田薰 氏で、 ォー 
ケス 卜ラは 52 編成く らいになる 予定。 
円。 参 ベア ナックル ゆ 古代 祐 
三 氏が 音楽 を 手がけた メガ ドライ ブ版 
ゲームの アルバム 化。 八 ウス っぽい サ 
ゥンド が ゥリ。 オリジナル 完全 収録 + 
アレンジ 4 曲 収録。 円。 
★ 德闞 ジャパン 

<9 月 25 曰 > 一… 參 NGS 才厶ニ パス 

^ 「ラング リツ サ 一」 （メガ ドライブ 版 
シミュレーション)、 r ジノ一 グ 』 （メガ 
ドライブ 版 シュ一 ティング)、 ""ヘッド 
パスタ一」 （ゲーム ギア 版 ュ 一ティン 
グ) を 一挙 収録。 CD2300 円。 秦ヒ ユー 
マン • オムニバス 砷 1 "茶々 丸 パニック j 
「ァ ビスの 塔ゾ 茶々 丸 プロレス j r ェジ 
プ卜」 など を 一挙 収録。 GD お 00 円。 
ぐ 10 月 25 曰 > …一 • カオス ワールド ゆ 
ナツメの ファミコン 版 RPG のァ ルバ 
ム化。 価格、 詳細 未定。 
— 1 "エメラルド 'ドラゴン」 （バ ショウ 
八 ウス/パソコン 版 RPG) のァ ルバ 
ムも 企画 進行 中。 詳細 未定。 
★ 東芝 EM I 

<S 月 13 曰 > …… • マスター • ォブ • 
モンス 夕 ーズゅ 東芝 EM I の、 メガ ド 

ライブ 初 参入の SLG を アルバム 化。 
オリジナル 3 曲、 アレンジ 9 曲 収録。 
★ 光栄 

く 3 月 25 日 > …… 搴べス 卜 • ォブ- 光 

栄 VOL. 2づ 文字 どおり 光栄 サゥン 

ド のべ ス卜 盤。 円。 

く 10 月 25 日 > …… • ヨーロッパ 戦線 < 

パソコン 版 シミュレーションの フル ァ 

レンジ ，アルバム。 PC8801MC 対応 

予定。 CD 腿 円。 

★ ビクター 裔楽囊 業 

10 月〜 11 月に 1 夕 ィ卜ル 出す 予定。 も 

ち ろん ナ厶コ 作品 だが、 新 シリーズ を 

ス夕ー 卜させる 可能性 も あり。 

★ アポロ ン 

く 10 月^ 曰 > …… 鲁 ウイザード リイ G 
口 一已 OO K ゆ 羽田 健太郎 氏の 音楽 に 
のせて おくる ドラマ 編。 CD のみに、 
末 弥純氏 描き 下ろし イラ ス卜 など を 載 
せた ブック レツ 卜 (32 ページ) がっく。 
円、 テープ 2300 円。 

く 10 月 ei 曰〉 …… • ファミコン • ジャ 

ンプ 〜最強の 7 人〜 ゆ 前 評判の 高い 新 
作 ゲームの アルバム 化。 全 16 曲す ベて 
アレンジ。 GM 作曲者の、 門倉聪 氏み 
ずから アレンジ ャ一 をつ とめる。 シン 
セ ■ アレンジが メインと なる 予定。 い 
まから 楽しみな ところ だ。 円、 
テープ 2400 円。 



-| リング ベン/ r ローリ ン グベン 難 上 旨と^ TC 哲く はさみ 親 *rc' 支える 指で ペン^ B を はじく ると ペン先 は 人 さ し 指の 甲に あたり 

； #7) 人 は sa ^シ ヤー 
るァレ てす れ イラスト^ あてなん てす が、 いまひとつ わかりに くいので も 一 
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* 1 CG シ 一 ジ一。 ComputerGra- 
phics の 頭文字 をと つ て咯 した もの。 
r C.G.j ともかく。 コンピュータ を 使つ 
て かいた グラフィック のこと。 その ま 
ん まやない かい。 広い 意味て は 文字 パ 
ターン 定義した もの や、 文字 をなら ベ 
てな にかの 骸を 表現した もの も、 CG と 
いえな くもない。 

* 2 パレ ッ卜 palette パレ ッ卜 
の 原義 は, 闽 家が 使う 例の ァ レ （絵 具 を 
まぜあわせる 絵 皿）。 MSX て は、 R 
(赤)、 G (縁)、 B (青) の 輝度 を 8 段階 
て 調節して 色 を 表現す る （ただし MSX 
2 以降の 機種)。？ V パ レツ トは 〜15 の 
パレット コードて 指定す る。 パレット 
コードと いっても 特別な ものて はなく、 
ふだん カラ 一コードと いって いるもの 
のこと。 ノく レツ 卜 コード n の 色 あい は、 
COLOR = (n, r, g, b) 

を 実行す る ことて 変更て きる。 ここて 
r、 g. b は 赤、 緣、 青の 輝度て それ 
ぞれ — 7。 8X8X8 で 512 色 を 表現 
てきる ことになる。 

*3 256 色 512 色て な いのは、 青の 
珲 度が 2 ビッ ト （4 段階） しかない ため。 
これ は 1 パイ ト （8 ビッ ト） という 限ら 
れた 情報 i のなかて 3 色 ぶんの 輝度 情 
報 を 確保し なければ ならなかった ため。 
ちなみに 人間の y は 青の 輝度に 鈍感 だ 
そうて、 そのために 青が 節約 をし いら 
れ たの だ。 

* 4 光の 3 原色 赤 （Red)、 緣 
(Green) , 青 （Biue) のこと。 RGB ディ 
スフ' レイの RGB はもち ろん ここから 
来た。 ちなみに、 光 じ やない ほうの 色 
の 3 原色 は、 赤 （マ ゼンダ ）、 青 （シァ 
ン）、 货 (イエ □— )。 



今回 は 根気 だけで CG* 1 を か 
いてみ せよう。 この ページ を 見 
ている だけで は、 どラ 「根気」 が 
必要な のか はわから ないだ ろラ 
が、 ページ をめ くると ど ラぃラ 
ことかす ぐに わかる。 

その まえに、 その 機能の わり 
に 脚光 を あびる ことが なぜか 少 
ない SCREEN8 を 特別に 紹 
介してお こう。 余談 だが、 ピク 
ニック 担当者の 3 歳に なろうと 
している 娘 は 「特別に」 といおう 
として 「飛 ふ' ケッ に」 という。 
§ 

SCREEN8 は、 横 256 ドッ 



卜 x 縦 2 圧ドッ 卜の 画面 構成で、 
解像度 だ けで 見れば S CREE 
N5 とおな じ。 横が 512 ドッ 卜の 
SCREEN7 に比べる と、 細 
かな 表現に は 向いて いない かに 
思える。 少なくとも グラフ や 線 
画で は、 やはり SCREEN7 
に は 勝てない。 

しかし、 SCREEN 已は、 
256 色 (透明 を 含む) が 同時に 表 
示で きる。 えらそう にして いる 
SCREEN7 は、 SCREE 
N0〜5 とおな じで 16 色 (透明 
を 含む） しか 表示で さない。 SC 
REEN7 と 8 は、 ドッ 卜の 細 



かさで いくか、 色 数の 多 さで い 
く かの 二者択一 をせ ま られた 結 
果、 それぞれ 片方 を あぎら めて 
進化した 画面 モードな の だ。 
§ 

SCREEN0〜5、 7 は、 
16 のパ レツ 卜 * 2 コード ごとに 赤、 
緑、 青の 輝度 (各 8 段階) を 調整 
して、 512 色 中から 好みの 色 あい 
を 選び出す ことができる。 

SCREENS に は、 そうい 
ぅパ レツ 卜の ような シチ メンド 
ゥな もの はなく、 直接、 256 色" 
の カラー コードで 色 を 指定す る 
仕組みに なって いる。 



図 1 :SCREEN8 における カラー コードの 仕組み 
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リス 卜 1 ： SCREEN8 による 256 色の カラー チヤ一 卜 

100 SCREEN 8:C0L0R 255,0>0:CLS 

110 DEFINT A-Z : BX=256/16: BY=2 12/16 

1 20 FOR 1=0 TO 1 

130 FOR J=0 TO 1 

140 0X=BX*8^I :0Y=BY*8*J 

150 FOR G=0 TO 7 

160 FOR R=0 TO 7 

170 X=OX+BX*G : Y=OY+BY*R 

180 C=G*32+R*4+I*2+J 

190 LINE (X, 丫） - STEP(BX- 1 ， BY - 1 ) 

200 ' DRAW"C0NM- = BX; , M + , - = BY ； ' 

210 NEXT 

220 NEXT 

230 NEXT 

240 NEXT 

250 GOTO 250 



C , BF 




プログラム 解説 

肇行 ioo= 初期設定。 白に あたる カラー 

コードが 255 なのに 注目。 また、 SCR 
EEN8 にか ぎらず、 グラフィック 画 
面で は 色 設定の あと CLS (または ス 
クリーン モード 設定) を しないと 背景 
色 や 周辺 色に 変化がない ので 注意。 秦 
行 110= 変数 初期設定。 BX、 BY は、 
各 色の タイルの 横 縦の ドッ卜 サイズ。 
參行 120 — 130= I と J の ループ 開始。 
I は カラ一 コードの ビッ卜 1 、 J はビ 
ッ 卜 (青の 輝度） に 相当。 また、 大き 
く 4 ブロック にわかれ る 画面 全体の 構 
成のう ち、 縱 方向 管理が J の ループ、 
横 方向 管理が I の ループになる。 拳 行 
140= 各 ブロック 単位の 原点の 座標 O 
X、 OY の 設定。 肇行】 50~160=G と 
R の ループ 開始。 それぞれ 緑と 赤の 輝 
度 を 管理す る。 鲁行 170= 各 色 タイルの 
開始 座標 X、 Y の 設定。 難行 180= カラ 
一 コード G 設定。 參行 130= 色 タイル を 
かく 。參行 200= p j を 消して、 この 行 を 
復活させる と、 下の 右側の 写真の ょラ 
に 各 タイルが 縁取り される。 GML (グ 
ラフ ィ ック • マクロ • ランゲージ。 D 
RAW 文の データ） は 各 タイルの 右と 
下の ァゥ卜 ライン を 描く。 參行 
210— 240= N E X T 。參行 ffi0= 表示の 
ための 無限ループ。 



O リスト I の 実 ffi!B。 各 色 タイルの 境界が ま g» のために 盛り あがって 見える 




Oft200 を 復活 させて 実行した 画。 色 タイル!！) «K りされ て 



つの S^ftit して 見える 



しかし、 パ レツ 卜がない とい 

つても、 SCREEN8 の カラ 
一 コード は、 光の 3 原色 w の 輝 
度 を 調整す るパ レツ 卜と おなじ 
ような 構造に なって いる。 どう 
いう わけ か、 緑 (G)、 赤 (R)、 
青 旧) の 順で、 そのうえ、 青 は 
2 ビット （4 段階） しかない が、 
それぞれの 輝度 を 指定して 色 を 
決める という 点で は、 まったく 
おなじ だ。 

§ 

図 1 は、 その カラー コード （1 
バイ 卜） を 2 進数 S 桁に 分解し 
て、 SCREENS における 力 
ラー コードの 仕組み を 目に 見え 



るよ ラ にした ちの だ。 

上位 3 ビッ 卜が 緑 (G) の 輝度、 
次の 3 ビッ 卜が 赤 （R) の 輝度、 
残りの 2 ビッ 卜が 青 （已） の 輝度 
を 指定す る。 

つまり、 たとえば、 緑の 色 を 
強く したいと き は、 32 (SB 10 
0000) の 倍数 を 強く したい 
段階 （8 段階) だけ 加えれ ぱいい 
し、 赤の 色なら 4 (SB 1 00) 
の 倍数 を 強く したい 段階 だけ 加 
えれば いいの だ。 

これ を 利用して SCREEN 
8 の カラ一 チヤ 一 卜 （一覧表) を 
表示す る プログラム を 作って み 
た （U ス卜 1 )。 



図 2: カラ 


一 チヤ 一 


卜の 見方 
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画面 は 青の 輝度 によって 大 さく 4 つの ブロック に 分かれる。 それぞれの プ 口 ッ 
ク では、 左から 右へ 緑 (G) の 輝度が S 段階で 明るくな り、 上から 下へ 赤 (F1) の 
輝度が 曰 段階で 明るくなる。 カラー コード は 次の 式で 計算で きる。 
緑の 輝度 (緑 数字 ） x 3?+ 赤の 輝度 (赤 数字 ） x 4 + ブロック番号 (青 数字） 



* 1 八ンド デジ タイズ hand - 
digitize (？) 完全に 手 作業て 点の 座 
標 データ を 取る こと。 もしかしたら、 
いま 思いついた 造浯 かもしれ ない。 世 
間 様て は 使わない ように。 
*2 284 X 212 SCREEN 8 は 256 x 
212 ドツ ト なのに、 なぜ， 方眼紙 は、 こ 
のド、 ソ 卜 構成て なければ ならない か。 

jmm h の 絵 を がば びに 移す^^、 これ 
は 重要な ポイント だ。 

以前 も BASIC ピクニックて 触れた こ 
とが あるが. MSX の 阿 面 上の ドット 
は、 完全な 正方形て はなく、 横が 縱の 
1.11 倍大き い （編^部の デ イス ブレイ 
I- ての ^測)。 そのために、 たとえば、 
LINE 文な どて 縱横 おなじ ドッ ト 数の 
四角 を かいてち 正方形に は 見 尤なゅ し、 
円 を かいても 真 1リ に は 見えない。 横の 
ドッ 卜 敉 を 1.11 分の 1 (約 0.9 倍) する 
か、 逆に 縱の ドット 数 を 1.11 倍す るか 
してやれば ドッ ト 比と 宾 際の ク' ラフ ィ 
ック とが一 致す る。 

そこて、 絵 を ハンド デジ タイズす る 場 
^も、 あらかじめ X ゆ: 標を 1.11^ にし 
たム眼 紙上て 書いて おき、 そう やって 
取った データ を X 方向の み 1.11 分の 1 
して |W| 而 上に 再現して いけば むだが な 
い。 もし、 256X212 の 方眼紙 を 使う と、 
0D 絵が や たく 兑 える、 ② X お 向の 座標 
を 調整す るた めに 右側に アキが てきる、 
のど ちらかになる。 

*3 ロジカル オペレーション 付き C 
O P Y 文と 襄 ページ 口 ジカ ルォべ レ 

—シ ヨン は、 転送す るドッ 卜の カラ一 
コードと お 送 先に ある ドッ 卜の カラー 
コードとの あいだて 論瑰 演^ をして， 
その 結^ を 転送 後の ドッ 卜の カラー コ 
—ド とする もの だ。 ここて は 説明し き 
れな いので 自学自習して ほしい。 また、 
SCREEN 8 は VRAM を大 i に 使うた 
め、 裏 ページ は 1 面しかない。 色 数が 
16 色ても よければ， SCREEN 5 て、 裏 
ベ一 シ '3 面 を 使って、 いろいろと 遊び 
たいちの だ。 

* 4 リス 卜 2 ブロ グラム そのもの 
は 単純な のて ポィ ン ト だけ 解説す る。 
座標 デ一タ を， たとえば 「8 5 — 4 2j 
という 形の 文字に して DATA 文に 置 
いて あるの て、 それ を 数値に もどす た 
めに FNX、 FNY (ユーザー 定義 閲数） 
を 定義して いる。 そのと きの 変数 A 
$ から ソ、 ィ フン を 目 印 に X 成分、 Y 成 
分 を 切り出し ている。 
行 40~80 は、 ri 線て 顔 を かく デモ。 座 
標の データ は 1 ドツ ト ずつ 読み こんて 
描阖 している。 データが ひと 区切りつ 
くた びに 1 " ¥」 ていつ たん 線 を 切る。 
「¥¥」 は、 描 鉀 全体の 終わりと 色塗リ 
の 終わ リ を 示す。 

行 90 は、 いったん かいた G 線 を カラー 
コード 1 て 上書きして 消す。 
行 110〜150。 先に 眼铰 だけ を^て 塗つ 
てお き （行110)、 眼^の 周^、 すなわち 
座標 （29， 91) から （153,157) まての 長 
力 形の 区 闽 を 切 リ 出す ための^ 標 変数 
を 用 怠し （行 12Q) 、ページ 1 のおな じ 場 
所に 前べ 一ジの カラ 一チヤ一 卜の 4 分 
の 1 を かき （行 130) 、白い 眼铰を A N D 
て その 投 様の 上に コピーし （眼^の 部 
分 だけ 模様が 残る） 、 それ をもう一 度べ 
—ジ のおな じ 場所に TPSET (転送 
する グラフィックの カラ 一コ一 ド 以 
外の 部分 を 切 リ 抜いて 上書き） て もど 
す (行 140)。 

あと は、 てきとうな ポイント を 探して 
PAINT をく りかえ し、 てき あがり。 




お じ いさん やおば あさん にさ 
くと 教えて くれる かもしれ ない 

が、 むかし は、 パソコンの CG 
というと、 下絵 を かき、 その 絵 
を 八ンド デジ タイズ " して、 座 
標デ 一夕 を 取り出し、 L I NE 
文 や PA I NT 文で 絵 を かく も 
のと 相場が 決まって いた。 

なんの 因果 か、 わたし は それ 
を 思い出し、 いにしえの 伝統 ェ 
芸の 技術の 一端 を 誌面で 再現し 
てみ たくな つた というわけだ。 

ほかの ノ r ノコ ン なみの グラフ 
ィ ッ ク 機能 を 持った MS X 2 が、 
3 大 MSX メーカーの おかげで 
安価に なり、 一般に 普及す るよ 
うにな つたころ に は、 すでに、 
八ンド デジ 夕ィズ による CG は 
すたれて しまって いたので、 K/1 
SX で この 手の CG を やって い 
た 人 は 少ない かもしれ ない。 わ 
たし だって、 八ンド デジ タイズ 
CG を 実際に やる の は はじめて 
なので、 あまり 伝えられる こと 
は 多く はない が、 その 伝統 技法 
の 輪郭く らい は 伝わる だろう。 



絵の 題材 はなんでも よかった 
ので、 そばで ギヨ ピ ギヨ ピ 騒い 
でいた 学生 アル バイ 卜の ◦ クン 
の 似顔絵 にした o ◦ クン は f さん 
ぎよ 注意報/」 の ギヨ ピが 好き 
なせい か、 顔 全体が ギヨ ピ そつ 
くりだ。 そこで、 一部、 ギヨ ピ 
を 参考に しながら かいた。 

八ンド デジ 夕ィズ CG の やり 
方 は、 箇条書きに すると、 
① 最低 284x212" マス ある 方 眼 
紙に 下絵 を かく 

©「 あらゆる 曲線 は 無数の 線分 
によって 構成され ている」 とい 
う 信念に 基づいて、 てきとうな 
点の 座標 を はかって いく 
© その 座標 デ 一夕 を DATA 文 
として 入力す る 
©と© に 根気が 必要 だ。 
座標 デ 一夕 は X、 丫の 2 元 あ 
るので、 それ を どう 扱う かがち 
よつ と 問題 だが、 リス 卜 2 では 
八ィ フンで むりやり つないで、 
1 点の 座標 は 1 つの 文字 デ 一夕 
という 形に した。 そして、 この 



点の 座標 デ 一夕 を 読み こみ、 点 
仁 点 を L I NE 文で 結び、 てき 
とうな 囲われた 場所に PA I N 
T 文で 色 をぬ る プログラム を か 
け ぱいい。 あと は、 プログラム 
上の くふラ で、 いろんな バリエ 
ーシ ヨンが 考えられる。 

リス 卜 2 で、 技法ら しい 部分 
は、 眼鏡の 模様に 使った 抜 さあ 
わせの 手法 だろ ラ。 

裏 ページに 模様 (カラ一 チヤ 
一 卜） を かいてお き、 白く 塗った 
眼鏡 を そのうえに AN 口で CO 
PY して、 こんど は TPSET 
でもとの 場所に もどす、 という 
手順で やった。 

この ロジカル オペレーション 
付き C〇PY 文と 裏 ページ * 3 を 
活用 すれば、 自由な 形の 枠で で 
きた アニメーション も 可能 だ。 
いろいろ 試して いいのが できた 
ら、 CG コンテ ス 卜に 応募して 
みょう。 そのと さは、 「CG コン 
テス 卜' 伝統 工芸 係」 と 書ぎ そえ 
ておけ ぱ、 優遇して もらえます 
(た ふ' ん)。 



図 3 伝統 工芸 cg 『なぞの。 クン』 のた めの 下絵 Z^l^^J: 
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リス 卜 2 ： 『なぞの O クン』 描画 プログラム リス 卜 

10 SCREEN 8;C0L0R 255 - . :CLS 

20 KEY6 f "C0L0R 1 5 . 4 . 7" +CHR$ C 1 3 ) 

30 DEFINT A-Z:DEFFNX=VAL(MID$(A$.T.INSTR 

(A$,"- ff )-1 ) )/l . 1 1 :DEFFNY = VAL(MID$(AS. INS 

TR(A$> tt - M )+1 ) ) 

4-0 DRAWING 

50 RESTORE 190 

60 READ A$: PSET (FNX . FNV ) 

70 READ A$ ： IF A$= >"¥" THEN IF A$ = "¥*" TH 
EN 90 ELSE 60 

80 LINE -(FNX.FNY) :GOTO 70 

90 IF P=0 THEN COLOR 1 : P=1 :GOTO 4-0 

100 PAINTING 

110 A$="50-150":PAINT (FNX.FNY) »255>1 : A$ 

= "100-100' , :PAINT ( FNX , FNY) .255 - 1 

1 20 A$=" 29-91 " :X= FNX: Y=FNY :A$="1 53-1 57" : 



130 SETPAGE > 1 : FOR 6=0 TO 7 : FOF 
: LINE (X+16*G.Y+13*(R-2) ) -STEP( 
♦*G-»4*R + 2»BF:NEXT:NEXT ： SETPAGE , 
1 4-0 COPY (X，Y) - STEP(DX,DY) ，0 TC 



:2 TO 7 
. 12) .32 



ANO:COPY (X . Y) -STEPC DX » DY) . 1 


TO ( X . Y ) , , 


6-162.¥: 


• 12 • GYOPI 'S TAIL 








TP3ET 




320 DATA 


234 - 128，231 - 13"230- 


139 


.229- 


144 


150 RESTORE 370 




.226-162 


224-157,223-152-222- 


145 


,222- 


137 


1 60 READ A$: IF A$="¥¥" THEN 1 


80 


,222-150 


223-123. 225-116. ¥: '番 


13 






170 READ C : PAINT ( F N X - F N Y ) . C 


1 :GOTO 1 60 


330 DATA 


222-137.220-132.217- 


129 


.214- 


123 


180 GOTO 180 




,213-118 


¥: 14 








190 '•*• DRAWING DATA 




340 DATA 


CO 

ひ 


,66 


-123. 


69- 



200 DATA 85-42,86-36,88-31 » 91 -27, 95-23, 9 
9-20. 104-17. 110-15, ¥: 1 • HAIR 
210 DATA 85-4-2 .77-35 ,71- 32 ,65-31, 59-30 >5 
6-30. 50-32. 45-35, ¥: ，鲁 2 

220 DATA 85-42,87-39,91-34,96-29, 103-26, 
1 13- 22， 121-20， 129 - 19， 137- 19， 144 - 19， 151 - 2 
0.157-22.163-23. 171-26, 182-29. 192-35. 197 
-39,202-44.202-44,206-48.209-53.212-60,2 



16-72.216-90.214- 



10.213-118. 



-141 


， 206- 


149. 


203-1 56. 


198- 


163. 






230 


DATA 


197- 


1 54 , 198- 


163, 


200- 


1 73 .206- 


185 


.200 


-179. 


193- 


170. 196- 


177. 


202- 


187, 194- 


180 


,183 


-159， 


185- 


T76. 190- 


185. 


185- 


180， 178- 


173 


,175 


-166 . 


171- 


157-168- 


148， 


166- 


138 »¥: '暑 


4 


240 


DATA 


178- 


173, 176- 


171 . 


170- 


166. 168- 


164 


,165 


- 158， 


163- 


153. 160- 


147. 


158- 


U2， 156- 


133 


.155 


-133. 


154- 


1 29 , 1 52 - 


123， 


153- 


1 17. 153- 


1 08 


， 151 


-104. 


H9- 


1 00 .146- 


97.1 


ら 


4> 135-91 


,12 


6-90 


,121- 


90 , 1 


15-91 










250 

101- 


DATA 
94-. n 




、 00 


89,9 
81 - 1 


CM ト 
i in 


94. 
1 -7 



6. 1 02-87. 98-S3 .95-81 .91 -78 , 88-75 .66-72 > 8 
2-67.81-62.62-57.*: ，番 6 

260 DATA 81-62.82-69.80-75.74-80,67-83.6 
1-88.56-93.69-97,71-99,70-101 -50-100.36- 
98.32-96,33-94,36-92, 56-93 '暑 7 
270 DATA 85-^2.76-38-69-37,63-38. 57-39 » 5 



,26-80.26-86.27-92. 
4-1 12,¥,45-106, 50-1 



280 DATA 153-1 17> 152-123^151-128. 150-132 
, 147-136. U4-1 40,141 -143. 137- 145. 131-147 
， 127—148 . 121 -148» 1 1 5-148. 11 0-147, 106-146 
， 102-14-5.97-1^1 , 94- 1 38 1 9 1 - 1 34- 1 89- 1 29 . 88- 
125 .88-120 . 87-11 5 -88-1 12 >88-l 07 » 90-1 02. 9 
2-100t97-95O0l~94.¥: 9 警 EYEGLASSES 

1 29 » 88- 1 34 » 86- 1 43 . 84- 1 46 . 8 1 - 
53.72-156,68-157,63-157.58-157.5 
-153^39-151 .35-H8. 33-144.30-139 
29-124.29-120.31 -115*34-1 12j45-1 
04,67- 103 ,77 - 10" S3- 107， 86-1 1 1 ， 8 ァ 



290 DATA 
150.78 
3-156 
,29-128 
06. 56 



,42 



300 DATA 42-153. 40-156.39-1 58. 39- 162, 39- 
165.41 - 1 70 , 42- 1 72 » 45-1 76 > 49- 179 ,54- 181 .5 
9-182,63-183.80-183.85-185,90-186.95-187 
, 102-187, 1 10-186. 1 16-185 . 124- 183 t 128-181 
, 131-179, 139-179, U5- 178. 153- 175 > 159-172 
， 164 — 1 69 , 168— 164 ，¥ : ' 鲁 11 暴 CHIN 
310 DATA 216-90 ,219-86,222-83.227-82.232 
-81 ,236-82， 248 - 83， 2" -85， 249 - 87, 253 - 90， 2 
58-98, 260-106^261 -1 13^260-120.258-130 -25 
4- 140. 249- 149. 243- 156. 227- 167*238-155 .24 
1-1 49 ,242 - 146， 243—1" , 238— 1 5 ， 23 ん- 1 5 5 ， 22 



130^70 -135. 69- 137, 67- 138 ,65- 136 ,64- 134 ,6 
3- 130. 61 -127 ,57- 127 ,55-129» 54-131 .53-134 
> 52-1 37, 51 -138. 48- 138. 47-1 34, 49- 128. 52-1 
24, 55-122. ¥: 1 5 • EYES AND MOUTH 



350 DATA 115-112,118-111 
.129-120.130-125.129-127 
,124-124,123-120.121-117 
,114-121 .113-124.112-127 
.107-124-.109-118i112-l14 
360 DATA 91 - 155,95- 155,97-157,10 
3-169, 103-176.99-180 ,95-179,93-1 
1 . 89-1 65, 88-1 60 » 89- 156>91-1 55 
370 ，肇 鲁肇 PAINTING DATA 

380 DATA 57-125,36, 1 17-113,36.95-170,29 
1 50-1 50 , 1 59,80-90 . 1 59 , 1 50-50 , 98 . 1 00-90 , 
1 ,50 — 97,31 ,250 — 100， 2,8 — 0,252 ，¥¥ 



123-1 1 1 . 126-1 15 
127-128, 125-126 
117-117,115-119 
111- 128,108 - 128 
1 1 5-1 12»¥: 16 



17 



確認 用 データ (使い方 は 67- 



13>iE20 


2B>c J60 


30>K7t0 


4-0 ^Q'J20 


50>kG00 


60>Xp20 


70>LAF0 


a0>gk20 


90>SP40 


1 00>en20 


1 1 0>2RX0 


120>f Sc0 


150>JMU1 


U0>Gwf 


150>LB0fl 


1 60>EY40 


1 70>9U50 


180>3G00 


190>k040 


200>Qle0 


210>SRT0 


220/mTI6 


230>rv23 


240>vc34 


250>K2T2 


260 環 XI 


270>mHc2 


28B>UG07 


290>oUI5 


300>TxS6 


31 0>ajO6 


320>JHU1 


230>4IN0 


340>64h4 


350 >jMf 4 


360>achl 


370>EP40 


330>f aGl 







<J リス I 



A) 



e えに 作った チェック 用 プログラムの 11®。 ^をす る 




： 終 画。 実行す ると 最初 白し、 線て を かき、 いったん 消してから 色 を 塗る 
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表 1 ソフ卜 



「MSX • FANj では 読者の み 

なさん に、 より 充実した 誌面 を提 
供す るた め、 以下の アン ケー卜 を 
実施して います。 回答 は 必ず 右の 
とじこみ 八 ガキを ご 利用く ださい。 
回答して いただいた 方の なか か 
ら 抽選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） 
に 今月 号で 紹介 した ソフ卜 （プレ 
ゼン卜 リス 卜 参照) を 差し あげて 
います。 しめ 切り は 8 月 31 曰 必着。 
当選者の 発表 は 1 月 8 曰 発売の 本 
誌 11 月 号の 欄外で おこないます。 
[T あなたの 持って いる MSX は 
次の どれです か。 いずれ かの 番号 
を 〇 で かこんで ください。 2 台以 
上 持って いる 場合 は 数字の 大きい 
ほう を 答えて ください。 
① MSX 
©MSX2 
©MSXP+ 
©MSXturboR 
© 持って いない 

m 今後、 MSXturboR を 買う 
予定が あ ります か (31で@ 以外の 
人の み 答えて ください)。 
® もうす ぐ 買う 予定 
©ぃ ずれ 買いたい と 思う 
0) 買ラ つもり はない 
囹 次の 周辺機器で 持って いるの 
は どれです か。 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
(D ジョイスティック (ジョイ 力一 ド） 
© ディスク ドライブ (内蔵 も 含む） 

@ 増設 RAM(MEM-768) 
@ プリン 夕 

© デ 一夕 レコーダ (オーディ ォ用 
を 代用して いる 場合 を ふくむ） 
© アナログ RG 已 ディスプレイ 
饰 デム © マウス 
© どれ も 持って いない 
® その他 (具体的に 記入） 

a 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予— 
定 があります か。 八ィ、 ィ イエで 
答えて ください。 あると すれば そ 
れは 何です か。 11 の 番号で 答えて 
ください。 

m msx で やりたい こと を 次の 
なかから 選んで、 興味の ある 順に 

4 つまで 番号で 答えて ください。 
①ゲ一 厶 © プログラミング 
③ パソコン通信 ④ ワープロ 
©CG © ビデオ 編集 
@) コンビ ュ 一夕 ミュージック 

te ビジネス © 学習 ® その他 
.6 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買 
おうと 思って いるもの を 1 つ だけ 
番号で 答えて ください。 
m 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 

特集して ほしい もの を 3 つまで 番 
号 を 答えて ください。 
固 表 1 のソフ 卜の なかで、 あな 
たが 実際に 遊んで おもしろかった 
もの を 3 つまで 番号で 答えて くだ 



さい。 

_?. 今月 号の 記事 (表 2) のろち、 
おもしろく 読めた (または 役に た 

つた） 記事 を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

m 今月 号の 記事 (表 2) の ラち読 

んで つま ら なかつ たちの を 3 つま 

で 番号で 答えて ください。 

回 あなたの 持って いる MSX/ 

2/2+/tu「boR 以外の パソ 

コン、 ゲーム 機 は どれです か。 番 

号に 〇 をつ けて ください。 

① ファミコン （ス一 パ一フ アミ コ 

ン もふくむ） 

© メガ ドライブ (マーク m もふくむ） 
OPC エンジン @PC88 系 
©PC98 系 (PC-286 もふくむ） 
©FM TOWNS ©X68000 
© ゲーム ボーイ 0) ゲ一厶 ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
© どれ も 持って いない 
回 あなたが ふだん 読む 雑誌 を 表 
3 のうちから 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

EI 今月 号に 掲載され た ファン ダ 
ムの プログラム のなかで 気に入つ 
た 順に 3 つ 番号 を 書いて ください。 
©CL I CK I 丁 ©ANAL 
YST I C COLOR ③ 風船 
を 飛ばそう @THE 已 ADM 
I NTON ©THE SUPE 
R 犬 ©CRAZY ROOM ⑦ 
SKY DR I VE O 目が まわ 
るよ〜./ Z ©RC ホ バー ®Y0 
PPARA I -SPEC I AL 
©SORE F I NGERS 
©REMOTE TOWN ® ど 
れち 興味がない 

14 今月 号の FM 音楽 館の 記事で 
気に いった 順に 3 つ 番号 を 書いて 
ください。 

① コンビニ S (D ロック マン 「巳 
OSSj ©大 航海 時代 「洋上 南 

武」 @ 正 露 丸 © ド ルアー ガの 

塔 「已 GM」 （D 新 コーナ一' 音楽 
の 知識 （2) ノ一 ッ-ノ 一ッ @ ど 
れも 気に入らない 
51 業務 用、 ファミコン、 PC88 
/昍 などの 他 機種から、 今後 移植 
して ほしいと 思う ソフ 卜が あった 
ら、 その 名前 を 1 つ だけ 書いて く 
ださい。 シリーズ もの は その 何 作 
目 か を 明記して ください。 

m msx に関して、 いま 関心の 
あるち のにつ いて 〇 をして くださ 
い （いくつで も 可)。 

CDMSXV i ew ©PCM © 
高速 モード ©MIDI © 増設 
RAM 力一 卜 リッジ (MEM- 768) 
© 自然 画 （2)MSX-DOS2 




表 2 今月の 記事 




3 
4 
5 
6 




12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
22 
24 



ブ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト 号 を アンケート 胄 
ハガキ に 言 己 入して く ださい (それぞれ 
のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで)。 

Na プレゼント ソフ卜 名 

I サーク • ガゼル の 塔 5 

2 ソ一 サリ アン 7 

3 カクテル ♦ ソフ ト ifflj 号 1 14 

4 ディスク ステーション 28 号 …… I 10 

1^5 ！ mm>^m • 武将 ire ま i 。2 

6 ' スーパ一 プロ コレ （S 本 プレゼント） ---92 



5^1 氏 

く FAN 5(：00?〉サ 一ク • ガゼル の 塔 
< FAN ATTACK> ソ一サ リ アン 
FFB 
GM&V 

BAS に ピクニック 
< ファン ダム > ゲーム プログラム 
< ファン ダム > ファン ダム スクラム 
く ファン ダム > スーパ 一ビギナー ズ^ 
く ファン ダム > マシ ン 1^7)^ 寺 ち 
パソ ■ 国 

ゲーム Mmt^ 



FAN STRATEGY 

ほほ • の CG コンテスト 

AV フォーラム 

DMfan 

い 一し よ 一く 一は まだ かいな!？ 

く FAN NEWS> カクテル ' ソフ ト 増刊号 

ON SALE 

COMING SOON 

FAN CLIP 

< 特別 付録 > I ゥソ ーサリ アン' ブック 



雑^ 名 

MSX マガジン 
コンフ 'ティーク 
テクノポリス 
ゲ一メ スト 
ポプ コム 

マイコン BASIC マガジン 
ログイン 

その他の パソコン 雑誌 
ゲーム ボーイ 
ヒ ッ ポンス一 パ一 
ファミコン 通信 

ファミリー コンピュータ マガジン 
@ ファミコン 
その他の ファミコン 雑誌 

PC Engine FAN 

月 fljPC エンジン 

@PC エンジン 

メガ ドライブ ファン 
どれ も 読んで いない 



ソフ卜 名 

R-T Y P E (アール タイプ） 
茇き 狼と 白き ネ據， ジンギスカン 
アレス タ 2 
ィース 
ィ一ス II 

ィース ra 

»7) 嵐 

ウイザード リイ 3 
エア ホッケー 

AD&D (ヒ 一口一 - 才ブ- ランス） 

MSXView 

F— I ス ピリ ッ ト 

エメラルド • ドラゴン 

SD スナッチ ヤー 

SD ガン ダム ガチャ ボン 戦士 2 

^M<m • エル ギ一 ザ C7)t^f] 

カオス エンジェル ズ 

カク テ ソレ， ソフト^ J 号 

ガリ ウスの 迷宮 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

鍛^ |f 云 説 n 

^^mmstn dx kit 
クオ一 ス 

グラディウス 2 
グラフ サ ウルス 
クリムゾン II 

クリムゾン ra 

； 1^ ペナントレース 2 
コ ラムス 
サーク 
サーク II 

サ一ク ■ ガゼル の 塔 
ザナ ドウ 

三国志 
三国志 n 

THE プロ SHI^ ぺ ナン ト レース 
シ ヤロム 

シュ ヴァル ッ シルト n 
シ ユー ティング コレクション 
編 云 
スナッチ ヤー 
ス一パ 一大髓 
スペース • マンポ ゥ 
聖 戦士 ダンバ イン 
ソ ーサリ アン 

l^RAM カートリッジ （MEM- 768) 
ソリ ッ ド スネーク 



ヨン 各 号 



ティル ，ナ' ノ一グ 
瞧 B 市 

ドラゴン クェ スト II 
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► 7 月 号の 当選者 発表 は 53 ページからの 欄外で 発表して います。 
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4X6 の アイコン 群に よる 先端 パズル 

CLICK IT クリ キット 





o 指の カーソル を 右 向き 矢印の アイ 二 
あわせて クリック すると 



4x6 にならん だ アイ コンパ 
ネルが ある。 それぞれ 右の よろ 
な 働 さ を 持ち、 カーソル を あわ 
せて ク リ ッ ク （スペース キー を 
押す) すると その 機能 を 発揮す 
る。 目的 は、 パネル を 消して い 
つて 最後に 黄色い パネル 1 つ だ 
け を 残す こと。 シンプルな デザ 
イン、 新しい 感覚の パズル だ。 



•■ m e n ®c 

參 fi •■ 參ぉ mM 



パネル を 4X5 の 範囲 外に 移 

動 させて 消す ことが 多い が、 直 
接 パネル を 消す アイ コ ンも ある。 
確認ず みの ステージが 全 ほ 面 



OS 後に これ だけ を 残す © な 
にも 起きない ©t^if してい 
< 甲して いく €> すぐ 

上と すぐ 下の パネル を 入れ換え 

る O 周囲 3 X 3 のノ 、'ネル を 消 

す O 自分 だけ 消える © べつ 

の パネルに 変わる （ランダム） 

付いていて、 解いて いない 面の 
なかから ランダムに 出題され る。 
気が向かな いと さは 一時的に そ 
の 面 を パスす る こと もで きる。 




O この SA 1 ^*: 右へ ず O: こまで クリックして 02 段 目 も I つ だけ 消し O 上下 入れ換えの アイコ で、 ふたたび 消す 憾 O こいつ を クリック する O ク リア。 GUTE (グ - 

れて; バネルが 消滅 消して おいて てお く ンを クリックした ところ を 続けて いく と 「ド一 ン j と 消える テ） は ドイツ! §£0 グッド 
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各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラム (7>g さ を 表して います。 ただし、 1 11®= 40 字 X 24 行と 

して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして ください。 o5 
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色彩感覚 養成 教育 対戦 型 プログラム 

アナ リテ イツ ク • カラー 

ANALYTIC COLOR 



フ し マセ、 ② 



画 j 面 



CE32/2+ VRAM64K 

by HASEMAKO ► リス 卜 は 56 ページ 



SPACE 



ホ。 -KD へ 




RUN すると コンピュータか 
ら ある 色が 出題され る。 この 色 
と 同じ 色 を どちらが 先に 作れる 
か 勝負す る 対戦 ゲーム だ。 

各 プレイヤ 一は R (赤)、 G 
(緑)、 已 (青) の パラメータ を そ 
れぞれ 〜 7 の 8 段階で 調整 し 、 
各 プレイヤーの 持つ 四角い パレ 
ッ 卜に 調整した 色 を 表示させる。 
この 色であって いるかな 7 と 
思ったら コンピュータに 判定し 
て もらう。 出題され た 色と おな 
じ 色なら 正解と なり 八 一 卜 マー 
クが 表示され る。 違ラ色 だと 判 
定 されたら ミスと なり ミスした 
回数が 表示され る。 相手が S 回 
ミスす るか、 自分が 先に 3 回 正 





o どう すれば、 レモン & ^つくれる のかな？ と、 各 プレイ 

■ を 悩まし、 それぞれ まったく ちがう でき t 



o さ ま ざま な 色 を コンビ ュ一タ が 点滅 させ 出題す る s ^レモン (れ、 色 ( 
決まる。 各 プレイヤ一 のパ レツ トは パラメータ 値が o なので 真っ黒 だ 

解す るかしたら 勝ち だ。 正解す 

ると 新しい 問題が 出題され る。 

作者の 手紙 はこれ で 色彩感覚 

が 養われる と 書いて あるが、 あ、 

PLAYER の つづりが ちがう。 




空に 舞う 風船が 消えた / UF O を 倒せ 
風船 を咖 そう 



画 4 面 



EE32/2+VRAM64K 

by special Aacchan ► リス 卜 は 55 ページ 



「1991 年、 UFO が 極地 的に 集 
団 発生し、 いろんな 大会の 開会 
式で 飛ばす 風船が U F0 に ふ' つ 
かった。 そのため 大会で は 風船 
が 飛ばな くな り 派手 さがな く な 
つてし まった。 事態 を 重く 見た 
町役場 は U F O を 撃墜す る こ と 
にした」 （作者の 手紙より） 




右上の 制限時間が になる ま 
でに 砲台から 発射す る 弾で UF 
Q を 撃ち落とす ゲーム だ。 スぺ 
一 スキ一 を 押してい ると 弾 はふ 
くらんで いき、 キー を はなす と 
発射され る。 

弾 は、 砲台の X 座標に 自分の 
X 座標 を あわせる ように 動く の 




O ういい いし 、 〜ん. と 弾が 大 き 〈ふくら んで L 、 

時間 中に 何 発で も 発 る こ と か 可 能 だ 



O 発射/ 5 拳 を 小さく すると UFO にな か 

なか 命中し ない。 おつ、 これ は 命中す るぞ 



OU F に 命中し 弾が はねかえ つてき 
た。 弾 を 大きく するとよ ける のが 大変 



O こう して ステ' 
残りの 制限時間が S 濯 




で、 砲台 を 左右に 動かす ことに 
よって 弾 を 誘導す る ことができ 
る。 飛んで いった 弾 は 画面の 上 
までい くと はねかえって くる。 

UFO に 命中 させ、 弾 をよ けれ 
ば ステージ ク リア だ。 次の ステ 
ージ にいく ほど 制限時間 は 短く 
厳しくな つてい く。 
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さあ、 こい/ これで 勝負し ょラぜ 

THE BADMINTON 



7mn 



画 4 面 



r^l CS32/2+RAM8K ※ターボ r は 標準 モードで 
by 阿部 俊 一郎 ► リス 卜 は 66 ページ 




スポーツ ゲームの 名作 『コナ 
ミの ピンポン』 は プレイヤー を 
省略し、 ラケッ 卜 だけで ス ピー 
ディで リアルな ピンポン を 再現 

したが、 この 『THE BADM 



I NTON』 は、 ラケッ 卜まで 省 
略した、 飛び か ラシ ャ卜ル だけ 
のバド ミン 卜ン だ。 

ルール は 単純 かつ ス タンダー 
ド。 サービス 権 を 持って いると 



きに 相手の コー 卜に シャ 卜ルを 
落とす か、 相手の シャ卜 ルがァ 
ゥ 卜 になれば 得点。 サービス 権 
が 相手に ある 場合 は サービス 権 
のみ 移動し、 得点に はならない。 

g 点 先取した ほうの 勝ち。 

シ ャ卜ル は、 白い 状態のと き 
にし か 打てない。 水色のと さに 
打つ と 空振りした ことになるが、 
白くなる の を 待てば 打てる し、 
強く も 弱く も 打つ ことができる。 
シャ 卜ルが 水色になる の は、 



① ある 高さより 上に あると さ 
© 相手の 打った シャ 卜ル がま だ 
相手の コー卜 上に あるとき 
© 相手が 打つ た あとの 数秒 間 

複雑そう だが、 ようする にど 
れも リアリティ のた めの 法則な 
の だ。 たとえば、 ①は 「ラ ケッ 卜 
の 届かない ょラな 高さで は 打て 
ない」 な どの 現実に 対応 してい 
ると いう わけ。 リアルで ェキサ 
ィ ティングで メ チヤ 楽しい 対戦 
型バド ミン 卜ン ゲーム だ。 




O プレイヤ一 I の サ一ブ から ゲームが はじまる。 サ一ブ の やり方 は、 スぺ一 スキ 一を 押す と静 
止して いた シャトル か し、 コートに 着く まえに 打つ。 コートに 着く と ミスと なる o コ- 



ソル キーの 上 を 押せば こんな ロング サービスになる 



華麗な 技 を 見せて やる 



ショー 卜 サービス 



八 イク 1 リア 一 




スマッシュ 



□ □ 



O サーブの ときに スペース キ一 を 押してす ぐに 左 カーソル キ 
— (2 P は 右） を 押す と、 ネットぎ わに 落ちる サーブになる 



o 力一 ソル キー 上 を 使う 最も 勺な 技が ニ^ 高い 髓 や 
ネッ ト ぎ わて 1 了つ とァゥ 卜になる のて—; 



O 右 カーソル キー （2 P は 左） を 押す とス マ-: 
置が 高い と アウトに なり、 低い と ネットに 力 



1 だ。 打 of 立 
〕 てし まう 



ドロップ 




ヘア ピン 



□ S 



プッシュ 



H □ 



o 左 カーソル キ一 （2 p は 右） を 使う と ドロップが 打てる。 相 o+§^ スマッシュ や ドロップ を リターン すると さ 

¥ ^ネッ ト ぎりぎりに 落とす と 効^ ある 技 だ 力一 ソル キ _(2 P は 右) を 押して この 技 を 使う 



二 は、 左 o あまい リタ一 ンは下 カーソル キ一 を 押して 打つ この 技で'、 
ほ とん ど 決めて しまえ。 に はこれ を 打 たれない よ う に f 
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あなた は スーパー 犬になる か 犬 失格 ガ 

THE SUPER 大 ス-パ- けん 



動 



画 5 面 



CS3 CE32/2+RAM8K お- ホ a は 標準 モ-ド で 
by 木内靖 ► リス 卜 は B0 ページ 




翻 




ん 



•X リヨ T ス^ツ ヮ2' も^ぺ' ま キ.' 




o なんだ よ、 たりい な あ〜。 こんない い 天気 は のんびり 昼寝 か' して 《 
のない 飼い主 だせ'。 そら、 えらそう に 「おすわり」 と、 鈴し てきやが つ 



キミ は 犬と なり、 恩師で ある 
飼い主 さまが おつ しゃる 命令に 
忠実に 従わな くて はならない。 
それで はがんば つて くれ。 

ゲーム スター 卜する と 画面の 
左に 犬 (プレイヤー)、 右に 飼い 
主が 登場。 すると 飼い主から 
「おて」 
「おすわり j 
「ジャンプ」 
「ちんちん」 
「おあずけ」 

の 5 つの 命令が とんで く るので, 
そのつど 命令に あった 行動 をし 
なくて はならない。 命令 通りの 
動作 をす ると ご主人 さまに ほめ 
られ、 ちょっと ずつ 前進して 行 
く。 飼い主の もとまで たどりつ 
けぱレ ベルク リア だ。 また、 命 



令が 出されてから 一定 時間 動か 
なかったり、 違ラ 動作 をして し 
まう と 「いぬ しっかく//」 のメ 
ッ セージが 表示され ゲーム ォ 一 
バーになる。 

飼い主から とさ どきお 肉が 飛 
んで くる。 これ を 取る とク リア 
したと きに ボーナス 点と して 20 
点 もらえる が、 r おあずけ」 の 命 
令が 出て いると きに 取って しま 
うと ミスと なる ので、 ジャンプ 
したり 後ろに さがったり （お 肉 
が 投げ出された とき だけ、 左に 
移動す るの が 可能） してお 肉 を 
よける こと。 

レ ベルク リア ごとに、 命令が 
出された あとの 反応 を 受け付け 
る 時間が 短くな り、 すばやく 反 
応 しなくて はならない よ。 



おす わり 

する と 飼い主が ほめて く れ たので、 犬 は 飼い主に 近づく ために 走つ 




O お 肉 力 飛んで きたが あいにく おあずけ <^ O r ジャンプ j といわれ ジャンプ する 
―。 



わたしの 芸を 見せて あけよう 





O さまざまな 芸を したから 疲労し ちゃ 
Q もう 飼い主 は 目の前,： これが 最後の 芸だ つた （ジョーク）。 レベル I ク リア、 ワン 
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よける だけの ゲームが わたし は 好 さ だ 

CRAZY ROOM クレ^ー 



パ ラシ ユー 卜 をつ けて 空中 遊泳 を 楽しむ 



スカイ' ドライブ 




画 p 面 



r^l CE32/2+ R AM8K * タ一ポ r は 標準 モ一ド で 
by 浅 井将史 ► リス 卜 は 54 ページ 




「主人公の ポン助 は 盗賊た ち 
が 集めた 宝 を 盗み出 そラ として、 
盗賊た ちの アジ 卜へ 忍び こんだ。 
しかし 運の 悪い ことに 盗賊に 見 
つかって しまった。 盗賊に つか 



ま？ てし まった ポン助 は 1 "CR 
AZY ROOMj に 入れられ 
てし まった (以下 省略) j (作者の 
手紙より） 
とい ラ のが ゲームの ス 卜ーリ 



一で ある。 CRAZY ROOM 
に は ボール 型 爆弾が 壁に 跳ね返 
りながら 飛び回つ ていて、 時間 
がた つ ご と に ボール 型 爆弾が 分 
裂し、 1 つ 2 つ 3 つ …… 、 と 増 



えてい く。 この 爆弾が ポン 助に 
あたる と 死んで しまう。 

ポン 助が どこまで 生 さの びる 
ことができ るか は、 キミの 腕し 
だいだ。 




O ゲーム スタートす ると、 いきおいよ 〈スコアが 増えて L 

ポール 型 S ^が I つ だけのと き は、 かんたん かんたん 



O パッ と、 ポ一ル 翻 I カ彌し 2 つに なった。 それでも、 

だま だ、 二ん なと 二ろ で 死に はしない そ' 



O 時間が; SfcHs 熱中して よけ ま' 

つの ま にか 7 つに 増えて いた。 



、ると ポール 単 はい 
) とお もし ろくなつ てきた 




O ググッ と 迫って きた 地 8S 地 地点の 外枠のと こ 

两 もうち よい 上 だ ろに 着地した。 いま、， ち 
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前半と 後半に わかれた 円軌道 上の 対決 

目が まわる よ〜// 



画 1 面 



EZS3CSa2/2+RAM8K ※タ一 ボ h は 標準 モ一ド で 
by YIS ► リス 卜 は 51 ページ 



2 人 対戦 専用の 異常 感覚 ゲー 
厶。 RUN して 緑色の マルが 現 
れ たら、 スペース キー を 押す と 
カウン 卜 ダウン を はじめる。 
になったら スター 卜。 

1 プレイヤーが 青い マル、 2 
プレイヤーが 赤い マル。 それ ぞ 
れ 反対の 方向に ぐるぐ る 回る。 
ゲーム は 前半 後半に わかれ、 前 

半 は 1 プレイヤーが かわし 役、 
2 プレイヤーが つかまえ 役。 つ 
かまる と 後半戦に なり、 こんど 
は 攻守 逆にな つて 戦ラ。 

前半 後半と やって、 長い あい 
だか わして いられた ほうの 勝ち。 
ゲームに なじむ と、 けつ こラ奥 
の 深い 戦いになる。 




o スペース キ 一を 押す と カウントダウンが 
はじまる。 カウントが o になったら、 スタ 
ート。 たがいに 向に 回り はじめる 




o 前 *«、 後半戦と やって 力、 わして いる 時 

間の 長い ほうの 勝ち。 引き分け のとき は、 

だれ だ 力 知らないが 3 PLAYER*'' 勝つ 




O プレイヤ一 に; *；6111 り、 プレイヤ一 2 は 左回り。 いわゆる 角) 力し 定な ので、 夕 MM の軌 
道 ほど スピード 力 SS くなる。 タ をぐ るぐ る 回って いると ほんとうに 目が まわりそう 



電池 も いらない 安 あがりの RC ホバ- 

RC/K/H 



画 I 面 



CE3 CS32/2+RAM8K ※タ一 ボ r は 標準 モ一ド で 
by Nu~ ^リ ス卜は 52 ページ 




小学 1 年生に なった ばかりの 
息子さんに ラジコン 木 バークラ 

フ 卜 を 買つ てあげた N u ~ さん。 
息子さんが ちっとも それ を 貸し 
て くれないので、 MSX で 作つ 
た …… という、 いかにも たこに 
もな エピソード 付きの 作品。 

で、 画面の なか をす いすいと 
すべる 白い 円グラフみ たいな キ 



ャラク 夕が ラジコンの ホ バーク 
ラフ 卜。 中央に 表示され る 数字 
が レベル、 その まわりの 黒い 部 
分が 沼地で、 ここに 入る とホバ 
ーク ラフ 卜の 動 さが 鈍くな り、 
画面 枠に ふっかる と スピードに 
応じて はねかえされる。 

もう"！ つ、 画面 下 を 右から 左 
へころ ころと 転がる 円グラフ キ 



ャラ がいる が、 これ は 時間 メー 
ター。 こいつが 左端に たどりつ 
くまえ に、 NU 〜製の RC 木バ 
一 を あやつって カラー コード 2 
から カラー コード 13 までの 円 を 
順に 通過して いく （中心で 通過） 
のが ゲームの 目的な の だ。 

カラー コード 順って いわれた 
つて わからな いつ、 と 思ったら、 




o 



-) ， 參 
■ 參 



時間 メーターが ちゃんと 次に 通 
過すべき 色に なって くれてい る。 
ああよ かった。 

ク リアす ると 沼地が 広がって 
次の レベルへ 進み、 最高 レベル 
g で 永遠に くりかえし 。でも 「レ 
ベル g まで 行ける 人が いるで し 
ょラか 7」 と 作者 は 挑戦状 をた 
たさつけ ている。 




ONir^ 製 卞ノ 、'一は とても なめ ら かな 動 
きて 皿感覚 か' ニニち よし、 



O 自抓 中心点が 相^) 円の なかに 入れば 
iiiii した 二と になる 



<5 時間 メ一 ターの 色と おなじ 色の 円 を 次々 
に: iiig していく の だ 



O レベルが あがる と 沼 ±fc^ 広がる。 • は 
レベル 6 だが こんなに 広がって いる 
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けっして まね をし なし YC ください 

ソァ 'フィンガーズ 

SORE FINGERS- ナイフの 達人 



画 | 面 



CS32/2+VRAM64K * タ一ボ r は 標準 モ一ド で 
by Prof essor-26 トリスト は 53 ページ 



チイ 7衡) 
r_ 

ft space 



りつ。 し 丁 



3 




O ゲーム スタート。 親 ネ§ と 人 さし キ g との 間 
から ナイフが 左に 動き 出す 

AV フォーラムの ノリの、 こ 
の ゲーム は、 むかし、 机の 上で 
シ ヤー ペン を 使って よくやった 
根性 だめし の ゲーム だ。 ゲーム 
中で は 本格的に ナイフ を 使った 
真剣勝負 となって いる。 

ナイフ は 自動的に 往復 運動し、 
スペース キー を 押す と 下に 降り 
ていく。 はなした 瞬間、 ナイフ 



ナイフ を 中指と 對 旨の 間 



O ニニで スペース キ 一を はなす と O ポッン と 白 1>(*»カ ^リ、 



の 先のと ころに 白い 傷跡が 残り、 
1 点 獲得して、 もとの 高さまで 
上昇す る。 傷跡 は 人 さし 指の 第 

1 関節の Y 座標より 下の 部分に 
しか 残らず、 そこまで ナイフ を 
降ろさな く て は 得点に ならない。 
ただ、 かならずしも 指と 指の あ 



いだ を 順に 刺して いかなくても 
し） い。 ナイフが 折り返す たびに 
往復 運動の ス ピー ドが 上が り 、 
指に ナイフ を 突き刺したら ゲー 
厶 オーバー だ。 

ちなみに、 作者の 八 イス コア 
は 72 点 だ そろ だ。 



O ナイフが ±SL 



鲁 



o うぎ や 一、 手に ナイフ を剌 しちやった。 
血 力 飛 ひ" 15 つて ゲーム ォ―バ —だ 



【 



スリル 満点の ョッパ ライ 飛行 を 味わ ラ 

3 ッ八 'ライ • スペシャル 

YOPPARAI SPECIAL 



STOP 



、 ( 'ずし T ) 








n < > 


ぐ〉 f| 







画 ；J 面 



CS32/2+VRAM12BK 

by SSR ► リス 卜 は 62 ページ 



SPACS 



法 も義 



「八 ィ スピードで ぐいん ぐい 
ん 飛び回る とけつ こ 一気 持ちい 
いけどす ぐ 死にます」 と 作者の 
手紙に あると おり、 ョッパ ライ 
ゲームと はそんな ちので あり、 
また そこが 楽しい。 

RUN するとし ばらく して ゲ 
一 ムスター 卜。 緑の 軌跡 を 残し 
ながら 飛行す る自機 (白い ドッ 
卜） を 操作し、 壁に 囲まれた 画面 
のなか を ョッパ ライ 方式で 動 さ 
まわる。 ゲーム 画面に は自 機の 
まわりし か 表示され ない ので、 
けつ こ ラス リルが ある ぞ。 

自機は 緑の 軌跡 をす り 抜けら 
れ るが、 一定 間隔 ごとに 出現す 
る 赤い 軌跡と 球と 壁に 衝突す る 




OBM 中央から 自 S^T に iTF すると： ろから ゲーム スタート。 そ一 れ B±Mfi 
と ゲームオーバー。 出現した 球 この 障害物と 壁 を かわしな が 

の 数 (赤い 軌跡の 数) が スコアと ら キミ は どこまで 生きの びる こ 
なる ぞ。 とがで さる だろ ラか。 



O ド 一カンと 球に Sg? し ゲームオーバー。 

いままで 飛び まわって いた 全 Bffi*5in る 




■ 



H 



1纏霸霧«|豳 凛 ■■ 晨竇 蘑 

< 霞ま 霸鰂鰂 詹龍镶 >-n 
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最新 流行の 電子 箱庭 遊び を どラぞ 

REMOTE TOWN リ モト タウン 



画 9 面 



CS32/2+ VRAM 1 28 K 

by YQSHIX ► リス 卜 は 63 ページ 



画面 を 見た 人 は、 「おお、 これ 

は ファン ダム 版 A. III. ではない 
か」 と 期待して しまう だろう。 
この ゲーム を 見た 人 は 口々 に そ 
ラ いろし、 この ゲーム を 遊, 3; 担 
当に なった 私、 ファジー 伸 一 も 
そラ だった。 

はっさり いって、 ゲームの 中 
身 は 1 年 2 月 号に 掲載され た 
■"MAKING CITYj となんら 
変わる ところがない。 でも、 は 
るかに キ レイに なった グラフ ィ 
ッ クで 雰囲気 はぐつ と アップし 
ている。 電子 箱庭 遊びに とって、 
グラフィック はそうと う 重要な 
要素な の だ。 

プレイヤ 一は 市長に なり、 20 
年の 任期の 間 に どれ だ け 街 を 発 
展 させられ るかに 挑戦す る。 

コマンド は、 いったん 選ぶ （コ 
マンド 選択 モード） と、 街の 上に 
カーソルが 現れ、 その コマンド 
の 実行 場所 を 選んで 決定す る 
(コマンド 実行 モード） システム。 
このと さ、 それに かかる 経費が 
「人口」 の 下に 表示され る。 路線 
上に 宅地 を 作るな ど、 でさない 

コマンドの 場合 は 1 " 」 が 

表示され る。 1 か 月に 1 回、 コ 





mm 

'm; 薦 



REMOTE TOWN VOSH I X 1991 


REMOTE TOWN VOSH I X 19 91 


平成 is ±m ► た < ろ ゼ i ■> あ、、 ん 5 けんせつ 
4» aeee と、、 ろる せいな、、 しゅ ラリ ょラ 

AQ 3898 こラ えん 1 ォん せつ DATASAVE 
か" っこラ けんせつ I>ATALO AD 




© ^12^ たく ラせ I 、 ん s けんせつ 
45? 118 と" 5 るせ いひ" 鼢し ゆろ り よろ 
AD 2 S 8 8 @ こ 5 えんけんせ つ DATASAWE 
PUSH RET か 、、つこう けんせつ DATA し OAD 



O ゲーム 1» 台 直後の: ところどころに 家 

まったくの 田 suat。 よし、 この 街 を 都会に * 



: ポッン と ある だけで、 OS 闘の 結果、 2 碎 後に は ビルの 建ちなら ぶ 人口 約 30 万の 都市に 
えてみ せる ぞ./ あま あの 地方 者 B 市と いったと ころだろう 力、。 



マンド を 選び (予算の 許す かぎ 
りい くつで も 可)、 おわったら 
「しゅうりょう」 を 選択して あと 
は ひたすら 見守る だけ。 

この 手の 街 作り シ ミュレ一 シ 
ヨン は、 自分の 手掛けた 街が だ 
ん だん 発展して いくのに なんと 
もい えぬ 喜び を 感じて しま ラ。 
まさに 苦労して 子供 を 育てて い 
くような ものである。 人に よつ 
て は 街に 名前まで つけて しまう。 

そして、 20 年の 任期が すぎて 結 
果が 出た とき、 男親なら 味わつ 
た ことがある であろう、 永年 手 
塩に かけて 育てた 娘が 嫁いで い 
く ょラな 感慨に むせぶ ので ある。 



コマンド 一覧表 


たぐち ぞうせい 


その ±i 也 を 宅地に かえる。 費用 は 草地で 200、 森 
林て "250、 家 だと 900 — 1000、 道路 は 100。 


どうろせ いび 


その 土地 を 道路に かえる。 費用 は 宅地で 200、 草 
地て "250、 森林で 300、 家 だと 950~1550。 


こうえん けんせつ 


公園 を asr る。 土地の w« 直が アップす る。 

費用 は 350 から。 


がつ こラ けんせつ 


を る。 土地の mm 直が アップし、 発 

展のス ピー ドカ 速くなる。 費用 は 2900 から。 


だんち けんせつ 


団地 を 建設す る。 人口が 2000 人 増える。 費用 は 
1 細から。 


DATASAVE 


ディスク に 現在の 状態 を 記録す る 。 


DATA し OAD 


ディ スクに 言 己 i 录され ている データ を 再現す る。 





REMOTE TOWN キャラクタ 図鑑 



m 林 



草 地 



宅 地 



道 路 



公 園 



学 校 




o 最初 は ほとんど 森 
林と 平地ば つ 



o 草地と 森林 を 『开， 石 
してつく る 



o おなじく 草地 や； 
林 を 『开， 石して つくる 



o 公園 をつ く る と 土 o 最初から^^ 他 
地の fffif 直が あがる の キャラ に 変更 不可 



0±i 也 W 赚が 最^: 
»<75 上に できる 



Oi 乍る と ±i 也の ィ耐 直 
と魏 t/>^ 上昇 




O 作る と. 
2000 人 激 口 



O 家 力， する と で O ビル I の ^SMc 
きる。 人口 1200 人 人口 3200 人 増加 



O 草地 ゃ森ネ 木に でき 
る。 ％^7^战 
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最新 版の 詳し： 



気持ちで 

始めた のに 





し 力 も. 



ま、 



女の子に 

モテ モテ零 



.ft 速読 こそ 知的 

關 二 マ ；現 代人の 必須 

^s?Jg アイテム だ〃 

宮中 修 さん (学生 ^歳) 

攀 就職活動の ため 轻済新 M を 読 

み 始めた のです が" 時 M がか か 

り 内容 はサッ パリ。 それが 速统 

を 始めて！ 2 力 月- フッと a 

がっくと 新聞 を^む スビ！ ドが 

速くな り、 わずか^ 分 位で 全部 

^め、 おまけに 内容 も 理解で き 

て 速 K の 効果に K いた 次第です： 




右脳 開発で パヮ I 全開/. ライバルに 差 をつ けろ〃： 



受験 を 勝ち抜く 

Ha の 新 • 速読 法 




藥^ ^§ 



ム ダソ 



• ダラ ダラ 学習から 集中 学習へ/教科書 や 参考書 を 読む スピ I ド 

がグ I ンと 速くなります。 • 集中力 や 記憶力 も 大きく アツ ブノ 学ん 

だ ことが ス ラスラ 頭に 入 つ て 成績 も 急上昇。 參 速く 読める 分、 勉強 

時間が 短 かくてす みます/余裕の できた 時間 は、 趣味 や スポ— ッな 

どに あて、 存分に エンジョイで さる。 き 入学試験 や 資格 試験 をめ 

ざして いる 人に 4P 新， 速読 法 は 強力な 武器に/き 人が ー 回し か 読め 

ない ところ を 3 回、 5 回、 ^回 ：… と 繰り返し 読め 

るから、 それだけ 合格の 確率が 高くな ります。 



01 か 月 あれば 必ず マスタ I でぎ る。 



參 自宅に いながら 1 日わず か 

分、 ステップ 式の^ レ 

ッスン を 受ける ことで、 あなた 

も 新-讓 孤 法 を マスタ I でさ 

ます。 下の グラフで も わかる 

ように 読書 速度 だけでなく、 

理解力 や？： S 力 も 着実に ァ ッ 

プ できる のが 大きな 魅力。 レ 

ッスン 期間 は nji3 力 月 も あ 

れば。 K です。 たった これ だ 

けの 期間で モノに でさる から、 

絶対に 見 39 手はありません。 



集中力が つい 

て 学校の 勉強 

が 楽しく〃 

藤 野 広 仁さん (中学生. S 歲) 

鲁 もっと 速く 本が 铳 めたら 受験 

-強ゃ ^誉も 楽しいだ ろうと 速 

読 を 始めました。 最初 は I 分 間 

で 約 五 百 字だった 僕が、 ^は 二 

三千 字に なり、 H 

呼吸法の せいか 体調が 良くな り 

中 力が つき" g 勉強が 楽し 

く 思える ようになった。 速 K に 

出会えて 感謝して おります。 



★ 右の 八 ガキで ご 請求く ださい〃： 




譬新- 速読 法の 案内 を ご 希望の 方 は、 すぐ 右の ハ 

ガキで ご 請求く ださい。 + 分に 解説され た 

詳しい 案内書 を 無料で 急送し ます。 



曰 本 カル チヤ I スク I ル 

〒w 東京都 新 宿 区 百 人 町 2 の ー の ：= 

東京 O3(3c\i3c\08232( 代) 




つの 間に か 

一 ポク は 変わって 

いた。 そして… 




期末 テスト 力 

かえって きた 



， 





やった- 

満点 だ あ M: 



ちえ 熱の 遷考会 レポート 



超 大作/ 来月に 登場 予定 メ 



新たに 新人が 加わって、 今月 

の 選考 会が 行われた。 彼に は N 
画面の 作品の 下 選考が 任された。 

今回の 応募 総数 は 91 作品 （1 
画面 夕 イブが 35、 N 画面 夕 イブ 
が 44、 10 画面 夕 イブが 9、 FP 
部門が 3 作品) で、 そのな かから 
選考 会に 出品され た 作品 は、 右 
に 掲載され た 一覧のと おり だ。 

選考 会の 出品 状況 は、 1 画面 
タイプの 作品が 少なめ で、 N 画 
面 タイプの 作品の 多 さが 目立つ 
た。 N 画面 タイプ は 投稿が 増加 
している ので、 これから ここが 
激戦区になる 可能性が ある。 

それで は、 今月の 選考 会で、 
おしく も 落ちて しまった 作品の 
いくつかに、 スポッ 卜 を 当てて 
みよ ラ。 まず、 パズル ゲームの 
r A I j 作者の 横 山 クン は 手紙 
に 「MSX 初の 人工知能 付きで、 
面が 無限に ある」 と 乱数で 面 を 
作って いる だけで そこまで 書い 



て さた ユニークな ャッ。 ゲーム 
の ほう は、 面 を 解きた くなる よ 
うな 魅力が 欠けて いて イマ イチ 
だった。 「さあ、 何でしょう j は 
素早 < 画面 を 横切った 文字 を 当 
てる ゲーム。 レベル を 上げる と 
横切る 文字の 数が 増える とい ラ 
のが 意表 を 突いて おもしろ かつ 
たが、 先行 入力され た 文字が 残 
つてし まう という、 操作 上の 問 
題が あった。 「蛇 VS」 は 2 人 対 
戦の よく ある 生き残り ゲーム。 
むかし、 負けず ぎら いの 兄キと 
徹夜して こうい ラ 生き残り ゲ一 
ムで 勝負した ことがある ほど 無 
条件で 好きな ゲーム だが、 「これ 
は 1 行 プログラムの レベル だ」 
という MQRO からの 指摘で だ 
めに なった。 マンネリが 目立つ 
た 「ァシ 力の 修業 3」 は 選考 会 落 
ちとなる。 ここから ァシ 力の 修 
業シリ 一 ズが続 < か 木 内 靖の手 
腕に、 ぜひ 期待したい。 



採用まで もう ちょっと, ガン バレ/ 





00 ^クンの レ- 
く」 は、 ファン ダム 班の なかで も 意見が 割 

れた。 マシンの 操作 を 8 方向の キー 操作に 
せず、 のキ一 ,なら という 声 も あつ 
た （のちに、 ID 月 号での Sffl が-;^:) 



O 山 本さん の r ジュエル • コネクション 」 は 
パス 'ルケ'一 厶。 絵 はきれ いだった が、 どう 
も 覚える 二と 力、' 多く、 ルール 力 撒 tr ぎた 
mA〈 する。 これが パズル を 解いて いても い 
ま いち 楽しめな かつ た j^s だつ たと 思う 





Of^% 自身の ペンネ一 ムを タイ トル 


こもつ 


OTPM.C0 作の r GREY COLLEAGUEj は 宇 


てきた 1 " S に VER SNA に j は/^ な マ 


ンプを 


宙 空間て 紫り 広げられる シ ユー ティ ングゲ 


もつ RPG だ。 f^(7>¥* 氏に はこれ 


といつ 


—ム。 繊を て 向かって くる 敵と戦つ 


た ストーリ 一は 害 かれて おらず、 そ 


二が ま 


ている と、 g グレイ コリア ーグ との 戦い 


た ワク ワク させられて しまう 




がまち うける 


今月の 選考 会に 


出口 口され た 作 ロロ 


參 1 ®s タ ィ プ 

AI 




横 山 勇 太 


D0RIBULU 〜バスケット^ it' 




菅^ S 樹 （N.S.S0FT) 


さ 為、 何でしょう 






2 人で BRAV0! 




蒔 田 茂 幸 


蛇 VS 




^^信 吾 (Shin A) 


SKY DRIVE 




也 (きみき れい や） 






益 山 5E&til(TM SOFT) 


薩 0000! 




¥ ^^— (ひらけん） 


Oh! Jump Man 






目が まわる よ 一/./ 




^W(YIS) 


UP • DOWN レース 






なるべく はやく 




S^KSyuSot) 


FALLING BALL 




岸嶋 （MIJI 圆ー SOFT) 


RCt^< ― 






SORE FINGERS 〜ナイフの 




日 高洋士 （Professor— 26) 


YOPPARAI SPECIAL 




^^吾 (SSR) 


鲁 Nli® タイプ 






ジュエル- コネクション 




山:^ (エイト アイアン） 


CLICK IT 






ANALYTIC COLOR 




S ^川 誠 （HASEMAK0) 


THE BADMINTON 




阿 asMP 


ァシカ (^業 3 〜ポ ール 渡し〜 




木内靖 


THE SUPER 犬 




木内靖 


ザ アン ザン 




酒 出智之 （トモコ） 


Bomu 




||MtA(M- 1- FLOPS) 


歸を 飛ばそう 




fflJbJ|x± (.special^ acchan) 


多 人 » そ るふえ 一 じゅ 




中 械 （NAM PA) 


SH 






CRAZY ROOM 




； 耕将史 


• iopi® タイプ 






REMOTE TOWN 




吉 7 娜ム （Y0SHIX) 








SI し VER SNAI し 




^^BKIdr (SILVER SNAIL) 


スライム;^^ 1 




田 揪 


GREY COLLEAGUE 




娜も志 (TPM. CO SOFT WORKS) 
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あした は 晴れお/ 



担当 ： MORO 



テーマ: 思い出の プログラム 



今月の テーマ は 「思い出の プロ 
グラム」。 思い出の プログラムと 聞 
かれた とき、 ファン ダムに 掲載 さ 
れた プロ グラム を 思い出す 人 か n 
倒 的に 多かった。 

參思ぃ 出の プロ グラム は G E N さ 

んの ""SiSiil &』 です。 今でも 弟と 

得点 を 争って います。 作者の ひと 
二と に 書いて ある ハイス コア を 超 

えて、 1510 点と りました。 いつや 
つても 楽しい ゲームと 今でも 思つ 
ています 。= 兵 庫 • JRA(14 歳） 

こんな ふうに 長く 楽しんで もら 
えたら ft^ も さぞ かしう れ しいに 

違いない。 『高 iifliK』 は, か ォ旦 
当した ので、 'Hfe もよ く 遊んだ ぞ。 

參小 3 のとき に MS X を 貢って 

もらった。 まだ リターン キーの 意 
、'わからず、 1 行 入力したら 力 
一 ソル キーて' 次の 行に^！/) してい 
た。 そのと き 1 "やつば プロ グラムつ 
てお となの もの だな j と 思って い 
た。 それに 気付いた の は 小 5 のと 
きで、 初めて 打ち 二め た プロ グラ 
ムが 『唷れ と き どき 爆弾』。 今 思 



う と なつか し い 。= 福 岡 • マイ ケル 
富 川 （1«fe) 

マイ ケルの よ う な 経験が あ る 人 
はけつ こういる はず だ。 知らな け 
れ ば 1 " お となの もの」 と 力 ン 違い 
されても おかしくない。 でも マイ 
ケル、 プログラム はおとな の もの 
ではなかった だろう ？ 
•fA* 、'初めて 打ち こんだ 作品 は、 
あの 名作 1 "PURESTARj です。 2 
週間 く ら いか かつ たでしょう か。 
何度も エラ一 が 出て、 行 60 か 11 ん 
でい る ことに 気付き、 最初から 打 
ち 直し ま した。 あの 1 " PURES- 
TAR」 と カラフルに 出る 才ープ 二 
ング。 今でも 忘れられません。 本 
当 に 感動 しました。 あ: h^W* プロ 
グラムのと りこに なって いま 
す。 =纖 山 '*58§(17 歳） 

初めて プログラム を 打ち こむ と 
き は、 誰でも エラーの ひとつく ら 
いは 出す もの だ。 ぼして 打ち こ 
んた プログラムが、 自分の 期待に 
応え る ものだった とき の 感動 は ひ 
としおだろう。 




參 思い出の プログラム といえば、 
米 チヤさん の 『E — A R E Aj で 
しょう。 もう 少して 17 ち 二み 終わ 
るのに、 驟 つて ディスク を フォー 
マットして しまい、 1 週間く らい 
プロ グラム を 打ち こ t» にな り ま 
せんでした。 それから は バック ァ 
ップは 絶対す るよう になり ま し 
た。 = 岩 手 '鲥)1±^(" 歳） 

麟すの よ う に ftIS の ミ スか' か ら 
んで 思い出の 作品になる ことが 多 
く、 こういった ミスから IStDil を 得 
る 人 もい る。 ほかに も、 
•§! に は パソコンから 離れる と き 
P A U S E キ一 を 押す クセが あ る。 
あるとき、 プログラム ポシ エツ ト 
掲載の 『Di n。s』* 、半分 くら 
レヰ 丁ち こ んだこ ろ に 1 1ISA、T» つた。 
すかさず PAUSE して MS X か 
ら lift た。 もどって きて 残り を 打 
ち 終えた か'、 PAUSE しつ ぱな 
しだった のた'。 それから も クセは 
なおって いないが、 H® を 見る 習 
11 はついた のだった。 =«»• 戸田 
繁数 ("歲 ） 

小生 は 麻雀で 自分の 手 牌 しか 見 
ていない 打ち方 を 「めんかぶ り ク 
口 一ル」 と 呼んで レ 、 るの だが、 プロ 
グラムの 打ち こ みで 「めんかぶ 
り」 はやめた ほう 力 { ぃ い。 ちゃんと 
5 鶴： S しながら でない と ミス も 多い 
し、 なかなか ±j! できない ぞ。 
參マシ ン語を 覚えて 間 も ない 頃、 
マシン 焐で プロ グラム を 組んで 走 
ら せたら、 暴走して SS¥ にデ イス 

クを 書き換えて しまった。 おどろ 
いて アクセス 中に リセ ッ ト したせ 
いで、 その ディスク は';^ 的な ダ 




メージ を 受けた。 その ディスクに 
しか 入って いない プロ グラムが あ 
つたのに。 みんな も 気をつけよ 

う。 = 神奈川 (年齢 不詳） 

« とおな じ 思い をし なくて す 
むかん たんな 方法が ある。 プ ログ 
ラム を 打ち こんだら、 まず セーブ 
してお き、 それ か 资 わったら ディ 
スクを 取り出して おくの だ。 マシ 
ン語は 何 か 1g こ る かわか らな いと 
ころが あるので、 いざと いうと き 
のために 準備して おく といい。 
肇 M ファ ン創刊 号の 『S ATEL 
L I TEj ただし、 M ファン を 買 
つたので はな く 、広告 （た ふ' んファ 
ミ マガ） に 掲載され た リスト を 見 
て プログラム を 打ち 二んだ。 初め 
て M ファン を賈 つたの は 3 号 か 
ら です。 次号に 1 " すわ いん j か ft る 
^があった とき、 載る はずの 7 
月 号が 店に 来な くて くやしい 思い 
をした。 =新潟'* ^雅 （17 歳） 

今回 は ±« のように 古くからの 
読者の 彌 が 多かった。 とくに、 
プロ ポシェトの 頃と なると、 もう 
小生に はまる で わからな いく らい 
むかしの 言 舌。 むかしと いえば、 7 
月の 末に 過去の 名作 を 集めた 『ス 
ーノ 、'一 プロ コレ』 がデ イス ク 付き 
で 発売され た。 ページの 都合で 入 
ら なかった 名作 も あるので、 第 2 
集が 出る かも しれない。 

次号 か ら M ファンに も ディスク 
'か '付く ことにな り、 打ち こみに ま 
つ わるこう いった 思い出が 少な く 
なる ので、 少し さびしい 気 もす る。 



意見と テーマの 募集 



1 1 月 号の テーマ ： わたしの MSX 活用 法 



スクラムへの 投稿 募集 



•" 月 号の 意^!^ 

11 月 号の テーマ は 1 " わたしの M 
SX 活用 法」。 MSX で やって み 
た、 または やって みたい ちょっと 
変わった 利用 法 を 1» する そ'。 目 
覚 しに 使って いると か、 辦 のス 
コア ブッ ク がわ り と か。 飾 り なん 
ての はダメ Z あて 先 は M ファン 
編集部 内 1 " あした は唷れ だ./ 11 
月 号の it^jfio 9 月 7 曰 必着。 



參テ一 マ 》« 

この コーナー では 読者からの テ 

一 マ も 広く *« している。 anm 二 
,s つてい る こと や、 いろんな 人の 
意見 を 聞いて みたい ことな どをハ 

ガキに 書いて r あした は 晴れ だ./ 

テーマ」 係 ま で。 し り はない の 
でい つで もい ぃぞ。 

また、 意見 もテ 一マ も 掲載 者に 
は ffi^ 品 を its する。 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一て 'ハガ キ などに よ る 投稱を 募 
集して いる。 

參貿問 箱 = 読者から 寄せ ら れた質 
問に お答えし ている。 プログラム 
がう ま く 動かない と き や、 知り た 
い テクニック か' あるとき など、 広 
く 質問 を 受け付け ている。 質問に 
は ファン ダム 班で お答えす る。 
•tt^= 掲載 プロ グラムの a«i 
紗 ゥラ 技、 バグ 狐 読者への 



メッセージ などの m 掲載 者に 

は M ファン!^ テレカ を »呈。 

鲁 1 行 プログラム = そのもの ズバ 
リ、 たった 1 行の リストて" c きた 
プロ グラム。 ゲーム、 ツール、 CG 
なんでも 0K„ 二ち らも 掲載 者に 
は M ファン 特 Si テレカ を » 呈。 

あて 先 は M ファン S 集 部内 r フ 
アン ダム スクラム」 係まで 。胄 す 

る コーナー 名と am、 氏名、 年齢、 

号 を 必ず 明 ffi する こと。 
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部 



8 ビッ 卜の LD 命令、 がテー 
マ だが 「ビッ 卜」 の 意味 をよ く 知 
ら ない 人が いるか も しれない。 
3 行く らいで 説明して おこ ラ。 
【ビ ッ 卜】 binary digit (2 
進数 字) を 縮めて 作られた、 情報 
量 を 表す 基本単位。 2 進数 1 桁 
で 表せる 情報量が 1 ビッ 卜。 

4 行か かってし まった。 

情報量、 などと いったた いそ 
うな ことば を 使って いるが、 ピ 
ン とこない 概念 はたいて い 無視 
しても だいじょう ふ。 現実 問題 
として、 2 進数 1 桁の こと を 1 
ビッ 卜と いうの だと 思って いれ 
ば 困る こと はない。 ちなみに M 
SX 内部の ビッ 卜 単位の 話で は、 
ある メモリ や レジスタに 入って 
いる 2 進数の 桁 を 右から ビッ 卜 
0、 ビッ卜 1 、 ビッ卜 2 …… と 
呼ぶ ことが 多い。 覚えて おくと 
なに かのとき に 役立つ だろう。 

で、 8 ビッ 卜と いうの は g 進 



数 8 桁の ことで、 つまり、 メモ 
リの アドレス 1 つ ふ' ん、 おもな 
CPU の レジス 夕 1 つぶん の 記 
億 容量な わけ だ。 これ は 別名 1 
バイ 卜 ともいう。 

また、 LD 命令と いうの は、 
load (「積み こむ」） の 略で、 已 
AS I C では ディスクからの デ 
一夕 や プログラムの 読み出し 
(転送) を 意味す るが、 ァ セン ブ 
リ 言語で は 広く、 データの セッ 
卜、 転送 を 意味す る。 

つまり、 「8 ビッ 卜の LD 命 
令」 と は、 MSX における 基本的 
な データ セッ 卜の 命令な の だ。 

この 連載での とりあえずの テ 
一 マ 「曰 I OS を 使う」 に 必要な 
の は、 この !_□ 命令と、 B I □ 
S を 呼 ふ' ための CALL 命令、 
終了して 懐かしい 已 AS I 口に 
もどる ための RET(「etu「n= 
帰る の 略) 命令の 3 点セッ 卜 だ。 
今回の サンプル も、 この 3 種類 



の 命令し か 使って いない。 
® 

今回の サンプル は、 数字 キー 
の 〜 7 に 対応す る キー マ 卜 リ 
クス (キーが 押される とそれ に 
対応した ビッ 卜が 変化す るヮー 
ク エリアの 一種) を 読んで サゥ 
ンド レジス 夕に 書き こむ、 とい 
う もので、 早い話が 已 キー + ス 
ペース キー (音 を 出す) の オルガ 
ン である。 弾く の は きわめてむ 
ず かしい が、 微妙な 高さの 音 も 
表現で き、 そのうえ、 これで 4 
オクターブ 強 を カバーし ている。 
なにしろ、 指の 動きが そのまま 

國図 1 押してい る キーと 加 



サウンド レジスタ のビッ 卜に 
対応す るよう になって いるの だ 
から （図 1 )。 ついでに、 音に 対 
応 して 画面い つばい に 特定の 文 
字が 特定の 色で 表示され る。 
® 

この サンプル もこれ までと 同 
様 単純な マシン 語な の だが 長い。 
これ だけ 長くなる と、 たとえ マ 
シン 語と 1 対 1 対応に せよ、 な 
にか し ら 意味の わかる 略号で で 
きている アセンブリ 言語の あり 
がた みがよ くわ かる。 

それに、 LD 命令 は、 データ 
セッ 卜に 関わる レジス 夕な どに 

算 される 値 



1 



4 



8 



16 38 64 128 



サンプル を 実行す ると 各 キーが 上に 書いて ある 値 を サウンド レジスタ にセッ 
卜する スィッチになる。 たとえば、 1 2467 を 押す と Q5C に 相当す る SH 
□ 6 がセッ 卜され、 スペース キー （ミキ サ のセッ 卜 用） を 押せば 音が 出る。 



| 國 リス 卜 演奏者に 超絶 技巧 を 要求す る PSG 単音 オルガン 



10 CLEAR 200 ，&HD000 ： DEFINTA - Z ： AD-&HD000 
20 READ A$: FOR 1=0 TO LEN ( A$)¥2~1 : POKE A 
D+I ，VAL("&H"+niD$(A$， 1*2 + 1 » 2) ) :NEXT 
30 DEFUSR=AD 

40 DATA 3AF8F7CD41 01 5F3E07CD930 03E0 0CD41 

01 5F3E00CD93007B261 82E0 06080E20CD5600C9 

100 SAMPLE 

1 1 SCREEN 1 :C0L0R 1 5 ， ， 

120 SOUND 8， 12:S0UND 1 ， 

1 30 A = USR(8) : GOT0 130 • 



プログラムの 解説 



参 行 10〜30= マシン 語 書き こみ。 
• 行 40=" 超絶" オルガン 用の マシ 
ン語 データ。 糊 00〜130= "超 
絶" オルガンの 設定と 呼び出し 。引 
数の 8 は、 発声 キ一 を スペース キ 
一に 指定す る もの。 7 なら F4 キ 
一、 S なら SH I FT キーになる。 
【使い方】 [！〜 7 の キー (テンキー 
は 不可) をて きとうに 押しながら 
スペース キー を 押す と、 図 1 に 示 
す 値が サウンド レジス 夕 にセッ 
卜され、 自由な 高さの 音が 出る。 
【例】 12467 り 05C、 1 83457^ D, 
1357=>E。 57 ゆ F。 ただし、 3 と 
と スペース キー を 同時に 押す と 
ノイズが まじる (MSX の 特性の 
ため)。 また、 DEL キー も 単独で 
ノイズ を 発声す る。 
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■ 図 2 おもな 8 ビッ卜 LD 命令の マシン 語 コード 算出 公式 



タイプ 1 



LD 



I レジス 夕から レジス 夕へ 



E 

丁 



A 

丁 



1 



CPU レジスタ 番号 

SB01011111— SH5F 

【基本 コード 01 に CPU レジスタ 番号 (図 3) をく 

つつけ る】 この タイプが L0 命令の 基本 形で、 どの 命 
令 も 1 バイ 卜で 完結して いる。 2 進数 S 桁の 形で 見 
れぱ、 その 構造 は 明らかで、 ビット 7、 6 がかなら 
ず! 31、 ビッ卜 5〜3 が 転送先の CPU レジス 夕番 
号 (これ はこの 記事 だけで 通用す る 造語)、 ビッ卜 曰 
〜0 が 転送 元の レジスタ 番号になる。 



タイプ £ 



I レジスタに 数値 代入 



LD 


A , 






丁 


丁 


\%%\ 


h 1 1 1 |h ば 1 



CPU レジスタ 番号 



1 
7 



SB00111110 7->SH3E SH07 

【基本 コード 00 と 1 10 で CPU レジスタ 番号 を 

はさむ】 数値 を 直接 セッ 卜する 命令 は、 命令の 本体が 

1 バイ 卜、 セッ 卜する 数値が 1 バイ 卜で 計 2 バイ 卜 
になる。 命令 本体 は、 上図の ように、 ビッ卜 7、 B 
が 00、 ビッ卜 曰〜 が 1 10 に 固定され、 ビッ卜 
5〜3 が セッ卜 先の CPU レジス 夕 番号になる。 夕 
イブ 1 が 64 種類、 夕 イブ 2 が 8 種類 あり、 計 だ 種類。 



夕 イブ 3 



LD 



| メモリの 特定の アドレスと 
1a レジスタとの やりとり 



A 



3 A 



厂 

F8 



C0F7F8H) 



F7 (ほ 進数） 



【メモリとの やりとり】 CPU レジスタ 番号 SB 1 1 
0(HL レジスタが 指定す る メモリの 領域。 カツ コで 
囲った HL) を CPU と メモリとの やりとりが でさ 
るが A レジスタ だけ 6 種類の 追加が ある。 
① LD A.(nm)^3A m n 
©LD (nm).A=>3e m n 
©l_DA.(BCH0A @LD (BC).A=i>0E 
©LD A.(DE)=>1 A ©LD (DE).A=s>12 
®© は、 上の 例と おなじ。 Q>~© は、 BC(CIE) レ 
ジス タが 指示す る メモリの 領域との やりとりになる。 



よって マシン 語 コードが いろい 
ろ あるが、 アセンブリ 言語で 書 
いている かぎり は、 その コード 
の 違い を 気にせず、 おなじ LD 
命令と して 組む ことが でさる。 

しかも、 8 ビッ 卜のお もな し 
□ 命令の マシン 語 コード は、 図 
2 の 意外に 単純な 公式と 図 3 の 
GPU の レジス 夕 番号に よって 
かんたんに 割り出せ るので、 マ 
シン 語 コード 表がなくても、 ァ 
セン プリ 言語で 書いた プロ クラ 
厶 （これ を ソース 'プログラムと 
ぃラ） を マシン 語 コードで でき 
た プログラム （これ を オブジェ 
ク卜 • プログラム という） に 置き 
換えられ るの だ。 

次回から おもな 已 I OS —覧 
表 や ワーク エリア 一覧表な ど を 
掲載し ょラ と思ラ ので、 これ ま 
で 資料が な く て ぐ に ぐに してい 
た 人 はお 楽しみに。 

國図 3 秘密の CPU レジスタ 番号 



■ 表 、'超絶' 



1/ 


v i 


&B 
1 —— |j 


111 

\\ 1 


&B 

ド 




ド 


"0 


&B100 
メモリ 







&咖 



&B011 



&B101 



- (HL) 



0(H L) は H 



&B110 スタが 示す メモリ 優 或 



その 気持ち 



キー マ 卜 リク スを 読む ① 

•USR 関数の 引数 を A レジス 夕に 

転送し、 巳 I OS r SNSMATj(S 
H01 41 ) を 呼, 3;。 すると、 A レジ 
ス 夕が 指示す る 1 バイ 卜 を キー マ 卜 
リク ス から 読んで A レジス 夕に セツ 
卜する。 キー をな にも 押してい ない 
と 全ビッ 卜が 1 。 押された キーの 部 
分 だけ になる。 



その デ— 夕 を サウンド レジス 夕 ッ KD 

參 その 値 を E レジス 夕に 転送し、 A 
レジス 夕に 7 をセッ 卜して、 「WRT 
PSGj (SH0093) を 呼^。 する 
と A レジスタが 指示す る サウンド レ 
ジス タ （7 = ミキ サ） に E レジスタの 
値 をセッ 卜する。 スペース キーに よ 
る 発声 スィッチの ルーチン。 



キー マ 卜 リク スを 読む © 

• こんど は 超絶 鍵盤と なる 〜7 の 

キーに 対応す る キー マ 卜 リク ス （ 
番)。 A レジス 夕に を 入れ 1 " SNS 
MAT」 を 呼ぶ。 押してい るキ一 に 対 
応 する ビッ 卜 を にした 1 バイ 卜が 
A レジスタに セッ 卜される。 



その デ" ^を サウンド レジスタに セッ S© 
• 上で やった のと 同様に その デ 一夕 

を E レジス 夕に 転送し、 A レジスタ 
に [] を 入れ 「WRTPSG」 を 呼' 3《。 
サウンド レジス 夕 ( チャンネル 1 
の 音の 高さ） に 図 1 のよ ろな 関係の 
数値が セッ 卜される。 このと きスぺ 
一 スキー を 押して いれば 音が 出る。 



ついでに VRAM にいた ずら をす る 

# ついでに、 VRAM にいた ずら を 
して BAS I G に 帰ろ ラ。 
•SHD0 1 F で 呼んで いる 巳 I O 

S は VRAM の 指定され た 領域 を 1 
つの デ 一夕で 埋めつ くす 1 " F I LV 
RM」（SH0056) だ。 この 巳 I O 
S の 要求す る レジスタの 状態 は、 
指定 領域 を 埋めつ くす デ一 夕 
HL お書き こみ 開始 VRAM ァ ドレ 
ス 

BC お書き こむ 領域の 長さ 
となって いる。 H し、 巳 C は 16 ビッ 
卜 レジス 夕 だが、 曰ビッ 卜の LD 命 
令で 半分ず つ 設定 すれば いいの だ。 
SC 闩 EEN 1 の SH 1 800 か 
ら バイ 卜書き こむ と 画面 
を 1 文字で 埋めつ くした うえ、 色 ま 
で 設定す る。 



BASIC にち どる 



'オルガン を 生み出す マシン 語の 構造 



マシン 語 



アセンブリ 言語 



3A 

F81 

F71 



し D 



A， (0F7F8H) 



5F 
3E 
07 
CD 
93 
00 
3E 
00 
CD 
41 
01 
5£ 
3E 
00 
CD 
93 
00 
7B 
26 
18 
2E 
00 
06 
03 
0E 
20 





― 


-" r 









LP 
し[) 



CALL 



し D 



CALL 



LD 
し D 



CALL 



LD 
し D 



し D 



し D 



し D 



A, 7 
0093H 



A, 
1 4 1 H 



E > A 
A ， 

0093H 



A ， E 

H. 18H 

zr 

TT¥0H 

B , 08H 

zr 

C , 20H 

zn~ 



C9 



RET 



CALL 0141H 



CALL 0056H 



※ァセ ンブリ 言語で は、 デ —夕の 最後に H を 付けて 55:8 を 表します。 



D 1 1 

C 4 



D 6 

C 5 
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論理演算 という 大きな 山 を 克服す るた めに は、 2 進数と 
いう 小高い 丘 を 越えなければ いけない。 今回 は 2 進数と 
論理演算の 関係に ついての お 話 だ。 



： キーボードに ふれて みよ ラ① <r 



PRINT BIN$(6) 



PRINT 


EIN^<6> 


■1 -10 




k 
驪 





： 'キーボードに ふれて みょう 



PRINT &B1 01 1 0001 



2 進数の 表現 



MSX で 2 進数 を 扱う とき は、 その 2 進数の あたまの 部分に 「S 巳」 と 
いうの を 付ける の だ。 これ は、 ふだん 使って いる 数字と 2 進数と を 区 
別す るた めに 決められた 約束 ごとな の だ。 



この 16 桁 目の 部分 は サイン ビッ 
卜と 呼ばれて いて、 ここが 1 だ 
と 負 (マイナス) の 数、 13 だと 正 
(プラス) の 数と いう 意味に 使用 
されて いる。 



この 部分が 曰 進数の 数値 を 表す 部分で、 と 1 の 16 
桁で 構成され たてい る。 それぞれの 桁 はビッ 卜と も 
呼ばれる ことがあり、 1 桁 目が ビッ卜 0、 2 桁 目が 
ビッ卜 1、 …… 16 桁 目が ビッ卜 15 となって いる。 ま 
た、 8 ビッ卜 （8 桁 ぶん) で 1 バイ 卜と も 呼ばれる。 



&B1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 01 



ふだん みんなが 使って いる 数 は 10 進数と いう もので、 1 つ' 
の析 では;?〜 9 ま での 数字が 使え る。 9 を 超えて 1 になる と 
本 ft*、'1 つ 繰り _hA 、'る。 2 進数で は、 1 つの 桁で 使える 数字 は 
ヒ 1 だけな ので、 1 を 超える とすぐ: ffi*、1 ^り _t* 、'る。 だか 
らちよ つと 大きめ の 数値 を 扱う と、 すぐに 何 術 もの 数に なつ 
てし まう の だ。 つまり、 2 進数と いう 数 は、 計算した りする 
のに は、 あま り 向いて いない 数 だと わかる だろう。 
•2 進数の 利点 

1晰 も ある 2 進数で も、 扱える 数値の ISH はせ まい。 そん 
な 不便 な S(A、'、 なぜ M S X に 用意され ている のかと いうと、 
ふだん みんなが 10 進数 を 使って いるよ うに、 MS X ( と は 限 
ら ないか') では 2 進数 を 使って いる からなん だ。 二 んな 不便 
な 2 進数で も、 使い方し だいで いろいろと 便利な ところ も あ 
る。 た と えば、 パターン データ を 作る と きがいい 例に な る だ 
ろう。 点 （ドット） が あるかな いか OTIf*!^ そのまま 2 進数 
の 数値と して 使える からだ。 また、 觀演 算ゃ艇 ま 算も 2 
進数と 深 〈閱 わりが あるの だ。 




世の中に はいろ いろな 数が あ 

る ちので、 MS X に 用意され た 
数 をと つて みても、 ふだん みん 
なが 使って いる 10 進数 を はじめ、 
2 進数、 已 進数、 16 進数の 4 種 
類 もの 数が ある。 しかし、 基本 
的に は、 2 進数が 理解で されば、 
曰 進数と 16 進数 もかん たんに 理 
解で きる だろう。 

それよりも 重要な こと は、 M 
SX は 2 進数で 数 を 数えて いる 
という こと だ。 そのために、 必 
ずと いっていい ほど 2 進数に は 
お 目に かかれる はず だ。 そんな 
とさに、 「なんだ こり や あ」 とな 
らな いように、 いまの うちにし 
つかり 理解して おこう。 

さて、 2 進数 は どんな ことに 
使われる 数な の だろ ラ。 2 進数 
が 使われる 典型的な 例と して、 
ス プライ 卜 や 文字の パターン デ 



一夕 を 作る ときが ある。 点が あ 
る、 点がない とい ラ 情報が、 そ 
のま ま 2 進数の 数値 デ 一夕と な 
つてい るの だが、 知らず知らず 
のうちに 使って いた 人が いるん 
じ やない かな。 

ところで MSX に は、 ョ 進数 
が もっと 手軽に 使える ように、 
「已 I N$」 と 「SB」 という もの 
が 用意され ている (右の リス 卜 
と 写真 参照)。 

已 I N$ は 数値 を 2 進数の 形 
をした 文字に 変えて くれる もの 
で、 写真の 例で いえば、 10 進数 
の 「6」 は 2 進数で は 「1 1 0」 に 
なること がわ かる。 

また SB というの は、 2 進数 
を 使う ときに 付けなければ いけ 
ない 記号で、 これ を 付けない と 
たとえば 「1 1 0」 は そのまま 10 
進数の 110 になって しまう。 




※ス I パ ー ビギナ I ズ 講座で は 今後の 参考の ため、 ご 意見、 ご 感想、 ご 質問な ど を 募集し ます。 また 

は 必ず 八ガキ で、 MSX . FAN 編集部 「s 已 講座」 係まで (住所 は^べ I ジ)。 この 記事で 使用した 八 „丄 
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2 進数と 論理演算 



2 進数で 扱える 数値 は、 32767 
から 一 までの 整数に 限ら 
れ ている。 16 桁 目 （ビッ 卜 15) が 
1 になって いると、 負の 数値と 
して 扱われる。 このと き、 か 
らいく つ 引かれ たちのかで 負の 
数の 大きさ を 表して いる。 だか 
らゾ SB 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
11111 1」 なんて 数 をみ る 
と、 ついい ちばん 大きい ように 
思える けど、 じつは 一 1 なの だ。 
なぜなら、 この 16 桁 すべてが 1 
のとき に 1 をた すと、 すべての 
桁で 繰り上がり をして、 結果 は 
全部 になる ので、 一， になる 
というわけだ。 
■2 進数と 式の 関係 

一 1 といえば、 関係 式 や 条件 
式が 成り立った ときに、 この 値 
になる の を 知ってい るかな 7 
じつは これらの 式 は、 2 進数と 
深い関係が あるの だ。 



条件 式に 使われて いる 論理 演 
算 子に は、 NOT、 AN 口、 □ 
R、 XOR、 I MP、 EQV の 
6 種類が あり、 それぞれ 意味が 
ある。 ただ、 共通して いえる こ 
と は、 これらの 演算 は 対象と な 
る 数値 を 2 進数と みなして 行ラ 
ことと、 各 桁 （ビッ 卜） ごとに 計 
算 している こと だ。 

各 桁 ごとの 計算と いうの は、 
繰り上がり や 繰り下がり のない 
計算と い ラ意昧 だ。 各 論理演算 
子に よる 計算 内容 は、 下に まと 
めて あるので 読んで ほしい。 

ところで、 関係 式 や 条件 式が 
成り立つ と、 どうして一 1 にな • 
るか わかった かな 7 答え はと 
て もかん たんで、 ここでの 判定 
結果 は、 論理演算と おなじよう 
に 2 進数で 出して いるから なん 
だ。 式が 成り立つ とき は、 すべ 
ての ビッ卜 を 1 にして いるので 




結果 は 一 1 になり、 式が 成り立 
たない とき は、 すべての ビッ卜 
が 0' になる ので 結果 は になる 
とい ラ 仕組みな の だ。 

ちょっと 余談になる が、 関係 
式 や 条件 式の 判定 結果が、 数値 
として 得られる という こと は、 
計算 式の なかで 利用で さると い 
ラ 利点が ある。 使い方し だいだ 
が 便利な ことが 多い の だ。 たと 
えば ス ティ ック 入力から 計算 式 



だけで 座標に でさたり、 八 イス 
コ ァが 計算 式で 更新で ぎた り な 
ど、 おかげで いろんな ことが 計 
算式 だけで でさる からな の だ。 
判定 結果が 数値で 得られる 利 
点 を 大いに 活用す るた めに は、 
さちん と 2 進数と 論理演算の 関 
係 を 理解して おく 必要が あるの 
で、 次回の 講座で は、 ちょっと 
した プログラム を 使って その 関 
係 を 体験して みょう。 



論理演算 による 各ビッ 卜の 変化 



IX AND Y 



INQT X 

X の ビッ卜 n 

演算に よる 変化 



1 
















1 



NOT は 条件 式で は 否定と 
なる。 この 演算 は、 左の 図 
のように、 与えられた 数値 
を 2 進数と して、 それぞれ 
の 桁 （ビッ 卜） ごとに 反転し 
ていく。 ならば 1 に、 "！ 
ならば にして いくの だ。 
与えられた 数値と 演算 結果 
を 足す と、 すべての ビッ卜 
が 1 になる ので一 1 になる。 



X の ビッ卜 n 


1 


1 








Y の ビッ卜 n 


1 





1 





















演算に よる 変化 


1 












AND は 条件 式で は、 
両方と も 成り立つ かの 
判定に 使用され る。 演 
算 では、 両方の 数値の 
各 ビッ卜 を 見比べて、 
どちらも 1 のとき だけ 
結果の ビッ卜 も 1 にな 
り、 それ 以外のと ぎ は 
ビッ卜 は! 3 になる。 こ 
れも よく 使う ので、 〇 
R と 組みに して 覚える 
といいだ ろラ。 



IX OR Y 



X の ビッ卜 n 


1 


1 








Y の ビッ卜 n 


1 





1 











^ 












演算に よる 変化 


1 


1 


1 






◦ R は 条件 式で は 「ま 

たは _| という 意味に な 

る。 この 演算 は、 2 つ 
の 数値の 各 ビッ卜 ごと 
に、 どちら かが 1 にな 
つて いれば 1、 両方と 
も のとき だけ 2! に、 
演算 結果の ビッ卜 を 作 
つてい る。 よく 使う の 
で、 「OR は 2) — 以外 
は 1 になる j と 覚えて 
おけ ぱいいだろう。 



IX XDR Y 

X の ビッ卜 n 
Y の ビッ卜 n 

演算に よる 変化 



1 
1 


1 





1 

























1 


1 






XOR は 片方 だけ 成り 
立つ とさの 判定で 使用 
する。 演算で は、 両方 
の 数値の 各 ビッ卜 を 見 
比べて いさ、 おなじで 
あれば 0、 そうでな け 
れば 1 に、 演算 結果の 
ビッ卜 を 決めて いく。 
演算と して 使用され る 
ことが 多く ゾ XOR は 
おなじなら 0」 と 覚え 
てお くと いい。 



IX I MP Y 



X の ビッ卜 n 


1 


1 








丫の ビッ卜 n 


1 





1 























演算に よる 変化 


1 





1 


1 



I MP は 条件 式と して 
も、 演算と しても、 あ 
まり 使われる ことが な 
い 演算子 だ。 これ は、 
この 演算子の 利用 法が 
よく わからない という 
ことと、 ほかの 論理 演 
算 子で いくらでも 代用 
でさる とい ラ 理由から 
だろ ラ。 覚えたい 人 は 
「1 一 のとき だけ 0」 
と 暗記 するとい い。 



IX EQV Y 



X の ビッ卜 n 


1 


1 








丫の ビッ卜 n 


1 





1 























演算に よる 変化 


1 








1 



EQV は 「どちらち」 と 
いう 意味になる が、 こ 
れ ははつ きりいつ てす 
ぐ 存在 を 忘れる くらい 
'使わない。 XOR の 反 
対の 動作 をす る だけな 
ので、 覚えなくても 不 
都合な こと はまる でな 
いだろう。 覚えたい な 
ら、 1 "EQV はおな じな 
ら 1、 ちがうなら 0」 と 
でも 覚えよう。 
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SKY DRIVE スカイ ライフ 



変数の 意眛 




この プログラムの 行 i にある 1 • 國」 は カーソル キャラクタです。 キーボード 

から 直接 打ち こめません ので、 KEYl, CHR$(255) を 実行して、 
F 1 キーで 打ち こんで ください。 



1 DATA く B- あう- B< ，+,59， 、 みみ、 ， 0x わ わ X0 , く—^ M~ く 

2 C0L0R15'.12.2:SCREEN5.1 ： OPENTGRP ： " AS#1 ： 
I = RND(-TIME) ."DEFINTA-P 

3 FORI=0TO5 ： RE ADAS ： SPRITES ( I ) =A$ ： NEXT 

4 FORR = 0TO9:CLS:PUTSPRITE0 > (119,98) >7:X = 
RNDd )*9-4: Y=RND( 1 ) *9-4 : Z = : M = RND ( 1 )*5 - 2 
:N=RND( 1 )*5 - 2 

5 SOUND 1 , 1 :S0UND8> 1 5 : S0UND7 , : S0UND6 . 30 

6 S=STICK(0) :M=M+(S<5ANDS>1ANDM>-4)-(S<9 
ANDS >5ANDM<4) : N = N+ ( S< 7ANDS >3ANDN >-4 ) - ( (S 
=10RS=20RS=8) ANDN<4) :X=X*1 .1+M:Y=Y*1 .1+N 

7 LINE(127-Z+Q«4.106-Z+W*4)- (127+Z+Q*4> 1 
06 + Z+W*4) , 12> BF : FORI = 1T08:I = I-(I=3)*5: J = 
Z¥I:LINE(127-J+X*4, 1 06- J + Y*4 ) - ( 1 27+ J +X*4 
. 106 + J + Y*4) ， 15+( I=8)*5 .B:NEXT:Q = X:W = Y:LI 
NE(250.0)-(255.86) . 15.B 

8 Z=Z+1 +Z¥20 : PUTSPRITE1 , ( 25 1 ， Z ) , 8 ， 2 : PUTS 
PRITE2. (37+Z. 181-Z) .1 ,1+Z¥17 

9 SOUND0 ， 255-Z*3 :IFZ>80THEN10ELSE6 

10 BEEP:A=SQR(X A 2+Y A 2) :PSET(0,0) .0:PRINT 
#1 ，USING"##iH、 ###itr ； R+1 ； A:MT=MT + A 

11 IFR=9THENPSET(120.0) =PRINT#1 ，"あわせ 7":n 
Ti" てん" =PLAY n S0M1999O5L16CDEFDFDGR8RB" 
12 IFSTRIG(0)THENNEXT:RUNELSE12 



P プライ 卜 座標 

Z …… 現在の 高度 4 高度計と 自 
機の 影 表示 時の 座標 指定 用 

ラフィック 座標 

Q、 W …… 自 機の 座標 保存 用 =；> 
的の 消去 時の 座標 指定 用 
X、 Y …… 自 機の 座標 的の 表 
示 時の 座標 指定 用 



r "その他の 変数 

A …… 自 機と 的との 距離 

AS …… スプ ライト パターン デ 

一夕 読み こみ 用 

I …… ループ 用/乱数 初期化 用 

J …… 的の 大きさ 

M、 N …… 自 機の 移動 増分 

MT …… 合計 点 

R …… ラウンド 数 

S …… スティック 入力 用 




プ。 ゥ' ラマから 
むと こと 



も かしわ かし 




プログラム 解説 



@ス ブライ 卜 データ 

參ス プライ 卜 パターン データ 

(©) 初期設定 

肇 画面の 色 設定 參 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 グラフ 
ィ ック 画面への 文字 出力 準備 參 
乱数 初期化 參 変数 型 宣言 



更新 參的を 消す 鲁 移動 後の 的 を 
表示す る參自 機の 座標 保存 參高 

度 計の 枠 を 表示 

(o) 高度の 計算 

參 高度 を 下げる 參 高度計 表示 參 

自 機の 影 表示 

® 蕾 陸した かな 7 

參 効果音 參 着陸 判定 ^ 着陸して 

いなけれ ぱ行 5 へ飛ぷ 



@ス プライ 卜 定義 （®) 距離の 表示 



攀行 1 の データ を 読み こんで ス 

プライ 卜 パターン を 定義す る 

(§) 変数 初期化 

參 ラウンド 用 ループ 開始 肇 画面 
消去 鲁 高度計の 表示 鲁自 機の 出 
現 位置 設定 攀 高度の 初期化 參自 

機の 移動 増分 設定 



參 効果音 參自 機と 的との 距離 を 

求める 攀 ラウンド 数と 距離の 表 
示參 合計 点の 計算 

(®) ゲーム 終了 

參 ゲーム 終了 判定 ^ GO 回 終わ 

つたら 終了) 合計 点の 表示/効 



®PSG 設定 （^リブ レイ 



參 PSG レジス 夕 設定 ^ 効果音 

(§}(^) 自機 移動 

參ス ティ ック 入力 受け付け 參自 

機の 移動 増分 更新 參自 機の 座標 



肇卜リ ガー 入力 判定 づ 卜 リ ガー 

の 入力が あれば ラウンド 用 ルー 
プの 繰り返し、 終了/もういち 
ど プログラム を R U N する 参入 
力がなければ 行 12 へ飛ぷ 
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〈ファン ダム ニュース.' 読者 アン ケー卜 7 月 号 結果 発表 ①〉 7 月^ 7) I 位 は 「丁吡「0旧丁(>^^巳^と「丁^\^0^0 51^(^01<リ」(7>~|^ちになる 
だろうと 離 部で は 予想して いた。 さて、 その 結果 は？ それで は BEST5 / 5 位に は 3 人まで 同時に プレイ カ壤 しめる 1 " みえない めいろ 丄 4 位に 「THE 
POINT CHANGER 丄 おおつ、 ここて 堂 場して しまう のか. Z (次の ページに つづく） 



【さみき れい や】 むかしむ かレ、 大曰本 帝国と い 一 つと ころに 

4 頭の 悪い 竜が 住んで いました。 彼ら は 人間に なり、 物 を 壊 

したり 首相 を 誘拐した りした あげく、 林間学校 を 楽しんで お 

りました。 しかし 悪の 宋ぇ たためし なし。 正義の 味方 4 人 姉 

妹が やっつけに 来たので す。 …； くわしい 内容 は 「創 竜 伝」 を 

お読みく ださい。 



がま わるよ〜 •</ 




CS3CSa2/2+RAM8K BY YIS 



'遊び 方 は 40 ページ 



変数の 意味 



1 COLOR15.1 , 1 ： SCREEN 1 . ： WIDTH32 ： KEYOFF ： D 
EFINTA-W: DIMXC36) ,Y(36) ： SPR ITES ( ) =" p»m 
p":FORI = 0TO36:2 = I*3. 14/18:X(I)=C0S(Z) :Y( I ,フ ブライ 卜 座標 
I)=SIN(Z) :NEXT: PUTSPRITE0 , (120,105) , 2 ： ON 

SPRITEGOSUB4:E$ = CHR$(27) +"Y" X(n)、 Y(n) …… マルの 基本 

2 CLS: A = 50:D = 50:B = 0:E = 0:FORK = 0TO1 :« = — STR 座標 =*n は マリ レの 角度 
IG(0) :NEXT:G0SUB6: FORK=0TO200: PRINTE$"%. mmmr 
IB-KiNEXLCLS.-BEEPJIME^ その他の 変数 

3 S=STICK(0) :T=STICK( 1 ) ： A=A+ ( S=7ANDA >20 ) 

*3- (S = 3ANDA<80) *3: D = D+ (T = 7ANDD>20)^3-(T= に □ …… マリ レの軌 ま 半径 
3ANDD く 80)*3:B=B+(B = 34)w34 - （B く 34)w2:E = E+( 巳、 E …… マルの 角度 プレイ 
E>0)*2- (E = 0)^34- :G0SUB6:S PR ITEON :GOT03 ャ 一] は 増カ卩 プレイヤ — 曰け 

4 SPRITEOFF:PLAY"SM1 0000O ふし 16N10R8":T(U) ;rf/JM て！ 、ノ 
= TIME/60:U = U + 1 ： IFU<2THEN2 « ノレし い、 

5 J = -(T(0)>T(1))-(T(0XT(1))*2-(T(0)=T(1 ES …… CljR$(2/)+ < 

) )*3:PRINTE$"#*1P"T(0) " 2P"T( 1 )E$"%)"J" が 入る 吋 表示 位置 指定の エス ケ 
PLAYER WON ！ " ： PLAY"6CDEFGAB05CR1604B05C" ： —プシ 一ケ ンス用 
FORI = 0TO1 :I = -STRIG(0) ： NEXT ： U = ： GOT02 , y …… ル―プ 用 

6 PUTSPRITE1 , (120 + X(B)*A,105 + Y(B)*A) >7,0 ： m^n^m" 
:PUTSPRITE2, (120 + X(E)*D, 105 + Y(E)*D) -8,0: J 膀 衍リ 疋 ffl 
RETURN S、 T …… スティック 入力 用 

T(n) …… タイム 保存 用 
U …… 前半 • 後半 カウン 夕/逃 
ける プレイヤーの 判別 用 
Z …… マルの 基本 座標 計算 用 



冷、 6,oTr c 





プログラム 解説 



@ 初期設定 

參 画面の 色 設定 參 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 肇 画面の 
表示 幅 設定 參 ファンクション キ 
一の 表示 禁止 參 変数 型 宣言 參マ 
ルの 基本 座標 用 配列 宣言 參 マル 
のス プライ 卜 パターン 定義 參マ 



ルの 基本 座標 計算 • 設定 肇 中心 
の 表示 參ス プライ 卜 衝突 時の 割 
りこみ 先 指定 參 表示 位置 指定の 

エスケープ シーケンス 設定 



® 秒読み 



鲁 画面 消去 參各 マルの 軌道 半径 

と 角度 初期化 參 卜 リ ガー 入力 待 

ち參行 6 の マル 表示 サブ 呼び出 
し參 カウン 卜 ダウ ン 処理 參 画面 
消去 參 効果音 參 タイマー 変数 初 
期 化 



@ 移動 



肇ス ティ ック 入力 受け付け 肇軌 

道 半径の 計算 參 マルの 角度 更新 
參 マルの 表示 參ス プライ 卜 衝突 

時の 割 り こみ 許可 參行 3 へ 飛 ふ' 

@ つかまえた/ 

參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 參 効果音 參 夕ィ厶 計算 參終 

了 判定 前半なら 行 2 へ 飛 ふ' 

@ 結果 発表 

參 勝者 判定 參 タイムと 勝者の 表 
示肇 効果音 參 卜 リ ガー 入力 待ち 

肇リ プレイ （行 2 へ 飛 ,3;) 

(0) マル 表示 サブ 

參各 プレイヤー 1 の マル 表示 參 
もとの 処理に もどる 



ブ12 グラマ AS 
ひとこと 



ず ! 



リーサ ゾァン め 面白さ 



QO 

ほ 







【Y I SI いや あ、 また 採用され てし まい 
ました 。この 本が 出る ころに は 「ソ ーサリ 
アン 近日 発売」 などと 騒いで いるの だろ 
うか 7 ソ一 サリ アン は メガ ドライブな 
どに も 移植され たが、 私に はよ くわから 
ない。 なぜかって、 ソ一 サリ アンと いう 
の は プログラム を システム 化して、 シナ 
リオが 無限 増殖す る ことによって その 世 
界 もどん どん 広がる とい ラ のが 一番の 特 
長と ぃラか 楽しみ だと 思う からで ある。 
それな のに シナリオが 10 本し か 入って い 

ない。 これで は 本当の ソ一 サリ アンの 面 
白 さが わからな いよ ラな 気がする。 で、 

MSX にも 移植され る わけ だが、 ジ ヤン 
ジ ヤン 追加 シナリオ を 出して ほしい。 そ 
うでなければ ソ ーサリ アンで はない。 



o ^J^eA 〈ファン タム ニュース/読者 アン ケ— 卜 7 月 号 結果 発表 ②〉 3 位に は衡 舌した 储 o z o の 巨大 隱を 倒す、 「巨大 醜 バル ン上 2 位に スライム どう 

C2f rgU^M Mm しでぶ つかりつ こする' ぐり ぐり スライム j: 回転す る スライムの ビジュアルが うまかった:. そして 1 位 は 广 THE WORLD SUGOROKU ふ みんなて 遇ぶ と、 ^1 

よりいつ そうお もしろ し 、ゲーム だよ ね 





1 CO し 0R15， 14, 0rSCREEN2，2:DEFINTF-L):S(3) = 
1 :S(7)=15:DIMX(15) »Y(15) :W=.33 

2 FORI=0TO15:CLS:CIRC し E(8，8) .7:PAINT(8.8 
) :X(I)=COS(Z) rY(I)=SIN(Z): し INE - （X(I)w9 + 8 
, Y(I)*9+8) » 14:Z=Z+.3927:FORJ=0TO3:FORK=0 
T07:VPOKE14336+I*32+J*8+K, VPEEK(256*( JMO 
D2)+K-(J>1 )*8) :NEXTK, J ， I :OPEN"GRP: "AS#1 

3 CLS: しに - （しく 9) ： し INE(128 + Lw8，96+Lw8) - （12 
8 — L«8，96 — し w8) ， "I , BF ： PRINT#1 , し： FORQ = 2T013 

4 M=RND( 1 )*232+12:N=RND( 1 )*1 52+12: IFPOIN 
T(M,N)< >14THEN4ELSECIRC し E(M，N) ,8,Q:PAINT 
(M.N) .Q: BEEP:NEXT 

5 BEEP:A=120:B=175:E=0:Q=2:R=12:V=240:SO 
UND7.62:SOUND8,15 

6 S=STICK(0) :R=(R+S(S) )AND15: E=E+STRI6(0 
)**2*(E<62) + (E>0) :SDUND0 .80-E : D = E/8 

7 A=A+X(R)«D:B=B+Y(R)*D:PUTSPRITE0, (A. B) 
.15.R:PUTSPRITE1 . (A+3.B) ,1 .R 

8 P = P0INT(A+8> B+8) : IFP=1THENE = 

9 IFP=QTHENQ = Q + 1 :SOUND0 >99: IFQ = 14THEN3 

10 IFA<0ORA>240ORB<0ORB>176THENE=-E 
11 V=V-W: PUTSPRITE3, ( V ， 1 75 ) ， Q ， VAND1 5 

12 IFV>0THEN6ELSEFORI=0TO255: PUTSPRITE0. 
.IAND15:SOUND0>I:NEXT:GOTO5 



"7。 グラマから 
ひとこと 




人生って H んな すね 



【NU〜】 これ は、 息子の ラジコン ホ パーク ラフ 
卜 を 見て 作った ものです。 移動せ ずに 方向 を 変 
える 事 もで きます。 ソッ クリの 動きでしょう 7 
ラジコン は 見て いても 楽しいで すが、 なんとも 
電池の 消費が すごいで すね。 2〜3 分で 浮ぎ 上 
がら なくなって しまいます。 投稿した ころ は、 
息子 は 毎 曰 電池が なくなつ たと 騒いで いました。 
しかたがな いので 充電 セッ卜 を 買ったら、 パッ 
夕リ 遊ば なくなって しまいました。 高かった の 
に …… 。 人生って そんな ものです ね。 今 思い出 
しました が、 私の 第 1 作 1 " こわ一 い 横断歩道 j (フ 
ァ ンダ厶 ライ ブラ リ 一 ① 参照) は、 娘の 小学校 通 
学 姿 を 見て 思いついた ものでした。 今では、 息 
子が 小学 1 年生です。 



ひ縿 




変数の 意味 



p ブライ 卜 座標 

A、 已 …… 自 機の 座標 
X(n)、 Y(n) …… 方向 別 座標 
増分 ^ n は自 機の 方向 
V …… タイマーの X 座標 

F ラフィック 座標 



M、 N- 
座標 



'チェック ポ イン 卜の 



W …… 夕 イマ 一の X 座標 増分 
Z …… 方向 別 座標 増分 設定 時に 
角度と して 使用 



プログラム 解説 



@ 初期設定 

參 画面の 色 設定 參 画面 モー ド 、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 変数 型 
宣言 肇ス ティ ック 入力に 対応す 
る 角度 増分 設定 參方 向別 増分 用 
秦 タイマーの 増分 設定 



广 ^^W^ j レ 

_ - — — . 



上に はならない 參 中央の 沼地 を 
描く 攀 レベル 表示 參 チェック ポ 
イン 卜 表示 用 ループ 開始 

@ チェック ポ イン 卜 表示 

肇チ ェ ック ボイ ン 卜の 座標 設定 
參 指定 座標の 色 判定 =；> すでに 何 

か あると さ は 再 設定 (行 4 へ) 參 

チェック ポ イン 卜 表示/効果音 
/チェック ポ イン 卜 表示 用 ルー 
プの 繰り返し、 終了 



f" その他の 変数 自 機の 設定 ^スター 卜 



口、 E …… 自 機の 速度 （E は 速度 
計算 用、 D は 移動 速度） 
I 、 J、 K …… ループ 用 
L …… レベル (沼地 表示 時に グ 
ラフィック 座標と しても 使用） 
P …… 自 機の 位置の 色 コード 
Q …… チェック ポ イン 卜の 色 
R …… 自 機の 方向/ 自 機の 表示 
パターン 番号 
S …… スティック 入力 用 
S(n) …… スティック 入力に 対 
応 する 角度 増分 



參自 機の ス プライ 卜 パターン 定 
義用 ループ 開始 攀 画面 消去 參自 

機の 元 絵 作成 參方 向別 座標 増分 
設定 參自 機の 進行 方向に 線 を 描 
く 參 増分 計算 用 変数 更新 肇自機 

の 元 絵に より ス プライ 卜 パター 
ン 定義 參 パターン 定義 用 ループ 
の 繰り返し、 終了 參 グラフ イツ 
ク 画面への 文字 表示 準備 

(§) ラウンド 設定 

肇 画面 消去 參 レベル 更新 g 以 



肇 効果音 肇自 機の 座標な どの 変 

数 設定 參 psg レジス 夕 設定 

(§) 自 機の 操作 

參ス ティ ック 入力 受け付け 攀入 

力に より 方向 更新 參自 機の 速度 
更新 卜 リガ 一入 カ參 効果音 
速度に 影響 を 受ける 鲁 速度から 
移動 増分 を 計算 

(O) 自 機の 表示 

• 速度と 方向に よる 自 機の 座標 



更新 參自 機と 自 機の 影 を 表示 
(0J 沼地で は …… 

參自 機の 中心 位置の 色 コード 検 
出參自 機の 状態 判定 ^ 沼地で あ 

れば自 機の 速度 を 初期化す る 

@ チェック ポイント では 

肇 チェック ポ イン 卜 通過 判定 
判定が あれば つぎの チェック ポ 
イン 卜 設定/効果音/ラウンド 

ク リ ァ 判定 クリ ァ なら 行 3 へ 

(§) 枠外で は …'- 

參自 機の 跳ね返 り 判定 自 機が 

枠外に いれば 速度 反転 



@> タイマー 更新 

參 タイム 更新 鲁 タイマー 表示 

®> ゲーム ォー 八' 一 

參 タイム 判定 ^ タイム 内なら 行 
5 へ參 夕ィ厶 オーバーなら 自機 
の フラッシュ 処理/行 5 へ 



52 



お^ 



く ファン ダム ニュース, ここ だけの 話〉 3 日に およんだ スーパ一 プロ コレの 校了 力 被わった。 二れ を キミ 力 1 売む ころに は 24 作品の ゲーム 力 ( 入った デ イス 
ク 付き、 定価 1980 円の 「スーパ一 プロ コレ」 がすで に;^ て 遊 されて いている。 これ は、 慰ォ 買え/ と、 まだ 1 " スーパー プロ コレ j を 買って ない 人に 言い 
たい。 どう だ、 買って よかったろう./ と、 すでに 買った 人に 言いたい。 「スーパ 一プロ コレ 」 を 作って くれて ありがとうと、 返事が きたら さいわい である。 



ぎ^^ ^^^B 


SORE FINGERS ナイフの 達人〜 


■I 


CS32/2+VRAM64K BY Professor-26 


► 遊び 方 は 41 ページ 



1 CO し OR10，4，4:SCREEN5，3:DEFINTA-W=OPEN"G 
RP:"AS#1 =SPRITE$(0)=STRING$(16, 176) :SPRI 
TE$(1 )= "み 1 な fefe タ タタ :SOUND7.0 

2 CLS:DRAWBM88. 1 04S32R1 D2F1 R1 U7R1 D5R1 U6 
R1D6R1U5R1D5R1U4R1D8G1 D2L6U2H3U3" : PAINT ( 
89. 121 ) :T=0 :Z=1 :W=64:X=104:S=0:SOUND9.10 

3 SOUND2.W+100:SOUND8.0:C=T:T=STRIG(0) : I 
FT=0ANDCTHENIFPOINT(X.W)=10THEN5ELSEIFW> 
84THENS0UND8. 15:PSET(X.W) -15:S = S + 1 

4 X=X+Z :W=W-T*8+4*(W>64) :PUTSPRITE0, (X.W 
-64) ,1 -0:PUTSPRITE1 ， （ X , W-32 ) , 1 4 , 1 :Z=Z*( ( 
X く 104ORX>171)«(2- .05»(ABS(ZK5) )+1 ) :IFW< 
128THEN3ELSEIFP0INT(X,W)< > 1 0THENW=W-4 : T= 
0:GOTO3 

5 PLAY"S0M20000O3C1" :PSET(88.0) :PRINT#1 ， 
"ヮ 、、 サツ！ ぅ嵛、 、やに！ ！": H = S-(H>S)*(H-S) 

6 し INE(X，W) — （X — 4"0 + RND(1 ) *80 , W-40 + RND ( 1 )* 
80) .8:PSET(96. 170) :PRINT#1 , "SC"S"HI"H ： IF 
STRIG(0)THEN2E し SE6 



難 膽 昧 



J" ス ブライ 卜 座標 

X、 W …… ナイフの 座標 
Z …… ナイフの X 座標 増分 

「その他の 変数 

C …… 卜 リガ 一の 状態 保存 用 

H …… 八 イス コア 

S …… スコア 

T …… 卜 リガ 一入 力 用 



プログラム 織 



(g) 初期設定 

參 画面の 色 設定 參 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 変数 型 
宣言 參グ ラフィック 画面への 文 
字 表示 準備 參 ナイ フのス プライ 

卜 パターン 定義 參ド36 レジス 
夕 設定 

@ 手の 形、 出現/ 

參 画面 消去 參手を 描く 參 ナイフ 

の 座標、 増分、 スコア 用 変数の 
初期化 參 PSG レジス 夕 設定 

@ 手に 刺さった か 7 

參 効果音 參 前回の 卜 リ ガー 入力 



値 保存 參卜 リガ 一入 力 受け付け 
參 ナイフ を 刺した か 判定 ゆ 判定 

が あれば ナイフ を 刺した 位置 判 

定 手の 部分なら 行 5 へ參 得点 

の 範囲 内 かの 判定 4 範囲 内なら 
効果音/穴の 表示/ ス コ ァ 加算 

@ ナイフの 移動 

肇 ナイフの 座標 更新 參 ナイフ 表 

示參 ナイフの 速度 更新 4 得点 範 

囲 外にき たら 方向 を 反転して 5 
% 加速す る參 ナイフ を 下げ 過ぎ 

たか 判定 まだ だいじ よ ラぷな 
ら行 3 へ參 手に 刺した かの 判定 

手に 刺して いなけれ ぱ ナイフ 
の 位置 修正/ 卜 リ ガー 入力 を リ 
セッ 卜/行 3 へ 

(0) ゲームオーバー 

-ジ 表示 參ノ乂 



> メッセ- 
イス コア 更新 

® リ ブレイ 



參 出血の 表示 デモ 參 スコア、 八 

イス コ ァ 表示 參 卜 リ ガー 入力 判 
定 ^ 入力が あれば 行 2 へ參 なけ 

れば行 6 へ 



補足 



この プログラムに は 2 つ 問題 



マ。 クラ マ 力ち 
ひとこと 



早く 打ち こんで ください 



[Professor — 26】 やった一、 初投稿 初 採用。 初 採用の 者の ほ とん 
どが この 書き出しで 始まって いるので ぼく も一 応 書いて おきました。 MS 
X で已 AS I C を 始めてから "I 年、 ここに 超 大作が 完成し ました。 この プ 
ログ ラム は 短い ので、 みんな 早く 打ち こんで やって みて ください。 指に 刺 
さった ときの 血の ふきでる ょラ すがなん ともい えないで しょう。 バド ミン 
卜ン 部で ぼくの パー 卜ナ 一で あり、 少し 変わり者の マーサ くん、" うぎ や 
一//" を 考えて くれて ありがとう。 いつも MSX をば かにして いる 88 ユー 
ザ 一の 有 村 くん、 98 を 手に入れた からといって いばるん じ やない。 7 年 
間 も パソコン を やって いるのに、 この ぼくに 先 を 越される と は 情ない。 1 
から 出直して こい。 それで は 明 曰から 期末試験が あるので、 また 来週。 



^/ぶい;:！: ゆ やめよう,/ 





があった ので、 編集部で 修正 を 
加えた もの を 掲載して いる。 
まず、 ナイフの 移動 増分 更新 
のと ころで、 増分の 値が 無制限 
に大 ぎくな り、 時間が たつに つ 
れ、 とても 遊べる スピード では 
なくなる。 また、 そのまま 放つ 
てお くと エラーまで 出て しまう 
こと も あり、 掲載 プログラムで 
は 増分に 上限 を 設けて ある。 た 
だし、 この 上限 は 担当の 感覚で 
決めた ので、 かんたん だと 思ラ 



人 は、 行 4 のまん なかほどの、 
「ABS(Z)<5」 という 部分の 
数字 を大 さく すれば、 もっと 速 
くな りむず かしくなる。 

もう ひとつ は 手に 刺さって い 
なくても、 ナイフ を 下げ 過ぎる 
と 血が ふさ 出て ゲームオーバー 
になって いたので、 これ は 見た 
目に も 変な ので 修正した。 ゲ 一 
ム とはいえ、 納得の いかない ゲ 
ーム オーバー は 好ま しくない。 



ま き # 7 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 ® 『信 長の 野望 • 武将 風 羅ぁ = 

= く赠川 県〉 久保田 Wag く^:^) 括 睪武く 預県〉 Jbfef$ 行 /③ ヒス ト 
3^3« ンク ィ ス '』 = く赔川 m> 葭田駄 く: Sif 県 > 田 中 娜彼 島 県 > 足利嘛 



<gm^> 小 泉 任 鍋 県〉 千木 明咖 m>i± ^尚史 /② 『敏^ If 云 説 IIDX Kitj 

？ ン ド • = く 良 京都 合 田 健"^ く静岡 m> 和 田浩典 <m>^> お 志 /d> r ド ラ ゴ 
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CRAZY ROOM クレイ ジム 




EE3ES32/2+RAM16K BY 浅 井将史 



- 遊び 方 は 39 ページ 



この プログラム では ほとんどが マシン 語 データと なって います。 確認 用デ 
一夕が ぁラ まで 念入りに チェック をして ください。 また、 プログラム を 走 
ら せる まえにい つたん セーブして 保存して おく こと をお すすめし ます。 



1 CLEAR20 0,&HD4"FF:DEFUSR = PEEK(—24"^2)+PEE 
K(-2441 )«256+56:A=USR(&HD4FC) ： ，0#00*v よ A # 
りら な ひ〉 る <# わ ~#キ （ゆ 3! ネニ！ 3A0 ン 323 よ 》 お ああ O~#3A0 
=3 る 3 よ: P ひ w# ひ 78 ラ 

2 ' CD6F00CDCC0021 020 0120 003EF1CD560 001 
160CD470021 A8D61 1 003801 1 000CD5C0021 E8D6E 
5DDE1068036D12310FBDD3600A0DD3601 A0DD360 
200DD36030ADD3604202168D70640ED5FE6033CE 
D4477231 0F53E01 32A8D721 A9D706063600231 

3 ' FBAFDDE5CDD500DDE1 B7282721 B6D64723231 
0FCDD7E018623FE043807FEF83003DD7701 DD7E0 
086FE043807FEB73003DD77003AA8D74FFD21E8D 
61 10400FD19FD360201ED5FE607C607FD7703FD7 
E00DD960 0FE073806ED44FE0730 0EFD7E01 DD96 



4 ' 01FE073804ED44FE073018AFCD8FD621 031 BE 
D5FE60FCD4D0 0AFCDD80 0B728EFC31FD52166D73 
AA8D7913C47232310FCFD7E018623FD770 10000 
000FEF830 02180B3E10CD8FD62B7EED447723FD7 
E0086FD77000000 0000FEB7300218093E10CD8F 

5 ' D67EED44770DC299D521 E8D61 1 001 B018000C 
D5C00210D1811A9D706061AC630CD4D0023131 0F 
621 AOD70605347EFE0A2005360 02B10F52AAFD72 
322AFD7AFB5201C3E03A4201621A8D7347EFE203 
802351 8DD7E04FD7704DD7E05FD770 5CDB700D8 

6 '01 00060B78B120FBC35FD5E5D5C516005F21C 
8D619060EAF5ECD93003C231 0F8C1 D1E1C93C7ED 
BDBDBFF7E3C3C7EFFFFFFFF7E3C00FE02FE 02000 
2020002FE02FE00FEFE0000000000001 F87101 01 
000400000 00880 089008A00 00B81 0101 000180 00 
000 ！ 



-難の 意滕 



A …… USR 関数 呼び だし 用 



づ 解!^ 



1 マシン 語 領域の 確保/ us 

R 関数の 定義/マシン 語の 実行 
/ R E M 文 形式の マシ ン語デ 一 
タを 展開す る マシン 語 
2〜6 REM 文 形式の マシン 
語 データ 



SHD4FC〜SHD51 4 
画面 初期設定 

SHD51 5~SHD520 
ス プライ 卜 パターン 定義 
SHD5ei~SHD5B0 
、 





一, 

w 

C 



'秦 



- 龍 



ワーク エリア 初期化 

BHD5B1 ~SHD59£ 
ポン助 移動 

爆弾の 移動 

8^062!3〜8^063 已 
仮想 ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 
テーブルの 転送 
SHDB33-SHDB4A 
スコア 表示 

スコアの 加算 

SHDS5B 〜& HD6S1 
爆弾の 数 を 増やす 

〜& HD685 
CTRL+STOP 入力 判定 
SHD6aB~SHDBg0 
時間 待ち 

SHDB9 1 〜SHD6Ag 
効果音 発生 サブ 
SHD6AA~SHD6Bg 
ス プライ 卜 パ夕一 ンデ一 夕 
8>HD6BA~SHDSCg 
ボン 助 移動 増分 データ 
SHDBCA~SHDBE9 
効果音 データ 

SHDBEA-SHD7B9 
仮想 ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 
テーブル 

爆弾の 移動 増分 



S 



SHD7AA 
爆弾の 数 

SHD7AB~g>HD7B0 



スコア 

SHD7B ト SHCD7 已 2 
爆弾 数 増加 カウンタ 



ブ。 々'う マから 
ひとこと 



4 度 目め 正直です 



【浅 井 将史】 採用して くれて ありがとう ございます。 これ は 3 度 目の 正直で 
はなく、 4 度 目の 正直です。 初投稿した とき はま だ MSX1 で、 テープで 
投稿 するとい うめん どうく さいこと をして いました。 しかも、 RAM が】 6 
K だった ため、 大きな プログラム を 作る と、 すぐ" Ou t of memo 
r y w が 出る ので 困って いました が、 去年の^ 月に ターボ R を 買って、 ディ 
スクが 使える ようになった 上に、 RAM が 増えた ので、 プログラムが 作り 
やすくな りました。 という わけで、 また M ファンに プログラム を 投稿し 始 
めました。 そして 2 本ボッ つた あと、 やっと 1 "CRAZY R〇OMj が 採. 
用され たという わけです。 ところで 話 は 変わり ますが、 この 作品 は、 初め 
て オール マシン 語で 作つ たので、 プログラムが 汚い かもしれ ません が、 気 
にしないで ください。 今のところ、 1 画面 プログラムが たまって いるので、 
まとめて 投稿した いと 思います。 





































え 










く: 一-" 






d 鎖 mm 



プログラム 確認 用 データ 使い方 は w ページ 



1 >AHs3 


2>2Q55 


3>GGJ5 


4>OxC5 


5>t8E5 


6>TWF5 







ョ逸老 #7 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 5 私 を ゴルフに 連れてって： = mm> 芦田 聡 く 静岡県〉 花 島広晃 く 岐阜県〉 竹 中 民 男， ⑥ '—ディスク ステー 

シ ヨン 26 号』 = く 埼玉県 > 維伸 介 く 東京 者 [i> ；錢崇 友 く 京 者 腑> ぉ蔽 雄， ⑦ 「ピンク ソックス 6 』 - く 千葉県〉 渡 辺;^ く 静岡県〉 概 衝ニ く 福島県 > 

56 我 餅 je 章 



参 風船 を 飛ばそう 

> 厂 




EE32/2+VRAM64K BY special ^Vacchan 



遊び 方 は 36 ぺ- 



1 SCREEN5 >2:C0L0R15 > . 0:SETPAGE0 - 1 :CLS 

20 DEFINTA - Z:0PEN"GRP:"AS#1 :R=RND(- TIME) 

30 U=127:HI=0:R=9:FORI=0TO1 : Y= 1*64+32 : FO 

RJ=0TO3:X=J*64+32: FORW=0TO3:C=W+9 

40 CIRCLE (X，Y) ,R-W*3.C:PAINT(X,Y) ，C，C:NE 

XT:R=R+3:NEXT:NEXT:SETPAGE. 

50 READAS: FORI=0TO13: VP0KE&H7692+I , VAL に 

&H"+MID$(A$， I»2+1 ，2) ) :NEXT 

60 COLOR=RESTORE : FORI =0TO3: RE ADAS: B$="" 

70 FORJ=0TO31 :B$=B$+CHR$(VAL に &H"+MID$(A 

$. J*2+1 ，2) )) :NEXT:SPRITE$(I )=B$:NEXT 

80 B$ = STRING$(32, 1 10) : CO し ORSPRITE$ ( 1 )=B$ 

:COLORSPRITE$(3)=B$:VDP(10)=VDP(10)ANDU 

90 ST = 1 :TI=250 :SC=0 :X=120 :M=0 :N = : F = 

100 EX=120 :EY=50 :6=TI :CLS :GOSUB260 

110 FORW=0TO1 :S=STICK(0) :T=STRIG(0) : IFT= 

-1THEN280ELSEIFF=1THEN30 

120 X=X+ ( (S=3)*(X<204) - (S=7)*(X>32) )*6 

130 GOSUB260:P = POINT(X + 2, 1 56 ) +POINT ( X +1 3 

.156) : IFP>0THEN370 

140 IFF=2THENW=1 :GOSUB320 

150 IFW=0ANDEX<999THENFORI=0TO1 50 :NEXT 

160 NEXT: IFEX = 999THEN250 

170 EX=EX+HX: EY=EY+HY: PUTSPRITE2, (EX.EY) 

. 13.2:PUTSPRITE3. (EX.EY) - ,3 

180 IFEX<320REX>223THENHX=-HX: J=1 

190 IFEY<32OREY>90THENHY=-HY : J=1 

200 IFJ=1THENJ=0:GOTO170 

210 HX = HX+RND( 1 ) *9-4 : HY = HY + RND ( 1 )*9-4 

220 IFABS (HX) >1 6THENHX=1 6*SGN ( HX) 

230 IFABS(HY) > 1 6THENHY= 1 6*SGN ( H Y) 

240 IFP0INKEX + 8.EY + 8) >0THEN270 

250 G = 6-1 :PSET(10,2) ，0:PRINT#1 ,RIGHT$(" 

" + STR$(G) .3) :IFG = 0THEN370ELSE110 
260 PUTSPRITE0 , (X. 155) . 1 3 . : PUTSPRITE1 . ( 
X， 155) ， ， 1 : RETURN 

270 COLOR=(0,7.0,0) :GOSUB430 : PUTSPRITE2. 
(0.200) : PUTSPRITE3. (0,20 0) = CO し OR= ( , , ， 
0) :EX = 999:GOTO250 

280 IFF = 2THEN130ELSEM=M+1 : 1 FM=3THENN = N+ 1 
:M=0: IFN=8THENN=7 

290 F=1 :GOSUB420 : R=N*3+9 : FX= ( NM0D4 ) *64+3 
2-R:FY=(N¥4)*64+32-R:COPY(FX,FY)-STEP(R* 
2.R*2) ， 1TO(X-R+8. 155-R*2) :GOTO130 



300 GOSUB430:COLOR= (0.7,7,7) :SETPAGE.2:C 
LS : R2=R*2 : COPY ( FX , FY ) -STEP ( R2 . R2 ) . 1T0(8> 
8) :SETPAGE.0:F=2:FX=X-R:COLOR=(0,0.0»0) 
310 FY=139-R2:MX=8*SGN (EX-X) :MY=-8:M=0:N 
=0:VDP(10)=VDP( 10)ANDU:GOSUB340:GOTO130 
320 FX=FX+MX:FY=FY+MY:MX=MX+MX*(FX<90RFX 
X223-R2) )»2=MY=MY+MYw(FY<-MY)«2 
330 GOSUB440 :MX=MX+SGN (X-FX)*2: IFABS (MX) 
>8THENMX=8*SGN(MX) 

340 COPY(0.0)-STEP(R2+16,R2+16) .2T0(FX.F 

丫） : IFFY >150THENF=0: LINE (FX, FY) -STEP (R2+1 

6.R2+16) , 0.BF:SOUND8.0ELSERETURN 

350 IFEX=999THENPSET(70.90) ， ,TPSET:PRINT 

#1 に STAGE "1ST に CLEAR ！ <" :ST=ST + 1 :SC=SC+ 

ST*G¥2-R2: FORI=0TO900:NEXTELSERETURN 

360 TI=TI+20*(TI >70) :GOTO100 

370 FORI=0TO7:GOSUB430:COLOR=(0.7.0.0) :C 

OLOR=(0, 0,0,0) :SOUND8,0:NEXT 

380 IFHKSCTHENHI=SC 

390 PSET(90,70) ,0:PRINT#1 ，"GAME OVER" 
400 PSET(60,95) ，0=PRINT#1 ,"YOUR SCORE : 
"； SC:PSET(60.105) ，0:PRINT#1，"HIGH SCORE 
: " ； HI 

410 FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT : FORI=0TO5 
00:NEXT:GOTO90 

420 S0UND8. 14:SOUND7. 184:S0UND1 .15-N:SOU 
ND0.255-M*50:RETURN 

430 S0UND7> 177:SOUND8. 15 :S0UND6.32:RETUR 
N 

440 S0UND8.12:S0UND6.RND(1 ) *9+20 : RETURN 

450 DATA 700 0700570077707340456067707 

460 DATA 0021010131091406060C4H141738D8 

100 0404040C18F8602030327A787C3101 

470 DATA 01212121 1 1 190F07070F4F5F7F8D818 

18084848488900080C0C0C28286838181 

480 DATA 0001 070 F0E180000309F7F2D2D241 

B00000 000 08081 C1C3CFCF9FEECEC64D8 

490 DATA 0001070F1 F1 F3F3F3F4FE07F1 F121 B0 

080E0F0F0F0E0E0C00207FEF 01 0980 



変数の 意味 



, プライ 卜 座標 

EX、 EY …… UFO の 座標 

ラフィック 座標 

FX、 FY …… 弾の 座標 

X、 丫 …… 弾の 作成 座標 （X は自 



機の 座標と しても 使用） 
その他の 変数 

AS …… デ一 夕 読み こみ 用 
已$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

C …… 弾の 作成 時の 色 指定 用 

F …… 弾の 状態 

G、 T I …… 残り 夕ィ厶 



H I …… 八 イス コア 

HX、 HY …… UFO の 移動 増 

分 

I 、 丄 W …… ループ 用 
M、 N …… 弾を大 さくす ると さ 
の カウン 夕 

MX、 MY …… 弾の 移動 増分 
P …… 自 機の 衝突 判定 用 
R …… 弾の 半径 



RE …… 弾の 直径 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 
ST …… ステージ 
T …… 卜 リガ 一入 力 用 
U …… VDP の 操作 用 



プログラム 解説 



10 画面 初期化 



当 も i 眷 7 月 号 さあ 応募しなさい 当選者 「し ： '第 4 の ュニッ ト 4 • ゼロ.： = くまお 舄 県〉 治 田弘榭 く 静岡県〉 杉 山 君 代 く大, mmy® 『日本 フ アル コム 特 55 

発表 製 ポロ シャツ』 = く 埼玉県〉 ^rntrn く 神奈川県〉 中 棚 介/ ③ 『ィ一 ス m の！? = く 千葉県〉 原 溯 く 富山県〉 立 紘 宣 く 大醜〉 藤原覚 



20 変数 型宣 1 
画面への 文字 出力 準備/乱数の 
初期化 

30〜40 変数 設定/弾 を 描く 
50 パレ ッ卜 切り換え 
6 [！〜 80 ス プライ 卜 パターン 定 
義 / ス プライ 卜の 色 定義 
90-100 変数 設定/画面 消去 
110 スティック 入力/卜 リガ 
一入 力/卜 リガ 一入 力 判定 
120 砲台の 座標 を 更新 
130 自 機の 当たり 判定 
140 弾の 状態 を 調べる 
150 砲台の 移動 速度 調整 
16D UFO の 存在 判定 



170 UFO の 表示 
1 80-200 UFO が 画面の 端 か 
の 判定 移動 増分の 反転 
21D〜230 UFO の 移動 増分 更 
新 • 調整 

P4D UFO の 当たり 判定 
250 夕ィ厶 更新 • 表示/タイム 
オーバー 判定 
2BD 砲台の 表示 
270 UFO の 消去 



420〜440 各種 効果音 サブ 
450 パレ ッ卜デ 一夕 （行 50 で 読 
みこみ） 



460-490 ス プライ 卜 パターン、 
ス プライ 卜の 色デ 一夕 （行 60 で 



ブ。 ゥ 'ラマから 
むと こと 



雲 仙で 泊まり こみめ 自学 



B80~Ea£l 
300-31 Q 
320-340 
350-360 
370-4 ID 



弾を大 さくす る 
弾の 発射 
弾の 移動 
ステージ ク リア 
ゲームオーバー 



プログラム 確認 用 データ 


使い方 は 67 ページ 





1 >wD50 
50 >VRP0 
90 >SnE0 
130 >LYH0 
170 >knN0 
210>J7G0 
250 >FKT0 
290 >2d02 
330 >w6V0 
370 >1S60 
410>KrE0 
450>5i60 
490 > iOY0 



20>64A0 
60>M250 
100>ix50 
140 >m220 
180>GZ90 
220>I780 
260 >H090 
300 >QRW1 
340 >S6E1 
380 >PW20 
420 >8WE0 
460 >SWW0 



30 >2Ut0 
70 >DYb0 
110 >1vO0 
150 >wg70 
190 >Q990 
230 >x780 
270 >rSg0 
310>sWj0 
350>Xgc1 
390 >eL50 
430>iV30 
470 >0UX0 



ん >X4P0 
80 >a し P0 
120>aCG0 
160>Jo20 
200>j し 20 
240 >f Q40 
280 >cqP0 
320>stC1 
360 >s750 
400 >7eb0 
440 >Mp50 
480>8220 



[special 亡8(313ゎ3门】 作者で さえ も 2 面 以降へ 行けない 超 難解 
パズル ゲームが ボッ になって 以来、 3 年ぶり 2 回目の 投稿で ょラ やくの 初 
採用。 DS に 何度か 載った こと は あるけ ど、 やっぱり うれしい。 DS とい 
えば、 最近 長 崎で は 見かけない。 この 前 送った r K i NG SL I MEnj 
はどうな つたんだ ろラ か。 んー、 着々 と 週 疎 化が 進んで いるよ ラな 気がす 
る。 ところで この 号が 出る ころに は、 私 は 雲 仙に いるか もしれ ない。 雲 仙 
で 泊まり こみの 自学 (補習の こと) が あるの だ。 そう、 なぜか 私 は 萬 3 だつ 
たりす るの だ。 追伸、 今 曰 （6 月 27 曰 ）2 限 目に 地 雲が ありました。 地震な 
ん てめ ずらしい 長 崎で は みんな 驚ぎ、 雲 仙と 結びつけて 騒いで いました。 
この 号が 出る ころに は、 雲 仙 はどうな つてい るので しょうか。 ちなみに 私 
は 地震が あった なんて 気付ぎ ませんで した。 



取 
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寸 
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'ほ 

か'、 





ANALYTIC COLOR アナ テク カラ 




EES C^2/2+ VRAMB4K BY HASEMAKO 


► 遊び 方 は 36 ページ 









10 'しきさいかんかくよ ラ せいまよ ラ いく ソフト ANA し丫 TIC COLOR 
20 SCREEN し 0，RND (- TIME) ： WI DTH29 ： KEYOF F ： C 
OLOR15 5 1 ， 1 : DEF I NTA-Z: PRINTS PC (95) "PLEASE 
WAIT" 

30 FORI=0TO1 :SPRITE$(I)="00xx わ わ" :NEXT 
40 FORI=336T0719: A$=BIN$(VPEEKC I )¥4) ;B$= 
LEFT$CA$, 1 ) : VPOKEI ， VAL ( " &B" +B$+ B$+ R I G HT$ 
(A$，6) ) :NEXT:F0RI=2T07: VPOKE8214+I ， 1*1 6 - 
I^CI<5) :FORJ=0TO7:VPOKE(176+I^8)*8+J ,-25 
"( J>1 ) :NEXT:NEXT:VPOKE8208>SH81 
50 SI ( 1 )=-1 :S3C3)=-1 :S5(5)=-1 :S7(7)=-1 
60 FORI=0TO7:X(I)=0:YCI)=0:SC(I)=0:BCI)= 
:PUTSPRITEI ， （0， - 32) ， 1 5 : NEXT : CLS : L0CATE6 
， 10:CO し OR=U5，0，0，0) : PR I NT" [ANALYTIC COL 
OR]" : FORI =0TO930: NEXT: FORI =0TO14:A=7-ABS 
(7-1 ) :COLOR= ( 15 ， A， A， A) : FOR J =0TO45 - C A=7 ) * 
1310:NEXT:NEXT:C し S:C0 し OR=(15，7，7，7) 
70 F r 0RI=2T07:C0L0R= ( I ， - （ I =5 ) *7 ， - （ I =6 ) *7 ， 
一 （1=7 W) : NEXT :FORI = 0TO200: NEXT 



80 FORI=0TO1 :L0CATE7+I*14 ? 20： PRINT" 

" :L0CATE7 + I*14，21 :PRIMT"R G B": し 0CATE6+I 

1 1 rPRINT'PLYAER" ； 1 +1 :NEXT 
90 FOR J=0TO3 : FORI =0TO6: LOCATE (JMOD2) ^14, 
I + 15+( J>1 )*t10: PRINTSTRINGSC6. 192 + C J + ( J=3 
) )*8) :NEXT:NEXT: P=RND( 1 ) *2 
1 00 FORI = 0TO1 : L0CATE6 + I りん， 9: PRINTSPC(6) 
:NEXT:FORJ = 0TO7:FORI = 0TO2:CCI)=RND(1 ) *8 : 
NEXT:COLOR=(4，C(0) ，C( 1 ) ， C(2) ) :PLAY"SM600 
0O5C20" » "SO5F20" : FORI =0TOJ*80 : NEXT : NEXT 
1 10 P=1-P:S=STICK(P) :X(P)=X(P)+(X(P) >0AN 
DS7CS) )-(X(PX2ANDS3(S) ) : PUTSPRITEP ， （73 + 
P^l 12 + X(P)*06， 176) : A = Y(X(P) +P*3) : A=A-(S1 
( S ) ANDA< 7 ) + ( S5 ( S ) AN DA > ) ： し 0CATE7 + P*O 4 + X ( 
P)^2»20-A: Y(X(P)+P*3) =A 

120 IFATHENPRINTCHRS(216+X(P)^8)CHR$(29) 
CHRSCSB)" "ELSEPRINTCHR$C30)" " 
130 C0LOR=(P + 2 5 YCP*3) » Y(P-»3+1 ) ，丫 （P*3 + 2) ) 
140 7 ON-STRIG(P)GOSUB150:GOTO1 10 



56 



変数の 意味 



f 口 グラム 確認 用 データ 使い方 は 67 ページ 



150 IFC(0)=Y(P*3)ANDC(1 )=Y(P*3+1 ) ANDC(2) 
=Y(P*3+2)THEN160ELSE170 

160 SC(P)=SC(P) + 1 : LOCATEP*U+SC(P) ,22: PR 

INT" 攀" :GOSUB210:6OSUB230 :FORI=0TO2000:NE 

XT: IFSC(P)=3THEN180ELSERETURN1 00 

170 BEEP:B(P)=B(P)+1 :LOCATE4+P*14.22:PRI 

NTB(P) : IFB(P)=8THEN180E し SERETURN 

180 L0CATE8-(SC( 1 ) =30RB ( ) =8 ) *1 4 , 6 : PRINT 

"WIN ！ " :GOSLIB200 :ON-(B(0)=8ORB( 1 ) =8)G0SU 

B230 :GOSUB190 :RETURN60 



190 IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 ) THEN190ELSEFORI= 
0TO1 :I=-STRIG(0)-STRIG(1 ) : NEXT: RET 画 
200 P し AY"T240SM9000O5R3G6A12B6O6C12fr 
210 PLAY"TSM5000O5C" , "S04E" . "04SG" 
220 FORI=0TO0 : I=PLAY(0) : NEXT: RET 麵 
230 FORJ = 0TO2:FORI=0TO1 : L0CATE6+I*U + J*2 
-9:PRINTC(J) ； :NEXT:BEEP:NEXT:RETURN 



10>21M0 


20>ZtS0 


30>DQ80 


40>GtM4 


50>SFG0 


60>vcr 5 


70>rUd0 


80>pH51 


90>PjD1 


100>eKH2 


1 10>AuN5 


120>Z1M0 


130>SqC0 


U0>Em20 


1 50>aPW0 


160>Uf 61 


170>gqP0 


180>Qes0 


190> し pT0 


200>He70 


210>J060 


220>Z340 


230>v6O0 





10 DEFUSR=&H90:SCREEN5，2，0 

20 DEFINTA-Z:SETPAGE0 , 1 :C0l_0R15 ， 1 > 1 :CLS ： 

ST = 15 :SOUND12，40 zOPEWGRPrASttl 

30 DIMM(5，7) ，S$(ST) ，P(ST) ，S(100) 

4-0 Z = USRC0) :FORM=1T08:LINE(1 , 16*N+1 ) 一 （14 

> 16*^N + 14) » 14 + 3*(N = 8) ， BF : L INE ( 1 4 ， 1 6*N ) - （ 

，16*N) ，15:LIME - （0，16*N+14) ，15:NEXT 

50 DRAW rr A0S4C4BM6 J 35M-4 ) 4M + 4»4M + ) — 3M + 6， 

0M + 0，-2M-6，0M+0,_3'，：PAINT(6，39) ,4:COPY(2 

,33)- (13,46) TOS: COPYS> 1T0(13>49) 

60 DRAW" BM7» 71 M-3» -31^+2 »0n + 0>-2M + 2»0M + 0» 

2M + 2>0M-3>3l v i + ) 1l v l-3 ) 3ri + 2 ) 0M + 0,2n + 2»0M + ) 

- 2^1+2，01^ - 3 ，-; 5" :PAINT(7，67) > 4 ： PAINT C 7 » 73 ) 

,4:X=4: Y=S4 



70 FORI=0TO27:PSET(X,Y) , 2 : A= VAL ( MI D$ ( " 3 1 
22121 1 13131303103003330221" , 1+1 ， 1 ) ) 
80 X=X+(A=0)-(A=1 ) :Y=Y+(A=2)-(A=3) :NEXT 
90 LINE(7，92) - （8，93) ，2，B 

100 FORI=0TO7:READA，B，C，D:LINE(A，B+112)_ 
(C，E)+112) ，1 :NEXT:R = RND(-TI( V 1E) 
110 し INE(3，99)- (1 1 ,107) ，8，BF 
120 FORI=0TO7:READA»B:PSET(A ) B+96) » 14:NE 
XT:LINE(5，101)_(9，105) , 9 ， BF : FORX=5T09STE 
P4:FORY=5T09STEP4:PSET(X ? Y+96) ，8:NEXTY，X 
:LINE(6，102)-(8，104)，11 » BF : F0RX= 5T09STEP 
4: F0RY=5T09STEP4: PSETCX^ Y+96) ,9:NEXTY,X: 
FORI=0TO18:READX» Y:PSETCX> Y+96) >6:NEXT 



I ^ブライ 卜 座標 

X(n) …… カーソルの X 座標 讨 
n は プレイヤ 一番号、 以下と く 
に 記されて いない 場合 も 同じ 

pE の 他の 変数 

A …… 汎用 

A$、 B$ …… キャラ ク夕パ 夕 
ーン 定義 (太 文字 処理) 用 
B(n) …… 各 プレイヤ一 の ミス 
の 回数 

C(n) …… 問題の パレ ッ卜 成分 
の 値 （n ： []= 赤 成分、 1 = 緑 成 
分、 2= 青 成分） 
I 、 J …… ループ 用 
P …… 現在 処理 中の プレイヤー 
S …… スティック 入力 用 
SI (n)、 S3(n)、 S5(n)、 
S7(n) …… スティック 入力 判 
定用 =>n は スティック 入力 値 
SC(n) …… 各 プレイヤーの ス 
コア 

Y(n) …… 各 プレイヤーの 解答 



用パ レツ 卜 成分 値 ゆ n ： D 
= プレイヤー 1 用の 成分、 
3〜5= プレイヤー 2 用の 成分 



プログラム 解説 



10 REM 文 

2D 初期 画面 設定/変数 型 宣言 

/メッセージ 表示 

30 ス プライ 卜 パターン 定義 

40 キャラクタ パターン 定義/ 

キャラクタの 色 設定 

50〜BD 変数 設定/ ス プライ 卜 

消去/タイ 卜ル 表示 

70 パレ ッ卜 切り換え 

8D〜1QQ 画面 作成/問題の 色 

成分 設定/効果音 

】10〜120 スティック 入力/力 

一 ソル 表示/パレ ッ 卜の 各 成分 

の 更新 • 表示 

130 パレ ッ卜 切り換え 

14D 卜 リガ 一入 力 判定 

15D 正解 かの 判定 正解なら 

行 160 へ/間違いなら 行 170 へ 

160 スコア 更新 '表示/ゲーム 

終了 判定 終了なら 行 18D へ 

170 効果音 ス 回数 加算/ 



CLICK IT 



ゲームオーバー 判定 

180 勝者 表示/効果 音/リブ 
レイ （行 60 へ もどる） 



190 卜 リガ 一入 力 待ち サブ 
2 叩〜 お [) BGM 演奏 サブ 
£30 正解 表示 サブ 



マ。 ケ ラマから 
ひとこと 



はらた いらに 3000 点 



【HASEMAKO】SONY 

が 光磁気 ディスク を 使った ゥ 
オーク マン を 発売す るら しい 
MSX でも 使える とよい が。 
亡 ディスク 付きの M ファンが 
今から 楽しみ。 "jVPLAYE 
R" の スペル を まちがつ てい 
るの を 発見した が、 送った や 
つ はどうだろう。 ☆ はらたい 
らに 3000 点。 ☆ 卜ゥキ ヨウ • 
スカ • パラダイス • ォ ーケス 
卜ラ は、 なかなか よい。 ☆ 東 
京 世界 陸上で (100M) 、曰 本人 
決勝 進出 か 7 ^それで はま 
た。 




クリ キッ卜 



CE32/2+VRAMB4K BY 塚原修 



遊び 方 は 35 ページ 



i0 き U 



次ぺ I ジへ 続く 
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130 SETPAGE0 ? 0:FORI=0TO3 

140 READAS: FORJ = 0TO1 5 : VPOKE&H7800 + 1 + J 
，VAL(HID$(A$ ，お 2 +1 ，2) ) : NEXT J ， I 
150 F0RI=1T0ST:READS$(I) :NEXT 
160 P=INTCRNDC1 )*ST)+1 : I F P ( P ).= 1 THEN 1 60 
170 CLS 

180 PUTSPRITE0 » (0 ,216) : 1=1 : FORY= 1 T06 : FOR 
X=1T04:N = \/AL(MIC)$(S$(P) ， I ， 1 )) : H ( X ， Y ) =N : G 
OSUB420 : 1=1+1 :NEXTX> Y 

190 PRESET(97，20) :PRINT#1 ，USING"STAGE 
"； P:PRESET(97,30) : PRINT#1 ， USING な EFT 
"1ST - C し ：X=1 : Y=1 :BL=24 

200 S=STICK(0) :X=X+(S=7ANDX>1 )-(S=3ANDX< 

4) :Y=Y+(S=1 ANDY>1 ) - CS=5ANDY<6) 

210 PUTSPRITE01 (16*X + 73>16*Y + 43) ，1 ，0 

220 PUTSPRITE1 » ( 1 6*X + 73 » 1 6*Y + 43 ) ,15,1 

230 IF PEEK(&HFBEC)=127THEN180 

240 IF PEEK(SHFBEC)= 251 THEN 160 

250 IFSTRIG(0) =0THEN200 

260 C=MCX,Y) :ON C+1 GOSUB280 > 280 . 290 > 320 
,350，380，390，410，280 

270 IFBL=1THENFORB=1TO6:F0RA=1TO4: IFM(A» 
B)=8THEN480E し SENEXTA, B:GOTO200Et_SE200 
280 RETURN 

290 FORI = 0TOX-1 :N = M(I + 1 ， 丫）： M(I， 丫 ）=N 

300 SWAPX ， I :GOSUB420 : SWAPX ， I :NEXTI 

310 GOSUB440:IM = 0:M(X» Y)=N:GOSUB420: IF MC 

0， 丫） >0THENN=0:M(0,Y) =N:BL=BL-1 :S=X:X=0:G 

OSUB420 :X=S: RETURN ELSE RETURN 

320 FORI=5TOX+1STEP-1 :N = M( 1-1 , Y) :M( I » Y)= 

N 

330 SWAPX ) I:GOSUB420:SWAPX»I:NEXTI 

340 GOSUB440:N=0:M(X» YJ=N:GOSUB420: IFMC5 

，丫） 〉0THENN = 0:M(5， 丫 ）=N:BL = BL - 1 :S = X:X = 5 :GO 
SUB420 : X=S ： RE TURNELSE RETURN 
350 U = M(X J Y-l):D = M(X,Y+1):f v t(X>Y-1)=D:N = D 
360 6OSUB450:Y = Y-1 : GOS U B420 : Y = Y + 1 :IFf1(X， 
) >0THENN=0:M(X» 0)=N:BL=BL-1 :N=0:S= 丫： 丫 =0 

:GOSUB420:Y=S 

370 MCX,Y+1 )=U:N=U:Y=Y+1 : GOSUB420 : Y=Y-1 : 

IFM(X，7) >0THENN=0 :M(X > 7)=N:BL=BL-1 :S=Y ：丫 

= 7:GOSUB420 : Y = S : RETURN ELSE RET 画 

380 N = INT(RND(1 )*7+1 ) : IFN = 5THEN380ELSEGO 

SUB470:M(X J Y)=N:GOSUB420: RETURN 

390 GOSUB430 : FORB = Y - 1TOY + 1 : FORA = X- 1 TOX+ 1 

:IFM(A,B)>0THENN=0:M(A,B)=N:BL=BL-1 :SWAP 

X ) A:SWAPY ) B:GOSUB420:SWAPX ) A:SWAPY,B 



400 NEXTA，B:RET 画 

410 6OSUB460:N = : M ( X ， 丫 ） =N : BL = BL — 1 : GOSUB ん 
20:RETURN 

420 COPY(0，16*N) - （15，16wN+15) ，1 TO (16*X 
+80, 16^Y+40) »0:RETURN 

430 SOUND? > 1 :SOUND0 . 1 : SOUND1 ， : SOUND 1 1 ， 
:SOUND8 ) 90:SOUND6 ) 240:SOUND13. 0:RETURN 
440 Z=USRC0) : PLAY" 06V 1 5A64" : RETURN 
450 Z = USRC0) : PLAY"L64"V1 507CD" : RETURN 
460 Z=USR(0) : PLAY"V1 5L6401GC" : RETURN 
470 Z="-USR(0) :PLAY"V15L6408DED ,r : RETURN 
480 PUTSPRITE0, (0，216) : PRESET ( 1 00 , 90 ) :PR 
INT#1，"GUTE ！!" 

490 Z = USR(0) :PLAY"T130V15"O4FGDEC2" :P(P 
)=1 :C し- C し +1 :FORI=0TO6000:NEXT 
500 IFCL く STTHEN160 

510 CLS:PUTSPRITE0， (0,216) :PSET(50»70) :P 

RINT4M ， "CONGRATULATIONS ！ " 

520 IFSTRIG (0 )THENRUNE し SE520 

530 DATA7，2，7，4，3，3，5，5，1 1，3，9，5，2，7，4,7 

，12，7，10，7，3，11，5，9，7，12，7，10，"，11，9，9 
540 DATA5，3，9，3，3，5，11 ，5，3，9，11，9，5，11，9 

， 1 1 : DATA 2，2，3，3，10，10，11，11，12门2，7，2，7 

，3，7, 11 ，7， 12，2，7,3，7， 11,7， 12,7， 12，2， 11,3 

，10，4，4，10，3，11 ，2，12 

550 DATA07081 0E3808080 8080808080808080FF 

560 DATAC02020FE0101FE1010E01010E01010E0 

570 DATA00 070F1 C7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F0 

580 DATA00C0C000FEFE00E0E000E0E000E0EI300 

590 DATA 263445663784763256446335 

600 DATA 1 1772464172286761412131 1 

610 DATA 222233344567865443332222 

620 DATA 632354565462534523483317 

630 DATA 132756413561284567123327 

640 DATA 741 1 41 61 1 4 1 1 46 1 3842432 1 2 

650 DATA 1 1 181 1723641 1361 1 1421 142 

660 DATA 31 121714141414187631 1 112 

670 DATA 71114661442621 U11117811 

680 DATA 81 1 14442161 1444236214447 

690 DATA 4-621441 1341 1781 1421 141 12 

700 DATA 1 1723681342441 1 21414 1 1 1 1 

710 DATA 31113181 1621 1 14U136121 1 

720 DATA 1 1 181 1 1 441 1 24624414431 37 

730 DATA 86661 1 1 461 64661 4 1 61 341 61 



変数の 意昧 



pr マップ 座標 

X、 丫 …… カーソル 位置/石の 

表示 位置/汎用 

|F その他の 変数 

A、 AS, B、 C、 □、 し 丄 
R、 S、 U、 Z …… 汎用 
BL …… 残りの 石の 数 
CL …… ク リアした ステージ 数 

M(n, m) マップ 

N …… 石の 種類 （1 ： 灰色、 2: 



左、 3 ： 右、 4 ： 上下 反転、 
5 ： 「7」、 B ： 爆発、 7 ： 消滅、 
已 ： 黄色 ）=> 石 表示 サブで 使用 
する パラメ 一夕 

P …… プレイ 中の ステージ 番号 
P(n) …… 各 ステージの ク リア 
フラグ （1 =ク リア） 
S(n) …… 石の パターン 作成 用 
(COPY 文 用） 



S$(n) …… ステージ データ 
ST …… 総 ステージ 数 




10-150 ゲーム 初期化 



10-3D USR 関数 定義 （P 
SG の PLAY 文 用 初期化） 
/画面 初期化/整数 型 宣言/ 
総 ステージ 数 設定/配列 宣言 
40-1 2D ページ 1 に 8 種類 
の 石 を 描く 

130-14D 書き こみ ページ を 
に 設定 ノス プライ 卜 パター 
ノぷ 我 

150 ステージ デ 一夕 読み こ 
み 

ieo~i70 新 ステージ 設定 

1BD ステージ 番号 設定 
170 画面 消去 



1BO-190 ステージ 初期化 
1BD 石の 表示と 記憶 
190 ステージ 番号./ 残りの 
ステージ 数表示 

PD0-27D メイン 処理 
200~22Q カーソル 移動 
230 リターン キー入力 判定 
240 ESC キー入力 判定 
250 卜 リガ 一入 力 判定 
260 カーソル 位置の 石の 種 
類に より 各 サブへ 分岐 
27D ステージ ク リア 判定 

280〜410 各 石の 処理 サブ 
E80 石がない とさと、 灰色、 
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あ 



290-310 左 

320-340 右 

350-370 上下 反転 

380 「7」 

390-400 爆発 

410 消滅 
420 石 表示 サブ 
43D-470 各種 効果音 サブ 
480-500 ステージ ク リア 
510-520 オール ク リア 
530〜730 デ 一夕 

53D-540 消滅と 爆発の 表示 

パターン 作成 用 (行 100、 120, で 

読み こみ) 

550-5B0 ス プライ 卜 パター 
ンデ 一夕 （行 140 で 読み こみ） 
590-730 ステージ データ 
(行 1 50 で 読み こみ） 



ステージ デ 一夕 は 石の コード 
(変数 N の 説明 参照） を 上の 段 か 
ら順に 左から 右に 並べて いる だ 
けなので、 かんたんに 新しい ス 
テージ を 追加で きる。 追加した 
場合 は、 行 20 の 総 ステージ 数 (変 



数 ST への 代入 文。 リス 卜で は 
15) も 書 さ 換える こと。 

下の リス 卜 を 追加す ると、 プ 
レイす る ステージ を 指定で きる 
ようになる。 ただし、 ステージ 
番号 はかならず 5 桁で 入力す る 
こと。 1 桁の 場合で も、 頭に 
を 付けて 2 桁に する こと。 番号 
のみの 入力で いいが、 2 文字 入 
力す るまで 入力 待ちが 解除され 
ない ので 注意して ほしい。 

ページ 1 に 石 を 描く 部分で は、 
□RAW 文の GML にある R 
(右)、 L (左)、 U (上)、 □ (下)、 
E (右上)、 F (右下)、 G (左下)、 
H (左上） の コマンド を 使えば か 
なり 短くなる と 思われる が、 作 
者の マシンの 説明書に は 載って 
ない のだろう か 7 これらの コ 
マンドの 書式 は、 例え ぱ「33」 
なら 右に 3 ドッ 卜、 線 を 引きな 
がら 移動 するとい うよ ラに、 そ 
の 方向に 指定した 数値の 分 だけ 
線 を 引く となって いる。 どれ も 
方向が 違う だけで 書式と 意味 は 
同じで、 数字 を 省略す ると 1 に 
なり、 数字の かわりに 「=X ： 」 



改造 用 追加 リス 卜 



175 PUTSPRITE0 . (0.216) ： L INE ( 80 , 24 ) - ( 1 6 . 1 
6) ， 1 ， BF ： PRINT4M ， "STAGE = " ； 

176 IFINKEY$< >""THEN1 76ELSELINE (80 >24) - ( 
64， 16) ,1 , BF:P = 0: FORI = 1T02:A$= INPUTS (1 ) : I 
FA$< "0"ORA$>"9"THENI=I-1 : N EXTE LS EPR INT#1 
. AS ； : P = P*1 + VAL ( A$ ) :NEXT:IFP く 10RP〉STTHEN 
176ELSECLS 



プログラム 確認 用 データ 



10>GY10 
50>6nD1 
90>AZ20 
130>w230 
170>d200 
21 0>hN60 
250>0920 
290>L4A0 
330>KT30 
370 >t id1 
410>DYD0 
450 >Y450 
490〉 し 2Z0 
530 >YNZ0 
570>gQ90 
610 >g250 
650 >Iu40 
690 >xt40 
730 >N1 50 



20 >e9L0 
60>Vqr1 
100>HQW0 
140 观丫 
180>vm71 
220>4U60 
260>PwE0 
300>KT30 
340>gdH1 
380>h9R0 
420>T4Q0 
460>R350 
500>wU10 
540>80s1 
580>8c80 
620>Q550 
660 >qv40 
700>3t40 



30>YU50 
70>PaY0 
1 10>PA30 
150>A530 
190>mf s0 
230 >ML40 
270>ouU0 
310M4J1 
350>qhH0 
390>0ZQ1 
430>r JG0 
470>i V50 
510>cZI0 
550>iR80 
590>c850 
630 >n450 
670>Jw40 
71 >ms40 



40 >f 6Y1 
80>pKG0 
120>TGL5 
160>0qA0 
200 >PXq0 
240 >Af 40 
280>!^200 
320 〉 し mC0 
360>MaD1 
400 >xT00 
440>oA40 
480>4090 
520>7p10 
560>cH80 
600>Q050 
640>bw40 
680>i 150 
720>1050 



と 書けば 変数 X の 内容が ドッ卜 
数と なる。 また、 直前に 已を付 
ければ 線 を 引かずに 移動し、 N 
を 付ければ 線 を 引く だけで 移動 
しない。 なお、 ドッ卜 数 は S (倍 



率 指定） コマンドに 影響され、 各 
コ マン ドの 示す 方向 も A (回転） 
コマンドに 影響され るので、 G 

ML の 先頭に 1 " S4ACL と 書い 
て 初期化して おこ ラ。 



マ。 グラマから 
ひとこと 



FLORIDA/ 



【塚 原修】 FLOR I OA, FLORIDA, FLORIDA, FLOR I 
DA, FLORIDA, FLOR I DA, FLORIDA, FLORID 
A, FLOR I DA, FLORIDA, FLOR I DA, FLOR I DA, 
FLORIDA, FLORIDA, FLOR I DA, FLORIDA, F 
LOR I DA, FLORIDA, FLOR I DA, FLOR I DA, FL 
OR I DA, FLOR I DA, FLOR I DA, FLOR I DA, FLO 
R I DA, FLOR f DA, FLOR I DA, FLOR I DA, FLOR 
IDA, FLOR I DA, FLOR I DA, FLORIDA, F し OFt I 
DA, FLOR I DA, FLOR I DA, FLOR I DA, FLOR I □ 
A, FLORIDA, HERE I COME/ 
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HE SUPER 犬 



ザ 'スーパ一 けん 



CS1CE32/2+RAM8K BY 木内靖 



'遊び 方 は 38 ページ 



10 CO し 0R15 ，ん， 1:SCREEN2，3:DEFINTA—Z:0PEN" 
GRP:"AS#1 :A=1"36:FORI = 0TO9:READA$:FORJ = 
0TO31 :VP0KEA，VAL("&H"+MID$(A$，J*2+1 , 2) ) ： 
A=A+1 : NEXTJ ， I 

20 FORI=0TO7:K=(RNDC1 ) *7 ) *30 : FOR J =0TO3 : C 

IRCLE(K+J*10，I*13+2)，7，14:PAINT(K+J*10+2 

, 1*13 + 2) ，U:CIRCLE(K + J*10-1， 1*13) ，6，15:P 

AINT(K + Jw10,W3)，15:NEXTJ，I 

30 LINE(0，137)-(25 5，191)，12,BF: DRAW'S 化 1 

1Bni00，136U50R100[)50L100U!51C5L20E30R80F3 

0L130":PAINT(101 ,135) .11 >BF:PA INK 99,84) 

，5:FORI = 0TO80STEP2:LINE(1 10 + 1, 55) - （80 +1* 

1 .75， 85) >7:NEXT:R=RNDC-TIME) 

40 LINE(120，96)- (180，126)，15，BF: DRAW"BM1 

20 , 96C1 R64D32L64U32D1 5R64U 1 5L32D32" 

50 LIME(92，20)—(188，27)，1^,BF:LIN£(92，10 

) - （188， 17) ,1 ,BF:C0L0R1 

60 DRAW"BM1 00 ,20" : PRIMT#1 ， "SCORE" ^C0L0R3 
:DRAW"BM1 00 , 1 0" : PRINT#1 ， "HIGH" : PUTSPRITE 
1 ， （200， 103) ，8，9:PUTSPRITE2， （202， 104) ，1 ，9 
70 L=1 : U=0:W=50 

80 W1=W:G0SUB41 :N = : LINE (0 > 137) - (255 > 19 
1 ) ， 1 2， BF : PUTSPRITE0, (8，104)，9，0:LINE(8，4 
8)-(80，55),6，BF:COLOR1 : DRAW" BM1 6 . 48" : PRI 
NT4M ,USING"LEVEL ；し 

90 PUTSPRITE3. (0，208):G = RND(1)—5:LINE(10 
. 1 50) - ( 1 63 > 1 57) ,12，BF: GOSUB330 : IFG = (3THE 
N190 

1 00 COLOR 1 : DRAW"BM1 00 ， 1 50" : PRINT#1 ，MID$( 
"シ、 \ セ：/ フ お 7 ちんちん おすわつ " ， （G — 1 )*6+1 ，6) 
1 1 SGUND7 ， 56 ： PLAY"V1 504L32CEG" 
120 FORI = 0TOW :S = STICK ( ) +STICK ( 1 ) ： IFS = G^ 
2-1 THEN6OSUB400 :ONGGOT01 50 ， 160， 170， 180 
130 IFSTHENBEEP:GOTO350 

140 P= ( P+l )MOD4:PUTSPRITE0> (DX，104)，，P/2 
:NEXT:GOTO350 

150 D1=-8:DY=104:FORI=0TO16:PUTSPRITE0> ( 

DX+I , DY ) , , 3 : DY = DY + D1 : D1 =^D1 +1 :NEXT : DX = DX + 

16: PUTS PR I TE 0， （DX，104) ， , :GOTO250 

160 PUTSPRITE0， （OX，104) ， ,4:GOTO250 

170 FORI = 0TOW¥2: PUTSPRITE0 ， （ DX - I M0D3 ， 1 04 

+ IM0D2) ， ，6:NEXT:PUTSPRITE0， （DX， 104) ， ，0:G 

OTO250 

180 PUTSPRITE0, (DX，10 ん）， ,5:6OTO250 
190 X=200:Y=100:X1=RND(1)*8+2:Y1=-8:P=0 
200 G = RND(1 )*2: IFG = 0THENCOLOR1 : DRAWBMI 
0»150 r, :PRINT#1 ，"おおす、、 け！ ！" 

210 X=X-X1:Y=Y+Y1:Y1=Y1+1:S0UND8> 1 5 :SOUN 
D1 ， 1 :SOUMD0 ， 丫 : IFDX>6AND-STRIG ( 0) -STRIG ( 1 
)THENDX=DX-6 : P=1 -P 

220 PUTSPRITEO, (DX， 10 ん）， ， P*2 : PUTSPRITE3 ， 
(X，Y) ，6，8:PUTSPRITE4， （X， 丫）， 15,7 
230 IFY1 >7THENIFABS(DX-X ) < 1 7THENPUTSPRIT 
E0, (DX，97) ， ，3:S0UN07，7:S0UND8，16:SOUND6， 
31 :S0UND12» 1 5 :S0UND13 ? 1 : FORI = 0TO31 : SOUND 
6，31 - 1 : NEXT: SOUND? , 56 :PUTSPRITE3» (0,208) 
: IFGTHENN=N+1 : SOUND8 ； : GOTO250ELSE35 



240 IFY>104THENSOUND8 ， : GOTO90ELSE21 
250 COLOR 1 5 : DRAW rr BM100» 1 60 ， r : PR ま # 1 ， " よしよ 
し いい 子ゝ、 いい 千、、！"： U = U + 5 : W = W — 1 

260 IFG〈〉1THENFORI = 0TO16:PUTSPRITE0，（[)X + 
I,104)，，（I MOD 2)*3： FORJ = 0TOW:NEXTJ , I ： OX 
=DX+1 6 

270 FORI = 0TOW:NEXT: し厦 （100， 160) - （212, 16 

7) ， 12， BF : IFDX>176THEN280ELSE90 

280 GOSUB330:PLAY"S0M20 00O5U6CD.E.FG8AB 

BB06C" ， "S0O6L16CD.EFG8B . BBB07C" 

290 LINE (0 . 137) - (255 ? 1 91 ) , 1 , BF : PUTSPRITE 

3，（65，135)，6,8:PUTSPRITE4，（65，135),15，7: 

T = N — 20 : COLOR 1 5 : DRAW fr Bh1 00 ,150":PRINT#1，U 

SING"* # = ;N;T: し l = U+T:GOSUB330 

300 COLOR1 : DRAW"BM48 > 170" :PRINT4M ，"し EVE 

し CLEAR BONUS" ； L*20 : U=U+L*20 : GOSUB330 

31 L = L + 1 :W = W1 -5-5^( W=1 0) : FORI = 0TO1 : 1 =1 + 

PLAYC0) :NEXT:FORI = 0TO16: PUTSPRITE0 , (DX， 1 

04) ， > P : DX = DX + RNDE 1 )^3-1 :P=CP+1 )MOD4 : IFRN 

D( 1 ) >.6THENGOSUB400 

320 NEX 丁： CO し OR7 : DRAW"BM200 ， 1 38" : PRINT#1 ， 
"いけ ！ " : GOSUB400 :GC)TO80 

330 LINE ( 148. 20 ) - C 1 88, 27) , 14 , BF : LINE ( 148 
，10)_(188，17)，1，BF: IFU >VTHENV = U 
340 COLOR10:DRAW"BM148， 10" : PRINT#1 ， USING 
； V:C0LOR 6: DRAW"BM148i20" : PRIMT#1 ， 
USING"####";U:RETURN 

350 GOSUB330 : LINE C 112 .87)- (186,94) ，1 ，BF: 
PLAY"V1 504L8E .CDD に' , " V 1404R32L8E . CDDC" ， " 
VI 505L32AGAGAGGEFEFEDCDCDC" 
360 IF - PLA 丫 （0)THEN360 

370 C=1-C:COLOR3 + C*5 : DRAW r 'BM1 16 ,87" : PRIM 
T#1 ， ' 'いめ しっかく！ に'： PUTSPRITE0 ， （ DX ， 1 0ん） ， ， 
380 IFRNDC1 ) >.6THENGQSUB40 
390 IFINKEY$=CHR$( 13)QR - STRIG (3)THENLINE 
( 1 1 2 ，87) - （186， 94) ， 1 1 , BF : GOTO70ELSE370 
400 PUTSPRITE0 ， （ DX ， 1 04) ， ， 1 :SO 麵 1 , 1 :SOUN 
D3 , 1 :SOU 瞧， 1 5 :S0UND9 ， 1 5 :S0UND6 ， 31 : SOUND 
12,8:SOUND13>1:FORJ=0TO11STEP2:SOUND0 > 3* 
J:S0UND2 ? 2^J :S0UND8 J 32-J :S0UND9»31 -J :NEX 
T: RETURN 

410 F0RI = DXT08STEP-1 : PUTSPRITE0 > (I . 104) > 

9， ( IM0D3) :NEXT:DX=8:RETURN 

420 DATA 00000000000000 0061 5F3F3F3F31 383 

80000000000C0F0DCFCF0C0C0C0C0E0E0 

430 DATA 00000000000000 00C 1 5F3F3F3F 31 383 

800 000 00000C0F0DCFCF0D0C0C0C0E0E0 

440 DATA 00000 000 000 00000C1 5F3F3F7F61 737 

300 000 00000C0F0DCFCF0C0C0C0A0301 

450 DATA 000000000000000000C1 5F3F3F77E0C 

000000 00 0000C0F0DCFCF0C0C0F 0781 8 

460 DATA 00000000 000000 00C1 DF3F3F3F30383 

800 000 000 00C0F0DCFCF0C0C0F83C80C0 

470 DATA 000000000000 00 0001 078F5F1 F3C383 

C00000000C0F0DCFCF0D0C0C0C0C0E0E0 

480 DATA 00000000000001 0001 1B17070706070 

70000C0F0DCFCFCE0E0FCDCC0A00 0080 



60 



490 DATA 000000000000 60 7F3F7F60000000000 

000000000000006FEFCFE060000000000 

500 DATA 0000000000070F0F0F0F0F070000000 

00000000000E0B0D0D0F0F0E000000000 

510 DATA 030F0203030 02F370 0501 030202020 

5C0C0C080 0C0C040C0C0 0C0C0C0C0C0 



変数の 意味 



p プライ 卜 座標 

□ X、 DY …… 犬の 座標 
□ 1 …… 犬の 移動 増分 
X、 Y …… 肉の 座標 



プログラム 解説 



10 画面 初期化. •/ 変数 型 宣言,. 
グラフィック 画面への 文字 表示 
準備. ノス プライ 卜 パターン 定義 
2D 雲 描画 

30 家 描画 乱数 初期化 



XI 


、 Y 1 …… 肉の 移動 増分 


/in 〜 Rn /f — AiffiifSi 作 

4U UU J iAl™J IHJ 1 rl J Aj 




その他の 変数 


7n 恋き 8^ 

oU ItEEH 田 画.. 入 衣ノ J;/ レ へ ノレ 


A、 


A$ …… ス プライ 卜 パター 


表^ 


ン 定義 用 


90〜10D 芸の 種類 決定 • 表示 


C- 


…色 切り換え 用 


110 効果音 


G- 


…芸 番号 


120 芸が 成功した かの 判定 




J …… ループ 用 


芸の 種類に よって 分岐 ' 


K- 


…雲 描画 用 


130 芸が 失敗した かの 判定 


し- 


…レベル 


140 犬 表示 規定 時間 を 過ぎ 


N- 


…肉 を 取った 数 


たら 行 350 に 飛^ 


P-- 


…犬の アニメーション 用 


15( ！〜 1B0 犬芸 処理 


R- 


…乱数 初期化 用 


150 ジャンプ 処理 


S- 


…スティック 用 


16D お 手 処理 


T- 


…スコア 計算 用 


170 ちんちん 処理 


U- 


…スコア 


18D おすわり 処理 


V- 


…八 イス コア 


190 〜？ 4D 肉 処理 


W- 


…残り タイム 


190 変数 設定 


W1 


…… 規定 夕ィ厶 


PD0 おあずけ 判定 



マ。々' ラマ 力ち 
ひとこと 



スーパ一 犬チ エツ々 



【木 内靖】 5 か 月 連続 7 本 採用で 少しば かり 調子に のって います。 調子に の 
つてく ると ゲームの アイデアが、 ガンガン 出て くるんで すが、 作る 時間が 
なくて あまり 作れません。 この 1 " THE SUPER 犬 j という タイ 卜ル 
は、 「丁 HE SUPER 忍 』 から 大部分 拝借し ました。 写真 は、 この ゲ 
ームの 主人公の 犬です。 名前 は CHECK (チェック） といい ます。 柴犬の 
ォス で、 年齢 はよ くわ かりません。 ちょっと マヌ ケづら です が 賢いです。 
この ゲームの 気に入つ ている 所 は、 犬の 鳴き声です。 ゲーム オーバ一 時に 
は、 DAPS (Dog Active Picture System) 搭載で、 犬の アニメ 
ーシ ヨンと 鳴き声が シンクロ します。 一見の 価 儘 あり。 それと、 犬の 動き 
も 結構 気に入って います。 苦労して 描いた ので 見て ください (原画 g 枚)。 
ところで、 先月 号に 書いた 「目玉焼き だ/ んが 完成し ました。 載る かわかん 
ない けど、 乞う ご 期待/ ゾ 

QHEGK 

や 分 





210 肉 移動 計算 ノ犬 移動 

^^o 肉 表示 ノ犬 表示 
P3D 肉 を 取った かの 判定 

P4D 肉が 地面に ついた か 判 
定 まだなら 行 21 D へ 
25C ！〜 270 芸 成功 
P50 メッセージ 表示/ スコ 
ァ 加算 

260 犬 を 右に 移動 
270 メッセージ 消 5 
ァ 判定 
280〜32[] レ ベルク リア 
280 効果音 



£90-300 メッセージ 表示 
31D〜32[] ク リア デモ 
33D〜340 八 イス コア 判定/ ス 
コア • 八 イス コア 表示 
350〜39[] ゲームオーバー 
350〜36[] 効果音 
37D メッセージ 表示 
38D 犬が ほえる かの 判定 
390 リ プレイ 
400 犬が 吠える 処理 サブ 
410 犬 を 左端に もどす サブ 
4PD-510 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 10 で 読み こみ） 



プログラム 確認 用 データ 


使い方 は 67 ページ 





10>Y3m1 
50 >a9J0 
90 >g3b0 
130 >c1 1 
170 >sxV0 
210>pXH1 
250>Xfd0 
290 >ggt 1 
330 >IAX0 
370>7MW0 
410>aXH0 
450 >q5Y0 
490>D0W0 



20>7F22 
60>bXx0 
1 00 >uex0 
140>kqB0 
180>Ee30 
220>It H0 
260>QMj0 
300 >XOb0 
34-0>3vX0 
380 >QP30 
420 >W0 丫 
460>sVY0 
500>iDW0 



30>XPA4 
70>K020 
110>vd30 
150>HZP1 
190>dAG0 
230 >nmm2 
270>xQO0 
310>gEW2 
350>JOD1 
390 >M6O0 
430 >YTY0 
470 >Mj Y0 
510>tDX0 



40 >qMX0 
80>68a1 
120 >GuX0 
160>0e30 
200 >J8N0 
240 >8c40 
280 >twU0 
320>NXC0 
360>HB10 
400 >eon1 
440>4mX0 
480 >ZRY0 



WARM SPECIAL ョ― ャル 




CS32/2+VRAM128K BY SSR 



'遊び 方 は 41 ページ 



1 C0L0R1 5 ， ， ： SCREENS ， ， ： DEFINTA - Z ： OPEN 
"GRP:"AS1 :COLOR=(12，7，0，0) ： SETPAGE ， 2 ： CLS 
： FORI = 1T07:C0L0R=( 1+4 > 1,1,0) :CIRCLE(8»8) 
，ァ- I ， 1+4: PAINT (8,8) »I+4:NEXT:S0UND7 ? 55:S 
0UND8, 16 

20 SETPAGE, 0:CLS: し INE(98，76)-( 158， 136) ， 1 
5»B:FORI=5TO12:C0L0RI : PSET ( 78- I > 47 ) ，0，TP 
SET:PRINT#1 ， "YOPPARAI SPECI A した MEXT 
30 SETPAGE ，1 :CLS:FORI=0TO255STEP^:LINE(I 
，0)—(I，211)，^:LINE(0，I)—(255，I) ,4:NEXT: C 
=5:FORI=0TO27:LINE(I,I)-(255-I ) 211-I) ，C， 
B:C = C+1 + CC=1 1 )*7 :NEXT : X = 128: Y=1 06: P=128: 
Q=106:V=0:W=0:C=0 

40 FORI = 0TO9:S = STICK(0) :T = STRIG(0): し INE( 
X,Y)-(P,Q) J 3-(I=9)*9:V=V+(S=7ANDV>-4)-(S 
=3ANDV<4) :W=W-T^(W>-4)^2- (W<4) :P=X:Q=Y:X 
=X+V:Y=Y+W:C0PY(X-29 J Y-29)-CX+29, Y+29JT0 
(99，77) ， 0: IFPOINT(X， 丫） >5THEN60ELSENEXT : C 
= C+1 



50 COPY(0，0)- (16，16) ，2丁0(隱（1 )^239, RND( 
1 )^195) ， »TPSET :GOTO40 

60 LINE【X，Y)-(P，Q) ，3:S0UND12，255:S0UIMD13 
,9:FORI=0TO21 1STEP2:C0PY( ， I ) - （ 255 ， I ) ， 1 T 
0(0,1) >0:COPY(0 .211-1) -(255.2 11 -I) ，1TO(0 
,211-1) ，0:NEXT:SETPAGE，0 

70 H=H-(H<C)^CC-H) :FORI=5TO12:PSET(98>10 
0-1) >0,TPSET:COLORI : PRINT#1 , "GAMEOVER" : P 
SET (10" 116-1) ,0 ,TPSET: PRINT#1 ，USING"SC 

;C: PSET(94， 124 - I ) ， ， TPSET : PRI 請 1 ，US 
ING"HI-SC : H : NEXT: POKE —869， 1 :GOTO20 



P ラフィック 座標 

P、Q …… 軌跡 表示 用 （移動 前の 
自 機の 座標 保存 用） 
X、 Y …… 自 機の 座標 

, ^ その他の 変数 

C …… スコア 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 
S …… ス ティ ック 入力 用 
T …… 卜 リガ 一入 力 用 
V、 W …… 自 機の 座標 増分 



プログラム 解説 



10 画面 初期設定 ノ 変数の 型宣 



^ — ~ 



7 画 [g への 文字 
表示 準備/パレ ッ 卜 切り換え/ 

ページ 2 の 画面に 玉 を 作成/ P 

SG レジス 夕 設定 

20 画面 消去/ゲーム 画面 枠 作 

成/タイ 卜ル 表示 

30 ページ 1 の 画面に ゲーム 画 

面 を 作成/各種 変数 設定 

40 スティック、 卜 リガ一 入力 

受け付け ノ 軌跡の 表示 ノ 自 機の 

移動 増分、 座標 更新/衝突 判定 

行 6 へ 飛^/スコア 加算 
5D 玉の 表示/行 4 へ 飛, 3; 
6D 効果音/ゲーム 画面 全体の 
表示 

70 八 イス コア 更新/メッセ 一 
ジ 表示/リブ レイ （STOP キ 
一） /行 2 へ飛ぷ 



ヽ 





埋 t:3、 いて 



【SSR】SSR じ や// この M ファンの 発売 曰 （8 月 8 曰） は ぼくの 17 回目 
のお 誕生日で ある。 おめでたい ことで あるが、 アン ケー卜 用紙の 年齢の 欄 
に、 16 と 書こう か 17 と 書こう か 迷った ぞ。 結局、 16 と 書いた 下に 注意 霱き 
をし といたけ ど。 ところで ちょいと 昔に ぼくの MSX も COCk さん 
と 同じような 症状に かかりました (7 月 号 P58 参照。 FM 音源が ふ' つ こわれ 
ると いう もの)。 さらに その後、 ぼくの MSX は 煙 を ふいて 完全に^つ こわ 
れ ちゃった の だほし 暴に 扱って いたのが 悪かった ような 気 もす るけ ど)。 ま 
あ、 保証が きいて 修理 は夕ダ だった から 良かった けど。 修锂は 早めに しと 
いた ほうがいいで すよ。 なつ ナポ (ちなみに 友人の もこの 症状に かかった。 
煙 はふかなかった が)。 一 P. S. —夕 キオン 速い/ のじ けん 強い./ ガ 
チャビン オタ ツキ 一/ 




プログラム 確認 用 データ 使い方 は 67 ペ-ジ 



1 0>Y362 


20>2xA1 


30>X2G4 


40>l7r6 


50>し jO0 


60>DAB2 


70>HZF3 






リ モー 卜' タウン 



CS32/2+VRAM64K 已丫 YOSHIX 



- 遊び 方 は 42 ページ 



10 令 ♦ REMOTE TOWN 命 ♦♦ YOSHIX 1991 . 5 
20 COLOR15 ) ) 0:SCREEN5»2 ) 0:CLEAR5000:MAX 
FILES-ZiR-RNDHIME) : DEF INTA-2 ： OPEN w GRP ： 
"AS#1 :DIMf1(19，37) ，K(79) ，VD(15) ，G(239) :DE 
FUSR=342:ONERRORGOTO710: PSETC88.72) :PRIN 
T#1 , "ちょっと まって ね" 

30 FORI=0TO1 1 : READIS: J=0 :Q=0 
40 IFQ>1 1 5THEN70 

50 J$=MID$(I$ ) J+1 ，2) : IFASC(LEFT$( J$ ? 1 ) X 
97THENW = VA しに &H" + J$) : VPOKE&H80 00+ W 28 + Q 
» W: J=J+2:Q=Q+1 : GOTO40ELSEE=ASC( LEFTS (J$, 
1 ) ) - 96 

60 VPOKE&H8000 + I*128 + GL ，に E = E - 1 : Q = Q+1 : IFE 
THEN60ELSEJ=J+1 :GOTO40 
70 NEXT 

80 FORI=0TO1 : READI$: FORJ =0TO23 : VPOKE3072 
+ 1*32+ J ，VAL("&H"+MID$(I$， J*2+1 ，2) ) :NEXT 
J ， I : FORI=0TO4:READSY( I ) ： FORJ = 0TO1 5 : READK 
( 1^1 6+J ) :NEXTJ » I : FORI = 0TO15 : READVD( I ) ， J ， 
Q，W: COLOR- ( I ， J ，Q ， :NEXT 
90 TITLE ••• 

100 CLS:YR=0:M!=2000:G=0:D=0:X=6:Y=7:BK= 
: LF = 

110 PSET(72，64) : PRINT#1 ，"<REf10TE TOWN>" : 
C0L0R11 :PSET(64»88) :PRINT#1 ，"[SPC] START 
" : PSET(64， 10" = PRINT#1 ，" [RET] DATA LOAD" 
:COLOR6:PSET(80» 128) :PRINT#1 ，"丫 OSHIX 199 
1" :A=USRC0) 

120 IFINKEY$=CHR$(13)THEN6OSUB560 :GOTO50 
0ELSEIFSTRIGC0)=0THEN120ELSEGOSUB560 
130 ，暑 鲁鲁 MAKE MAP ••• 

140 COLOR15，0:CLS:FORI=0TO37:FORJ=0TO19 
150 IF し FT 闘 170 

160 IFJ = I¥2 + 3THENMC J , I ) =5 - C I =7 ) ELS E I F RN D 
(1 )^99< 1THENG = G + 3:MC J > I)=RND(1 )*4 + 8ELSEM 
(J.I) =RND( 1 

170 COPY (M( J ， I)^12，0) - （flU ，： [)*12+11，11)， 
1T0( J*12+ C IM0D2)*6 + 4. 1^4) , , TPSET : NEXT J ， 
I ： し INE (8， 161)— (247， 210) ， 1 5 ， BF : CO し OR0 ， 1 5 : 
PSET( 16， 164) :PRINT#1 ，"REMOTE TOWN YO 
SHIX 1991 " 

180 し INE(9， 174>) — （246，209) » 8 . BF : FORI =0TO2 
:C0PY ( I"6+192 ， 0) - （ 1*16 + 206， 7) ， 1TO( 16， I* 
8+176) ,0:NEXT 

>90 COLOR15»8:RESTORE700:FORI=0TO3:READI 
$:PSETC96»I*8+176) :PRINT#1 , I$:NEXT 
200 COMMAND 鲁奢鲁 

21 P し AY"S9M999905E8C8" 

220 l_INE(16，200) - （87，207) , 8 » BF ： GOSUB520 : 
PUTSPRITE1 ， (0.216) 

230 S=STICK( 0) : IFSTHENGOSUB560: IFS=30RS= 
7THEND=CD+4)MOD8ELSEIFS=5THEND=(D+1 )MOD8 
ELSEIFS=1THEND=-(D-1)*(D〉0)-(D=0)*7ELSE2 
30 

240 PUTSPRITE0 . ( CD¥4)^80 + 88» ( DM0D4 ) +f8 + 1 7 
5) ,15»0:IFSTRIGC0)THENGOSUB560:A=USR(0) : 
ON- tD-3)*CD>3) - CD<4)GOTO260»330.450 .480 



250 GOTO230 

260 S = STICK(0) : IFSTHENY = Y+ (S = 5)*(Y<37)- ( 
S=1)^(Y>0):X=X+CS=3)*(X<19)-CS=7)*(X>0) 
270 PUTSPRITE1 ， （ X w 1 2+ ( YM0D2 ) *6+3 ， 丫 3 ) ， 
15>1:I=M(XtY):J=K(D* 16+1): PRESET(16» 200) 
: IFJTHENPRINT#1 ， USING" けいひ ####0" ； JELSEPRI 
NT#1 ， "けい ぴ " 

280 IF 厦 EY$=CHR$(27) 丁 HENGOSUB560 :GOT022 
0ELSEIFSTRIG(0)ANDJANDJ*10<=MiTHEN300ELS 
E260 

290 ，鲁 參鲁 PUT CHR 奢鲁鲁 

300 M!=M!-J*10:G=G-( D=4)*20 : BK=BK - （D=3) w 
3: IFM(X, Y) >7ANDM(X ) Y)< 12THENG=G-3 
310 GOSUB560:MCX,Y)=SY(D) : M=X : N=Y ： GOSUB5 
30 :GOSUB520 :GOTO260 
320 ，鲁 鲁鲁 NEXT 

330 FORW = 0TOBK + 9:M = RND( 1 )*20 : N = RND ( 1 J *38 
:V=1 :Q=MCn>N) :FORI=CN>0)TO-(N<37) :FORJ=( 
M>0)TO-(M<19) : V=V+VD(M(M+J ,N+I) ) :NEXTJ，I 
340 IFQ = 5ANDRNDC1 ) まく 1 THENM ( M ，！ M ) =6 : GOSU 
B530 

350 IFRNDt 1 )*200< 1ANDQ<3ANDG >99THENBK=BK 
+2:n(M，N)=1 5 :GOSUB530 :GOTO380 
360 IFV>20THENIFQ>7ANDGK12THEI\iG=G + 9'.M(M， 
N)=13: GOSUB530 :GOTO380E し SEIFQ-1 3THENG=G+ 
20:M(M»N)=U:GOSUB530:GOTO380 
370 IFV>3ANDQ = 2THENM(M ? N) =RND ( 1 )*4 + 8:G = G 
+3:GOSUB530 

380 PSET( 16，200) : PRINT#1 ， US I NG"WAI T####" 
； BK+9-W:NEXT 

390 G(YR)=G/20:YR=YR+1 : IFYRMOD3=0THENM ! = 
M!+G*3+1 00 
400 IFYR<240THEN21 
410 ，鲁 需眷 GAME OVER 

420 PSET(16，200) :PRINT#1 ，"PUSH RET" ; A=US 
R(0) :FORI=0TO1 :I=-(INKEY$=CHR$(13) ) :NEXT 
430 PUTSPRITE0, (0,216) : COLOR1 5 ? : CLS : L IN 
E (7， 0) - （2 ん 8， 151 ) ， 15,B:FORI=0TO239:LINECI 
+ 8， 1 50 - G ( I ) ) - （ 1+8， 1 50) ， 1 1 '.NEXT : PSET(56， 1 
75) :PRINT#1 ，"おつかれさまて 、、しだ"： PSET(70，190) : PR 
INT#1 ， USING "し、、 んこラ #####0 にん" ； G :FORI=0TO1 ： 
I = -STRIG(0) :NEXT:GOT01 00 
440 ，鲁 • 鲁 DATA SAVE 參參暑 

450 PSET( 16^200) : PRINT#1 . " S AVE C Y / N ) " : A=U 
SR(0) 

460 I$ = LEFT$( INKEYS+" " ， 1 ) : ON INSTR に Nn Yy 
" ， 1$) +1GOTO4-60 ,220 »220 :OPEN"R-TOWN .DAT r 'F 
OROUTPUTAS^^FORI-BTO^FORJ-CJTOI^PRIMT 
#2，M( J ，： [ ) :NEXTJ ， I :PRINT#2， YR，M! ，G， BK: FOR 
I=0TOYR:PRINT#2,G( I ) : N EXT : CL0SE#2 : GOT022 
I, 
470 ，鲁 DATA LOAD 暑參 * 二 
480 PSET(16»200) :PRINT#1 に LOAD (丫 /N ) " : A = U 続 
SR(0) < 
490 I$ = し EFTSdNKEW " ， 1 ) : ON INSTR に N n Yy 户 
" ， 1$) +1GOTO^90 ，220 ，220 Li 



次 



63 



500 OPEN" R - TOWN . DAT" FOR I N PUTAS#2 : F ORI = 0T 
O37:FORJ = 0TO19: INPUT#2，M( J ，I) : NEXT J ，ヒ IN 
PUT#2，YR，M! ，G ， BK : FORI = 0TOYR : IMPUT#2 ， G ( I ) 
:NEXT:CLOSE#2: LF=1 :GOTO140 
510 ，肇 鲁鲁 SUB 

520 C0L0R15，8:PSET(32，J76) :PRINT#1 ， USING 
年 月" ； （YR¥12+1 ) MOD 100; ( YRM0D12) +1 : PSE 
T (40 , 184) : PRINT#1 ， : PSETC 
2" 192) : PRI 請 1 ， USING"I3#####0 0" ;G : RET 画 
530 SETPAGE, 1:LIME(0，13)_(35，50)，0，BF:SE 
TPAGE，0:FORI=(N〉0)TO-(N<37)_(N<36) : FOR J= 
(M>0)TO-(M<19) :COPY(M(M+J，N+I)w12，0)- (M( 
M + J，N + I)*12+11，11)，1T0(J^O2+((N + I) MQD2)^ 
6+12， 1*4 + 20 ) ， 1 ， TPS E 丁： NEXT J ， I 
540 COPY( (NMOD2)*6+12，20) - （ （ NMO02 ) *6+23 ， 
31 ) ， 1TO 2+ (NMOD2)-^6 + 4,N*4) ， （3 ， TPSET 
550 RETURN 

560 FORI = 0TO9:SOUNC>8 3 13:SOUND1 ，0:SOUND0， 
1*1 5+99 : NEXT : S0UND8, : RETURN 
570 ，* 鲁需 DATA 鲁鲁番 

580 DATA00 ェ 0EEEaE000dF1 00FFbF8888Fa88FFa 
F888F88F88b8F88a ，00 ゥ 0EEEcE000011E00F1008 
88F883FFb88aF838FFF8FFF88a8F88a , 00y0400x 
0EE000a3FFEEEaE1 1 301 1 E E E E F 1 08F b88F88F 8 
8b8F888FaFFF888a8F88a 

590 DATA0 040 0w45C04C00g0EE0 0d0EE0 0*0E 
EEaE000EF3FFF 11131 EaEEaE1F100FFbF8FFa8Fa 
FFb88SF88F888aFF88a ， 045C0 0040 00t 5CC45C0 
0gEEaE000b0EEEaE000z0EE000bEEc003FEF3F13 
1 E13FEEEE1 1 E F 1 0888F88a F8b88a8FaS88F FF F8 
8SaFSa88 

600 DATA00 5CC5545C00b055000c0BB000c01 1 00 
0c4CC4CC00b01 B000bFFEEa00a0EEE1 1 FEEEE000 
7667B000c0770 00b0EE1 B000c0EE000b0EEEaE00 
0aFFEEa1 1 00EF3FEF1 E1 31 EFFEE1 EEEF 1 E0888F8 
8aF8c888FF88FFFb888F8S8F88 
610 DATA00C34455CC00a0 545555000a0BBBaB0 
0a0、 1 1a1 00 0aBC5A553C0 0a01 FF1 BB00 0a77FF1 1 
B0000FF1 1 1 FFF1 1 00077767BB000a01 1 F7AA0000 
EEE111EE00 0a0EEE111000aEEc0 0a3FFF1113003 
FEF3F131 E1 3FFEFEEaF1 E0888F888F88FF8FF888 
8F88a8F88F888F888aF8 

620 DATA0 5 534 5CCC350 555 5C545 5 50 0BBBcB0 
111c100CBB55aA5C0011F11F11BB0 0lFF77111BB 
00FF1333FF1 1 0BF777677BB0 0B 1 1 aAAaB0EEl 1a 
EE1 1 1 00BBFF7671 1B00BFFEEa11B00BEF3F131EB 
0EF3FEF1 E1 31 E3FFFFEEEaE188hFF88aF888F888 
d 

630 DATA55 5A5CC53555a5C5 5aC545BBe11 eCCB5 
B77775CCB1 1 1 FF1 FF1 1 BB1 77FF1 1 F1 1 B533311 F3 
3335BBFFF77EEBBBaF1 1 2FFAABBFF1 1 1 EE! 1 1 BBa 
B7767771 BBa33FFl 1 33BBa3F E F 1 E 1 3BB3FE F 3F 1 3 
1E13FF3FFEEEE111 F8a8F888Ff 88F888F88F88c 
64-0 DATA0555CC35A5500 54554a555 00BBBcB001 
1 1c100C55B7777CC00BB1 1 1F1 1F100BF37711 1 F1 
00FF1555FF1 1 0BBF3FFEEBB00BBF222FEEB00FF 
1 BFFF1 BB00BB7FF77EBB00BFF33a1 1 B00BEF3F1 3 
1EB0(3F3FEF1E13100FFF3FE1111 F8d 8F FF8F88F 
88Fe88c 

650 DATA00055A555000a0555C55000a0BBBaB00 
0a01 1 1a1 000a05B55CC000a0BB1 1 FF000a033F1 1 
F000a0555a500 0a0BBFFEB000a0BF222B000a0BB 
BFFB000a0FFFFEE000a0FFF111000a0FEF1E1000 
a0F3F131000a0FFF1 1 1 08F88F8a8Ff 88FF8SFF 
8F88c 



660 DATA00a0A5000c05 5000c 0BB00 0C01 1 000c 

CC000c0B100 0c0F1000c055000c0BB000c0FE000 

C0BB000C0FF000C0F1000C0F1000C0F1000C0F10 

0a8F888F88F88Ff FS8FF88F88c 

670 DATAC0F0FCFEFCF0C0 ， 030C3040804030 0C0 

3000 000000 000 0000C03008040830C0 



680 DATA2 
， ，3, 30,25 
0,45 ,35, > 
95，290， ， ， 
95,190, ， ， 
690 DATA， 
1 ,30 ，3 
，2，6， ん 



， ，4， 
"2! 



25 ， 20 ， ， 1 ， ， ， ， ， 90 ，98， 1 00 ， 1 50 ， ， ， 
20 ， ， ， ， ， ，95 ， 1 03， 105 ， 1 55， ， ， ， ，4， 5 
， ， 1 1 5 , 123， 125 ， 175 ， ， ， ， ，7 ，300 ， 2 
,390,398， 40 0， 450， ， ， ， ， 12，200， 1 
，290，298，300，350， ， ， ， 
， ，2，2，2，1 ，6， ， ，3， ， ， ，18，2，7，2，1 
5，7，18， ，2，6，1 ，1 ，3，3，1 ， ，3，3，1 ， 
，1 ， ，2， ，3，6，2，2，4，4，4，4， 1 ,7,7， 



700 DATA6 くち？、、 ラ せい 、、ん ちけんせ つ， と 、、 うろせ いひ、、 しゅう 
りよ ラ， こラ えんけん せつ DAT AS AVE ， か、 x っごラ けんせつ DATALOA 

D 

710 ，鲁 鲁參 ERROR 鲁 

720 CL0SE#2: IFERR = 70THENI$ = " テヽヽ < スフの し 、、中ん ひ 
、、か、、 て & ぎて ない" rGCJTO780 

730 IFERR = 53THENI$ = " ファイル かヽ、 みっからない"： GOT07 
80 

740 IFERR=68THENI$=" つめさ かきこお かの ラに してね"： GO 
TO780 

750 IFERR = 660RERR = 67THENI$ = "t、\ イス クか 、ゝ いつは Q 
い" ： IFERR = 66THENKILL"R-T0WN .DAT'' :GOTO780E 
LSE780 

760 1「£尺& = 600尺£尺6 = 69丁4£^1$ ="テ、ゝ<ス ワカ、 ゝ、 こわれて 

るた GOTO780 

770 ONERRORGOTO0 

780 BEEP:COLOR1 5 ，2: し INE (239， 190 ) - ( 16， 176 
) ，2，BF :PRINT #1 ， 1$ 

790 PSETC16>184) :PRINT #1，" なに か キ" 左 おしてね" 
:COl_OR15，0:PUTSPRITE0， （0，216):A = USR(0) 
800 IFINKEY$=" "THEN80 0ELSEIFERL=50 0THENR 
ESUME100ELSERESUME180 



64 



M(n, m) …… マップ （[] ： 林、 



f マップ 座標 

X、 Y …… マップ 力一 ソルの 位 
置 (ス プライ 卜 座標に も 使用） 
M、 N …… 建造 フェイズで 注目 
している マスの 位置， •• マップ 書 
き 換え サブの 指定 パラメータ 
(書き換える 位置） 

その他の 変数 

A 、巳、 し I $、 丄 J$、 

R、 S、 W …… 汎用 

BK …… この 値に よって、 1 タ 

一 ンに家 を 建てたり 家 を ビルに 

したりす る 回数が 決まる 

□ …… コマンド カーソル 位置の 

コ マン ド または 実行' 中の コマ ン 

ド 番号 （Q ： 宅地造成、 1 ： 道路 

整備、 2 ： 公園 建設、 3 ： 学校 

建設、 4 ： 団地 建設） 

G …… 現在の 人口の 100 分の 1 

G(n) …… 各月の 人口の 2叩0 分 

の 1 (グラフ 用） 

K(n) …… nMOCDIB の マップ 
キャラに 対して n¥ 16 のコ マン 
ドを 実行 するとき の 経費の 10 分 
の 1 (0 なら 実行 不可） 
LF …… ロード フラグ マップ 
描画 時に 新規 ゲーム か （ ) デー 
タを ロードし たか （1 ) を 示す フ 
ラグ 



草地、 2 ： 宅地、 3 ： 道、 
公園、 5 ： 線路、 6 ： 駅、 
学校、 ： 家 1 ~4、 
団地、 13~14 ： ビル， ~2、 



M, 



• 現在の 予算 



1 ： 
4 ： 
7 ： 
12 ： 
15 ： 工場) 

Q …… 建造 フェーズで、 注目し 
ている マスの 内容/ 一時 変数 
SY(n) …… コマンド 番号から 
マップ 構成 キャラクタの 番号へ 
の 変換 表 

V …… 建造 フェーズで、 注目し 
ている マスの 周囲の 評価 値 合計 
ゆ この 値に よって 家 を 建てる か 
どう 力、、 家 を ビルに する かど ラ 
かが 決まる 

VD(n) …… 各 マップ キャラの 
評価 値 

YR …… 年と 月の 合成 値 （= 夕 
ーン 番号） 

10 〜昍 プログラム 初期化 
10-20 画面 初期化 文字 領 
域 確保. 使用 ファイル 数 設定 
'乱数 初期化/整数 型 宣言, ノ 
グラフィック 画面への 文字 表 
示 準備 ， 配列 宣言 'USR 関 
数 定義 キー バッファ ク リア 
■ 'エラー 発生 時の 分岐 先 指定 

お 待たせ メッセージ 
30-70 ページ 1 に マップ キ 
ャラ、 漢字 を 描く 
80 ス プライ 卜 パターン 定義 



野望が あります 



[YOSH I X】 約 1 年' 3; りの 投稿です。 今回の 作品 は AUH こ 多大な 感銘 を 

受け， 制作し ました。 しかし この 作品に 関して は、 期待 を 抱き 過ざる と （特 

に A1II を プレイ された 方) 路頭に 迷って しまい ますので 注意して ください。 
さて、 久し振りに 投稿した 理由の ひとつに、 有名な ファン ダム 投稿者の 実 
態 （7) を 紹介して いる 1 " FAN CL I P」 に 掲載され たいとい う 野望が あ 
ります。 し 力、 し、 我が 冢は熊 本に あり、 芙 S 員ち 乏しい ので、 半分 あさらめ 
ています が、 これから はそう いった 意味 も 含めて、 最低 2 か 月に 1 本は投 
稿して いさたい と 考えて います。 話 は 変わり ますが、 ディスク マガジンな 
る もの を 作って しまいました。 「徒然 雑草」 とい ラソフ 卜で、 創刊号と 第 2 
号の 2 本が あります。 内容 は ゲーム、 音楽、 CG、 小説な ど 多岐に 渡って 
います (編集部 注 ： 作者から 通信販売に ついての コメン 卜が 付けられ てい 
ましたが、 ファン ダムで は 掲載で さない ので 削除し ました)。 




ノ 各種 デ 一夕 読み出し 'パレ 
ッ卜 切り換え 
9D〜19[] ゲーム 初期化 
90-110 夕 ィ卜ル 画面 表示 
120 リターン キーと 卜 リガ 
一の 入力 判定 

130-190 マップ 作成/パラ 
メ 一夕、 コマンド 表示 
200 〜？ ターン 初期化 
200 〜曰 効果音 

em メッセージ 攔 消去 

230 〜？ 5Q コマンド 選択 （カー 
ソル 移動 Z 卜 リガ 一入 力 判定.' 
コマンド による 分岐） 
2S0〜3i0 マップ 位置 選択 (建 
造 コマンド 時） 

E6D-P7D マップ カーソルの 

移動/経費 表示 

280 ESC キーと 卜 リガ 一 

入力 判定/実行可能 かの 判定 

E9D~300 予算、 人口な どの 

パラメータ 更新 

310 マップ 更新 
320〜40[] 建造 フェイズ (終了 
コマンド 時） 

320〜33[] 乱数に よる 位置 選 

択 周囲の 評価 値 合計の 計算 

340 線路 を 駅に 変える 

350 工場 を 建てる 

3B0 家、 ビル 1 を ビル 1 、 ビ 

ル 2 にす る 

370 家 を 建てる 

380 カウン 卜 ダウン 表示 

390 予算 追加 



| 顯 

400 終了 判定 

410-430 ゲーム 終了 
410-420 メッセージ 表示/ 
リターン キー入力 待ち 
43D グラフ 表示/メッセ 一 
ジ 表示，' 卜 リガ 一入 力 待ち/ 
リ プレイ 

440 〜/！ 6Q セーブ 確認と ディ 

スク への 書ぎ こみ 

470〜500 ロード ォ 確認と ディ 

スク からの 読み こみ 

51D〜560 サブルーチン 群 
510 〜お Q パラメータ 表示 サ 
ブ 

53D〜550 マップ キャラ 書ぎ 
換え サブ さ 重ね合わせの ため、 
いったん 周囲の いくつかの マ 
スを ページ， に 描いた 後、 も 
との 画面に 転送す る 
560 効果音 サブ 

57D〜70(] データ 
570〜660 マップ 構成 キャラ 
クタ デ 一夕 （行 30 で 読み こみ） 
B70 ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 （行 B0 で 読み こみ） 
B80 コマンドと マップ 構成 
キャラ ク 夕の 変換 表お よび 経 
費 (行 80 で 読み こみ） 
690 評価 値デ 一夕 パ レツ 
卜デ 一夕 （行 80 で 読み こみ） 
7DD コマンド 名デ 一夕 （行 
1 90 で 読み こみ） 

71D〜800 ディスク アクセスに 

対する エラー 処理 



プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 67 ページ 



1 0>XED0 
50>PaB2 
90〉 し i30 
130>q j40 
170>B2w2 
21 0>i E20 
250>FE00 
290>f Q40 
330>gdO2 
370>KdH0 
41 0>2H50 
450>ZCA0 
490>1 KK0 
530>nQH5 
570>RI30 
61 0>WDO6 
650>1f 丫5 
690>7VQ1 
730>30F0 
770>mF00 



20 >7Lr2 
60>8SQ0 
100>GmK0 
U0>4470 
180>c し 01 
220>BLD0 
260>K7A1 
300>bVv0 
340>ct90 
380>F9D0 
420>Cvd0 
460>WMR3 
500〉n し i 1 
540>vWj0 
580>L8Z4 
620> i ZOS 
660>KJ L2 
700>YBb1 
740>vwH0 
780>cEC0 



30>Rm40 
70>B200 
1 1 0>kIY2 
1 50>3f 00 
190>31M0 
230>X4r1 
270> に q1 
31 0>QeE0 
350>IUR0 
390>VJP0 
430>Rod5 
470>3A50 
510> し 130 
550>M200 
590>w736 
630>XrI5 
670>HgT0 
71 0>vk30 
750>ee j 
790>HAZ0 



40>601 
80>0GT3 
120>PDJ0 
1 60 >YUM1 
200>kS40 
240>QcT1 
280 >vIT0 
320>WO30 
360>Qd21 
400>Qn10 
440 >nD50 
480>J8A0 
520>W8r 1 
560>8uF0 
600>YUe4 
640>rhc5 
680>Osk3 
720>drY0 
760>2nL0 
800>waB0 
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遊び 方 は 37 ページ 



10 SCREEN 1 ，2，0:COLOR7，1 , 1 ： WIDTH32 ： KEYOFF 
.'CLEAR: DEFINTA-Z :ONKEYGQSUB140 
20 FORI=0TO4: READAS: FORJ=0TO31 : VP0KE1433 
6+I*32 + J，VA!_('HlD$(A$，Jw2+1 ,2) ) :NEXT 
J ， I 

30 FORI=0TO5 : READAS ， A : FOR J = 0TO7 : VPOKE A^8 
+ J ， VA し （ "&H"+ni[)$ ( A$ , J 关 2+1 ， 2) ) :NEXTJ ， I : VP 
OKE8194»160:VPOKE8195,160:VPOKE8204 ) 252: 
VPOKE8205 > 240 : VPQKE8206. 80 : VPOKE8207 ， 1 28 
: VPOKE8208 ， 160 

40 FORI=0TO9: FORJ = 0TO2:S$( I ， J ) =M I [)$ ( " p r p 
P Ppci p p p p pr pqq p pqq r r p r p pq pq p pq p 

pprrrrppqpprrprppqprrp p pprpp 广 pppppr 
ppqpqqp" , 1^9 + J^3+1 ，3) :NEXTJ > I:GOSUB140 
50 KEY( 1 )0N: FORI = 0TO1 : FORJ = 0TO2 : LOCATE 1 1 
+I*7,6+J:PRINTS$(P(I) ) J):NEXTJ J I: LOCATE ， 
9:PRINTSPCC32) ： し OC ATE 11 + ァ， 9 : PR I NT" xxx" 
: LOCATES, 21 : PR I NTS PC (22) : Q = 9 : E = R : IFP ( R ) = 
8THENA$=" SERVER GAME POINT!" :GOSUB170 
ELSEIFP(R)=9THENGOSUB130 

60 X=68+E*104:Y=98:K=0:L=0:SOUND6,30:SOU 

ND8. 16 : SOUND 12， 1 : SOUND? ； 23 : PUTSPRITE0 , ( 

X ， 丫）， 1 5 ， : FORI = 0TO1 : I = -STRIG(E) :NEXT 

70 Q=Q+1:L=L+1:K=K+(—E*2+1)w—(K<〉0):X=X+ 

K:Y = Y + L:S=STICK(E):H = —(Y〉4>0AMDCl>5ANC)((E = 

0ANDX<120)OR(E=1ANDX>120) ) ) 

80 IFS >0THENIFHTHENSOUtMD1 3 , : Z= ( 136 -丫） ¥2 

+ 12:K=(E = 1ANDCS>4ORS = 1 ) ORE = 1 AN DS = 3 ) * Z - ( 

E=0AMDS=7ORE=0ANDS く 6)*Z+ (STRIG(E)+1 )*6*( 

- E*2+1 )+((S=7)-(S=3))*5:L=((S=1)-(S=5))^ 

U+2+( ( E=1 ANDS=3)OR(E=0ANDS=7) )^5:E=1~E: 

Q = : H = 0E し SEIFEO3THENS0UND1 3 ， :Q = 

90 IFY>104AND( ( X- K > 1 27 AN DX< 1 29 ) OR ( X- K< 1 1 

3ANDX>1 1 1 ) ) ANDK< >0THENSOUND 1 3 , : X=1 28~E^ 

U:K = 0:L = 0:E = 1-E 

100 IF 丫く 14 0THENPUTSPRITE0,(X，Y)，7+Hw8，（S 
GN(L)+2 - E + 1) — (K く >0) :GOTO70 
1 1 PUTSPRITE0 , (X， 136) ， 1 5 : W=_ ( (X>8ANDX<1 
20)ORX>232) : IFR = WTHENA$ = " POINT" 
:GOSUB170 :P(R)=PCR)+1ELSEA$=" SERVIC 
E OVER" :GOSUB170 : R=1 -R 



120 FORI =0TO1 500 : NEXT: GOTO50 
130 A$ = rr V1505L16BAGFGFEDGFEDC4" : PLAYAS ， " 
R16"+A$ : FORI=0TO4500:NEXT : A$=" GAM 
E OVER" : GOSUB170 : FORI=0TO1 : 1 = 0: NEXT 
140 CLS : PUTSPRITE0 ， ， : FORI = 19T022 : LOCATE 
2， I :PRINTSTRING$(28，97) ； : NEXT : FORI = 1 5T01 
8 ： し OCATE1 6， I:PRINT p, h":NEXT:E = 0:R = 0:FORI = 
0TO1 : L0CATE3 + I*19 ，6: PRINT'P し AYER"+CHR$ (ん 
9+1 ) :P(I)=0:NEXT 

150 RESTORE240:FORI=0TO3: READA$: し OCATE5， 
1 +1 =PRINTA$ = MEXT: し 0CATE4， : PR INT" THE" 
160 A$=" PUSH SPACE KEY" : GOSUB1 70 : A$= 
"V1 505L1 6CEDFEGFABGFEDCDEDC4 ,r : FORI=0TO1 : 
I = -STRI6C0) : NEXT :PLAYA$> rr R16 n +A$: FORI =0T 
O6000:NEXT: A$=" LOVE A しし PLAY ! ! " : GOSU 
B170:R=0:FORI=0TO2500:NEXT:RETURN50 
170 A$=A$+" " :FORQ=0TO21STEP2:SOU 

ND7,56:SOUND0. 50+Q*6:SOUND1 »0:SOUND8i 15: 
LOCATES, 21 : PRINTMID$CA$ ) 22-Q >22) ； :NEXT:S 
OUND8*0:RETURN 

1 80 DATA 000 001 F1 01 F1 F0F0F 070003030301 

00 00000 F808F8F8F0F0E000C0C0C08000 

1 90 DATA 0000000 10F7F2F170B05020 10000000 

00 01 C3EDEEEF4F8F8F8F0F070A060200 

200 DATA 03S7C7B772F1 F1 Fl F0F0F0E0 506040 

000000080F0FEF4E8D0A04080000000i3 

21 DATA 0000000 001 020 50B172F7F0F01 00000 

0002060A070F0F0F8F8F8F4EEDE3E1C00 

220 DATA 000406050E0F0F1 F1 F1 F2F777B7C380 

00000000 08 040A0D0E8F4FEF080000000 

230 DATA FFFF000000000000.97 > C0C0C0C0C0C 

0C0C0 ) 104 I FFFFFFFFFFFFFFFF ) 112 ) 000000FFF 

FFFFFFF,113»FFFFFFFFFF000000,114 J 00FFFFF 

FFF000000. 120 

240 DATA-^-i I t I , I— i n H rr 



I 1. I 1 ， ！ 

i_L 丄 I _ I I - 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… シャ 卜ルの 座標 
K、 L …… シャ 卜ルの 移動 増分 

その他の 変数 

A …… パターン 定義す る キャラ. 
ク 夕の 番号 
AS …… 汎用 

E …… ショッ 卜する プレイヤー 
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H …… ショッ 卜 可能 かどう かの 
判定 用 フラグ 
I 、 J …… ループ 用 
P(n) …… 各 プレイヤーの ボイ 
ン卜 

Q …… ショッ 卜 可能 かど ラ かの 
判定 用 

R …… サーブ 権の ある プレイヤ 
一番 号 

G …… スティック 入力 用 
SS(n, m) …… ポ イン 卜 表示 
用 文字列 



W …… ラリーの 勝者 

Z …… シ ャ卜ル 移動 増分 計算 用 




：0 初期 画面 設定 変数 型 宣言 

ファンク ショ ン キー入力 時の 
割り こみ 先 指定 



2D ス プライ 卜 パターン 定義 
3D キャラクタ パターン 定義 Z 
キャラ ク '夕の 色 設定 
40 ポ イン 卜 表示 用 文字列 作成 
50 ファンクション キー入力 時 



の 割り こみ 許可 ゾポ イン 卜 • サ 

ーブ権 表示.' ポ イン 卜 判定 ノゲ 

ー厶 オーバー 判定 

60 変数 設定' 'PSG レジスタ 

設定 ノ サーブ 入力 待 さ 

70 シ ャ卜ル 移動 計算 ノス ティ 

ック 入力 受け付け 

B0 ショッ 卜 判定 

9D ネッド 判定 

100 ミス 判定/ シ ャ卜ル 表示 

HD シ ャ卜ル 表示 ラリーの 

勝者 決定 'メッセージ 表示 



120 時間 待ち 

13D 効果音/ゲームオーバー 
140 ゲーム 画面 作成 
150 夕 ィ卜ル 表示 . 
16D 効果音/ゲーム スター 卜 

170 メッセージ 表示 サブ 



18 [！〜 220 ス プライ 卜 パターン 

デ 一夕 （行 20 で 読み こみ） 

E3D キャラクタ パターン デ 一 

タ （行 30 で 読み こみ） 

240 タイ 卜ルデ 一夕 （行 ほ で 

読み こみ） 



7t2 クラ マが 
ひとこと 



くやし v^r? ゲームに しました 



THE 




tfff ABlgHI ひ FT, 



【阿部 俊 一郎】 2 度 目の 採用 ありがとう 
ございます。 今回 はずう ずう しく 自己 
紹介し ます。 本名、 阿部 俊 一郎。 宮城 
県 仙 台 第一 高等学校 とい ラ ところに 通 
つてい ます。 今年の 春で 曰 年に なり、 
刻々 と 迫る 大学 受験の プレッシャーに 
苦しめられ ている 今 曰 このごろです。 
バド ミン 卜ン 部に 所属して いますが、 
バド ミン 卜 ンはマ イナ一 なのが くやし 
し、。 くやしい ので ゲームに しました。 
現在の 愛機 は SANYO の MSX2+。 
夏休みに 向けて シミュレーション 風の 
ゲーム を 構想 中です が、 その 中で 漢字 
表示 や、 スクロール 処理な ど をがん ば 
つて 使って みたい な あと 思って います 
(でも MSX2+ 専用に なつち ゃラな 
あ)。 最後に、 テス 卜 プレイ その他で 協 
力して くれた 佐伯恒 くん、 栗 原 篤史く 
んに 感謝。 またよ ろしく ね。 



ファン タム IN 



スペシャル チェックサムの 使い方 



r スペシャル チェックサム」 は、 フ 

ァ ン ダムに 揭 載され た N 画面 以上の 
プログラムが、 正確に 打ち こまれて 
いるか を 確認す るた めの もの だ。 
國 スペシャル チェックサムの プ ログ 
ラム を 打ち こむ 

まず 右上に 掲載され ている 「スぺ 
シャル チェックサム j の プログラム 
を、 ミスの ない ょラに 打ち こんで R 
UN してみ よう。 

画面に は、 つぎつぎに データが 表 
示される はず だ。 

表示され た データ は、 
行 番号 > 確認 用デ 一夕 
となって いて、 掲載され ている 「スぺ 
シャル 自身の 確認 用 データ」 と、 画面 
に 表示され たデ 一夕の、 行 番号の 数 
字が おなじと ころ を 見比べて、 確認 
用デ 一夕が おなじなら OK だ。 

もし 違って いたら、 その 行に は 打 
ち こみ ミスが あるので、 確認 用デー 
夕が 合ラ まで 修正しょう。 

ただし、 行 31 10 の 確認 用デ 一夕 は 
機' 種に よって 異なる ので、 この' 行 だ 
け は 自分の 眼で 見て 確認し ょラ。 
翻 スペシャル チェックサム を ァスキ 
一 セーブして 保存す る 

r スぺシ ャル チェック サム j が 完全 
な ものに なったら、 わかりやすい フ 
アイ ル 名で アスキー セーブして、 大 
切に 保存して おこう。 

アスキー セーブの やり方 は、 以下 
のように おこなう。 
會 ディスクの 場合 
SAVE" ファイル 名"， A 
攀 テープの 場合 



SAVE"CAS ： ファイル 名" 
(CSAVE ではい けない） 
画 掲載 プログラム を 打ち こむ ときの 
注意 S 項 

1 "スペシャル チェックサム j は、 読 
者の 打ち こんでいる プログラムと 掲 
載 リス 卜が まったく おなじ かどう か 
を 調べる ための もの だ。 

だから、 行 番号 を 変えて いたり、 
プログラム 中の 省略で さる スペース 
を 省略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つてい ると、 その 行の 確認 用 データ 
は、 当然 変わって しまう ので 注意。 

また、 プログラム を 打ち こみ 終わ 
つたら、 必ず セーブして おこう。 

よろこびいさんで RUN したら、 
暴走して しまった、 なんて ことにな 
つたら、 しゃれに もなら ない ぞ。 
國 スペシャル チ ェ ック サムの 実際で 
の 使い方 

① まず、 確認したい プログラム を 口 
ード してく る。 ただし、 ロードした 
あと RUN はしない こと。 

RUN した あと は データが 変わつ 
てし まう ので 注意しょう。 

でも、 もし RUN してし まったら、 
もういち ど ロードし なおせば いい。 
© つぎに 1 " スペシャル チェックサム j 
を、 ロードして さた プログラムに M 
ERGE しょう。 

MERGE の やり方 は、 ディスク 
ち テープ ちお なじで、 
MERGE" ファイル 名" 
を 実行 すれば OK だ。 
③ あらかじめ、 

SCAEEN0 ： W I DTH40 




プログラム 確認 用 データ 
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1 >GYG0 
50 >ERL4 
90 >XDH1 
130 >iWW1 
170 >TTG1 



20 >3Si0 
60 >oJG1 
100 >PtX0 
140 >YdW2 
180 >mIX0 



70 >2qF2 
110 >0AN2 
150 >V5I0 
190 >j AY0 



210〉Fr 丫 220> し UX0 230 >AW82 



40 >n し 04 
80 >t し 79 
1 20 >AS20 
160 >CV04 
200 >n1X0 
240 >PLP2 




ON 



スペシャル チェックサム プログラム 

9000 ， SPECIAL CHECK SUM 

9010 V=PEEK(&HF676) +PEEK ( &HF677 ) *256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V + 1 ) *256 ： し- V1 - V - 1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PEEKCV+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 FOR 1=4 TO L : D=PEEK ( V+ I ) い 

9060 S = S + D**( 1-3) :NEXT: A$ = ffW 

9070 FOR 1=0 TO 3:B=60 A C3-I) :A=INT(S/B) 

9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 

N C=A+55 ELSE C=A+48 

9090 A$=CHR$( C) +A$:S=S-A*B:NEXT 

9T00 PRINTUSING" &ヽ VS ; A$ : •• V = V1 

91 10 6OTO9020 

スペシャル 自身の 確認 用 データ 

9000 >AH50 9010 >8L60 9020 >7QD0 9030 >C970 
9040 > し 0^0 9050 >G560 9060 >8nA-0 9070 >t7E0 
9080 >RrP0 9090 >cg70 9100 >7q60 91 10 >dE00 



を 実行して おぎ、 

@GOTO 日 ElOO 

とやって 1 " スペシャル チェックサム j 

を 走らせよう。 

© 画面に はつぎつ ざに 確認 用 データ 
が 表示され ていく ので、 褐 載され た 
確認 用デ 一夕と 合って いるか 調べて、 
違って いる 行が あったら メモに でも 
書 さ 留めて おこ ラ。 

長い プログラム を 確認す ると さは、 
はじめの ほ ラのデ 一夕が 画面の 上 か 
ら はみ出して、 消えて しまう ことが 
あるので 注意しょう。 
© 確認 用 デ 一夕が 違 つてい た 部分の 



リス 卜 を、 1 文字ず つ 念入りに チェ 
ック して 修正し、 データが ぴったり 
合う まで @ からの 作業 をく りかえ す。 
@) プログラムが 完全に なったら、 
□ELETE9D0C-91 1 □ 
を 実行して ゾ スペシャル チェック サ 
ム j の プログラム だけ を 取り除く。 
{© 念のため、 確認 を 終えた プロ グラ 
ムを セーブして おく。 
さあ、 いよいよ RUN してみ よう。 
ちゃんと 動く はず だ。 もし、 万が 
一正 常に 動作し なかったら、 エラー 
名 や 状況 を メモして、 ファン ダム ま 
で 電話で 質問して みょう。 
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今月から 新しく はじまった、 
この ページ は、 今、 いちばん 
ト レン ディ なノ 、° ソコン 通信 を 
楽しんで しまおう というべ 一 
ジ。 1 回目 054" 回 は^: に 立 
ち 戻って みょうと S う。 



と てノ 《リ 通て どん » ちんだ？ 



パソコン通信 (略して パソ 通） 
では、 ホス 卜と 呼ばれる コンビ 
ユー 夕 を 中心に、 たくさんの 人 
たちの パソコン を 電話回線 でつ 
ないだ ネッド ワーク (ネッドと 略 
す） を 使って、 その 参加者 (ネッ 

卜 ワーカーと いう） どうしで コ 5 
ュニケ 一ジョンす る。 

パソ通 は ネッ卜 を 通して、 た 
くさん の 友達 もで きる、 とても 
楽しい パソコンの 使い方な の だ。 

ところで ネッ 卜に は、 4 つの 
基本 要素と い 5 のが あるの だ。 
まず 自分の メ ッ セージ を 書き こ 
んで いろいろな 話 をす る 伝言板 
のよう な 機能 を 持つ ボード。 メ 
ッ セージ を 見た 人が 返事 を 書き 
こんで くれる のが ラれ しい。 

' . tas 'メ 

ff« 禱し 

モデムと は コンピュータの デ 一 
タ 信号 を wKiaisfflom 号に して 
し、 逆に^した «s 回線 か 
ら 05ft 号 を コンピュータ 用に 変換 



モデム 力一卜 1 J ッジ 




文字で おしや 
ベり する チヤ ッ 
卜 は 口下手で 電 
話 も 苦手な 人で 
ち 話が はずんで 
しま ラ。 

個人 あてに メ 
ッ セージ を 送る 
メール は、 編集 
部で も 原稿の 受 
渡しな どに 利用 
している 便利な 
機能。 

そして、 仲間 
たちが 作った ゲ 
ー厶ゃ ツール を 
無料で 使える フ 
リー ウェア も あ 
る ネッ卜 はとつ 
て も 楽しい とこ 
ろな の だ。 



パソ: □：/ 通價の 4 つの 基本 要橐 




Of®A あてに プライベートな^ g をす る こ と もで き る 



O ゲーム や ツール/ »(、 辯 斗で 楽しめる の だ/ 



する 謝の ことで、 パソコン、 電 
話 回線、 5if 言 ソフトな どと ともに、 
パソ 通に 舰錢 な 道具の 1 つ だ。 

MSX で iif 首 をす る # 、モデ 
ムには 2 つの 翻顔 が ある。 

1 つ は FS- CIVM のように、 M 
SX の スロット にさし 二む、 専用 

の モデム 力一 ト リッジ だ 

ゲ^ムの ROM ソフ ト のように 
ス C2 ット にポン とさし こん ^ 
回線 を^! す る だけです む 手軽な 
もの だか'、 iift^ が 12flBb P S 
と、 遲ぃ <WXf^ だ。 

一方、 MS X に 限らず RS -232 



C 規^ ィ ン タフ ェ ースか * あれば、 
ど c^»c も ^ できる 冑 モデ ； 
ムも ある。 2400bpslSU: のより 速 
い； 1ft 舰が 使え、 という 
iifg 中の デ一 タの エラー を g す 

る賺 に» している など、 モデ 



RS-232C インター フ i イス + 汎用 モ テム 



ム <7>1±^ は 二 ちらか' 上 だか'、 MS 

x で これ^ « う:^ モデム <m:: 

に RS- 232C の インタ フエ一 ス 
と 通信 ソフ ト （ァ スキ一 MS 
T EI F? M 1 2800 円な ど） を别 に！！ 
わなければ ならない 。この 「パソ通 
天国」 の コーナ 



ァス キ一 O03-3486- 8080 
MSX-SERIAL 232 
也 




て 使つ 
ている モデム 
ァ イワ 

«03-3827-3B20 
PV-A24VM5 
38000R-fe 
(買った とき (7>m) 



—では 通信 ソら 
フ ト を 内蔵し、 

それ 1 つて 

にパソ 楽し 

める、 MSX 零 
用の FS- CM 
1 をお すすめ。 
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ォ "トロ グィン を鼹 しまわ) 



Enter ContiectiorlD 



Enter User-IE) 



Enter Password -- ウ. 
ォ-ト ンを 終了し ました 



アクセスした らまず、. 00 + を 邀 言 (s)。 
¥ D は リターン キーの f 言 号 を 表す。 



— — >(7)^(7)> の Sft(R) をめ 



> を 言したら、 コネクション ID の SV 
C を 雜 



再び —— >C7)5»7)> の sm(R) をめ 

〉 を Sff したら、 直後に ユーザ I D の RG 
E 00126 を 雖 

再び >(T^^ > の ®m ( R ) を^ 

> を 言したら、 直後に パスワード (li® 
に は 船ない） を^ I 



FS-CM 1 てネ u; トに 入る まて 



では FS-CM1 を 使って、 実 
際に ネッ 卜に 入る (アクセスす 
る） までの 手順 を 説明し ょラ。 

FS-GM1 を 立ち上げ、 m 通 
信 • 電話帳の 機能 を 選 ふ。 する 
と、 内蔵 通信 ソフト 『MSX- T 
E L G OM_i が 起動、 電話帳の 画 
面が あらわれる。 



國電 聒 番号 を tZ ツト^る 

F4 キー を 押して 電話帳 デ 一 
夕 を 作成し ょラ。 カーソル を 上 
下させ、 名前と 書かれた 行が 反 
転したら、 ネッ 卜の 名前 を 入力 
する。 電話番号 も 同様に 入力す 
る。 入力で きたら、 カーソル を 
合わせて リ 夕一 ンキ一 を 押す と、 
自動的に 電話 を かけて くれる。 




5 から スタートす るの だ 




FS-CM 1 

マソ 通す るなら^ ォ 「モデム」 

O 通信^^ は r 1200 ビッ 卜 ノ 秒」 で K 
@ 1» は 通常 r 8 ビッ ト」 て 表す 
上で 7 ビッ ト じゃないなら 「無し j 

'© iim コード は 「i j ビッ 卜が^ m 

© (まとん ど 1 " 無し」 で OK 

o 情報が 「有」 ふれない ようにす る 




Q MSX の:^ は 「シフト JISj 
Q 「12 ドット; H^j なら 漢 RONPf^ 

「SCREEN7j がいち ばんかな？ 
いつも は 「テキスト」 て沏リ 抜ける 
® 「CR+LFj は 見に くいけれ ど 

送るなら 「CR」 がいちばん 
'© LF は やっぱり 「LF」 でい いの./ 



定 



r ィ ン ター レース 



Ifffl タイ 




「しない」 ほうかち 3 月 

に は 二重に^ 「しない」 
® DEL コード は 1 " NULL」 で 
© ：5^) タイマ一 1 " 000」 が 当たり まえ 
タイマ一 も 「000」 で 才一ル ライ ト 



を 設定^る 

面倒な、 通信 パラメータの 設 
定。 通信に 必要な きまり を、 各 
ネッ 卜の 仕様に 合わせる わけ だ。 
写真 はニフ ティ サーブ 用 だが、 
多くの ネッ卜 も これと同じで 大 
丈夫な はず だ。 以下 は 設定 時に 
変更の 可能性の ある もの や、 注 
意す るべき パラメ 一夕の 説明な 
のでよ く 読んで ね。 

ほとんどの ネッ卜 は 1200 
bps 以上の 通信速度 にも 対応 
している ので 1200 ビッ 卜/秒に。 
OXONZXOFF は、 デ 一夕 
受信して いる パソコンの データ 
処理が 間 に 合わず メ モ リ が あ ふ 
れ そうにな つたと さ、 送信 側に、 
「ちょっと まて」 という 信号 を 送 
る 機能で、 通常 は 有りに する。 
® 送信す る 文字コードの 設定。 
シフ卜 J I S は 多くの パソコン 
で 使われて いる MS — DOS が 
採用して おり、 ほとんどの ネッ 
卜 はこの 方式で OK だ。 











■ 












■ 




m 


MSX-FftN-Uft 麗 


















r 




； l>K * 1 '" '1 ~W t' | 









o ネ': 



^录は 3P¥ 力 ィ 吏えない の *m 



© 表示す る 文字 パターンの 設定。 
FS-CM1 は ま2 ドットの 漢 
字 パターン データ を 内蔵して い 
るので、 漢字 ROM がなくても 
受信した 漢字 を 読める。 
® プロ 卜 コルと いう、 コンビ ュ 
一夕 どラ しの デ 一夕 受渡しの 約 
束 を 設定す る。 ダウンロードな 
ど を するとき、 テキス 卜、 X モ 
デム、 ログの 3 種類 を 使い分け 
る 必要が ある。 

©®® カーソル を 行の先頭に 移 
動させる 信号の CR(Ca「- 
riage Return) コードと、 力 
一 ソル を 次の 行に 移動させる 信 
号の LF(Une Feed) コード 
を 送受信した とさの 扱い を 決め 
る。 受信 GR は、 CR + LF に。 
© 画面 表示 を インター レース モ 
ード にす ると、 表示す る 行数が 
増える が、 画面が ちらつく ので 
RGB モニタ 以外で は イン 夕 一 
レースに しない ほうがいい。 




7T — 卜 口 クャ： /フア^ HI/ の 作り方 



ネッ 卜に アクセス するとき 必 
要な I □ や パスワードの 入力 を 
自動 化する のが ォー 卜 ログイン 
ファイル だ。 下の ニフ ティ サー 



ブの 場合、 I □ や パスワード を 
入力す る まえに ネッ 卜から 1 "一 
—― >」 型の 文字列が 送信され 



てく るので、 「>」 を 受信 

(Recieve) したら、 旧 や パス 
ワード を 送信 （Serve) すると 



いう 手順 を 登録して ある。 r >」 
が 「7」 でも、 「 ： 」 でも、 書き方 
はおな じだ。 




1 



00 + ¥0])+1 

>^ 

SVC¥Q3>+» 
>+• 

RGE00126¥0I>+J 
>+» 

msx-fan¥01> hH 





69 



ネ' J /卜に 参加 まるに はと' 5 ずるの p 



ァク tz ス^る ネット を 見つける 



本当 は モデムの設定 をす るよ 
り まえに、 してお かなけれ ばい 
けない ことがある。 それ は 肝心 
の アクセス する ネッ 卜 を さがし 
てお くこと だ。 



ネッドに は、 個人が 趣味 ゃ特 
定の 目的 を 持って 運営して いる 

草 ネッド や、 法人 や 団体が 運営 
している 無料の ネッ 卜が ある。 
また 料金 を 取って、 パソコン 通 



信 を 利用した さまざまな サービ 
スと、 整備され た 通信の ための 
環境 を 提供す る 営利 目 的の 有料 

ネッ 卜 も ある。 

それぞれの 夕 イブに 違った 持 



味が あり、 各 ネッ卜 も 1 つ 1 つ 
が 実に 個性的で ある。 

まず 自分の 興味 や 趣味に あつ 
た ネッ卜 を 見つける こと。 それ 
が パソ通 を 楽しむ 第 1 歩な の だ。 



ます は 資料 を 集めて みる 

ネッ 卜の 広告の 例 



グ ストア ク tz スを 利用^る 



まず は 資料 を 集めて みよ ラ。 
最近で はパソ 通の 専門 誌 も ある 
し、 大手の 有料 ネッド は 雑誌に 
広告 を 出して いる。 また、 電波 
新聞社から、 ネッ 卜の 情報 を 集 
めた 已已 s 電話帳 も 出て いる。 
これらの 資料から 読み取る 情報 
と し て 有料 ネ ッ 卜な らまず 料金。 
そして、 その ネッ卜 用の 支局 （ァ 
ク セスポ イン 卜） が どこに ある 
か は 重要な ポ イン 卜 だ。 遠くの 
ネッ 卜に アクセスす るに は、 そ 
れな り の 電話料 金が かかる の だ。 

また、 入会す る 方法 や 手続き 
など も 要注意 だ。 



ネ-ノ ト BJlfii のお 知らせ 



セ 
ス 

ポ ― 
卜 ， 



；: ^：：：：! 料 



連絡先 + 



O たとえ は' こんな 広告から はこ 頁 目に; 主 目 



ネッ 卜に よって は、 ゲ ス卜ァ 
クセス とい ラ システムが ある。 

これ は、 ネッ 卜の 雰囲気 を は 
じめ て アクセスした 人に 伝える 
す こめに、 ホス 卜が 仮の I □ ゃパ 
ス ワード を 用意して いて、 それ 
を 使って ネッ 卜 を 見学す る こと 
がで きる システム だ。 草 ネッ卜 
や 無料 ネッ 卜に は、 ゲス 卜ァク 
セスを 認めて いる ネッ 卜が 多い。 
書 さ こみが でさなかったり、 見 
られる ボードが 限定され ていた 
り はする が、 できるだけ この シ 
ステ厶 を 利用して、 その ネッ卜 



の 雰囲気 をつ かむ こと だ。 

特に 初心者 は、 趣味 や 興味に 
あった、 気軽に 書 さ こめ そラな 
ネッ卜 を 探そう。 ネッ 卜に も 相 
性が あるの だ。 
ゲス卜 アクセスの 例 



03-3E43-12U(! 
03-33 む- 

- mm -' 

03-3343-5907 



®y ス ト I D が 用意され ている （PASO-NET) 




D を 取る に は 7> 



0^隨 による 申込 #7) I 例 （ァス +~ ネ' 



ノ 



Q 



ある ネッ 卜に 入会し たんで 
■ す けど、 パスワード を メモ 
した 紙 をな く しちやつ たんです。 
どラ したら いいで しょろ。 

A その ボス 卜 を 管理して いる 
シスオペ さんに、 まず 連絡 
をと りましょう。 事故の 連絡に 
は、 電話 ゃネッ 卜で はなく 手紙 
を 使う ことが 多い のです が、 こ 
れは パスワードの 確認 をし ょラ 
としてい るの が、 その ユーザー 



気に入った ネッ 卜が 見つかつ 
たら、 正式に I □ を 取得す る。 
I □ を 申請す る 方法 は、 大きく 

分けて E つ ある。 

1 つ は、 郵便に よって、 入会 
申込 をす る やり方 だ。 申込 用紙 
の 申請 方法 や、 あるいは 書式が 
ネッ 卜に 書かれて いるので、 そ 
の 指示に したがって、 主宰者に 
手紙 を 送る。 

；： ん なと きどうす 37 

本人 か 確認す るた めです。 
パスワード はネッ 卜に 出入り 
する ための カギ ですから、 本人 
と 確認され なければ、 絶対 教え 
て くれません し、 変更 もで きま 
せん。 他人の I □ で 不正に ネッ 
卜に 入り こみ、 いろいろな 悪さ 
をす る 悪質 ユーザーに 間違つ て 
も 知られない ように。 
パスワードの 管理 はネ ッ卜ヮ 
一力 一の 初歩の 初歩です よ。 



正式の I □ は、 郵送され てき 
たり、 再度 ゲスト アクセスして 
確認した りする。 

もう 1 つ は、 オンライン サイ 
ン アップ だ。 ネッ卜 上で 住所 や 
氏名、 所有 機種な どの 質問に 答 

えて I D を もらって しま ラ とい 
う 方法 だ。 その 場で I □ を 発行 
して くれる 場合 も あるが、 多く 
は 1 週間ぐ らい 待た される。 



オンライン サインアップ 




O その 場て' 入会で き る （ P A S O-N E T) 



お便りお ねがい 



パソ通 天国で は、 パソコン通信 
を やって みたい 人 や、 はじめた ば 
か り の 初心者の みんなから のお 便 
り を 受け付け ている。 

^^が ある 人 は、 ガンガン 手紙 
を 書いて 送って ほしい。 

また、 すでに ネッ ト ワーカーと 
して 活躍して いる 人からの、 ちょ 
つと 変わった ネッ トの 楽しみ かた 

や、 キミの している ネットの 

m^s 便利で おもしろい フリー ゥ 
ェ ァの 胃な ども 合わせて 寡 集す 
る そ"。 それから、 自分で 箪ネッ ト 

を 胄 している、 全国の M ファン 



読者の シスオペさん にお 願い。 

パソ通 天国で は 草ネッ ト を大々 
的に 紹介して いく コーナー を 次号 
か、 その 次 あたりから スタート さ 
せる。 そこで、 キミの ネットの 案 
内 をノ くソ通 天国まで 送って ほ しい。 
キミの ネット を、 みんなに 知って 

もらう チャンスた '。 

もちろん、 これ を 読んだ ネット 
ワーカーの mm は、 すぐに この こ 
と を シスオペに メールしょう。 
キミの いる ネッ トを M ファンと い 
つし よに 盛り 上け' よう。 

お便り 待って ま〜 す./ 
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LINKS サテ ライ 卜 情報 局 



アブ ローズ ： ザン • マギ ックス の冒瞎 



CHANNEL0 

r チャンネル ゼロ j つてい うの 
は、 リンクスの 曰 替わり メニュ 
一の コーナー 名で あると 同時に 
リ ンクス から 会員に 毎月 送られ 
る、 情報誌の 名前で も ある。 

M ファン を 4 冊なら ベた より 
もう 1 回り 大きい、 A2 サイズ 
の 紙 を 8 つに たたんで あり、 片 
面が、 チャンネル ゼロの 番組 表 
と 広告、 もう 片面に リンクスの 
メンバーの ためのお 楽しみべ 一 
ジ になって いる。 

各 ボードの コミュ リーダー 



き. W も 




(シグ オペ) の 取材 や、 オフ ライ 
ン ミー ティ ングの 写真な どが 力 
ラ フルに 楽しく 紹介され ている。 



今月の 目玉 ソフ卜 八 ウス ラボ 



ソフ卜 メーカーからの 
生の 声 だ// 



ラボ j は、 M 

SX にな じみの 深い ソフ 卜八ゥ 

スが コミュ リーダー をして いる 

ボード だ。 r CDS』 でお なじみの 

コンパイル、 『サ一 ク』 シリーズ 

の マイクロ キャビン、 『口一 ドス 

島 戦記 _i の 八 S ング バー ド、 ブ 

ライ j の リバ 一 ヒル ソフ 卜、 そし 
て 『ソ ーサリ アン 」 を 売り出す タ 

ケルの 5 社の ボードが ある。 

この コーナーの 魅力と いえば、 
なんとい つてち ソフ卜 八 ウスの 
人と 直接お 話が できる こと。 
八 ミン グ バー ドソフ 卜の ボー ド 
で リーダー をして いる、 MSX 



/、ミ^ ケバ ード コーナー 
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o 河内 氏 は ®* に は i ページ 使う ことにし ている とか 



OMSX といえば、 マイクロ キャビン だね 

のィ ベン 卜な どで おなじみの 八 
ィ パー 河内さん に インタ ビュー 
して みたところ、 
「八 ミン グ バー ドのソ フ卜を 
1 本 も 持って ない 子と かも 来 ま 
すけ ど (笑)、 ユーザーの みんな 
が 楽しんで くれれ ぱ ええな あと、 
思って ます」 とのこと。 

ソフ 卜の 話題と ぜん 
ぜん 関係ない、 心理学 
の 話題で 盛り上がった 
りする ことち あると 
か。 

5 社の リーダー どラ 
しも MSX を 通じて 知 

り 合いだ から、 おた が 

いの ボードに 乱入 （7) 

しあった りして、 和気 
あい あいと 楽しそう だ 
つた。 



レ d 



RPG すく ラ るの 1 " アブ ロー 

ズ」 という シナリオに 参加した 
ゲーム レポ 一 卜 第 2 回。 

さて、 我等が ザン 'マ ギック 
スは、 リー パ ボークの 片田舎の 
酒場で、 さえない 顔で 酒 を 飲ん 
でい る。 隊商の 護衛に やとわれ 
ていたの だが、 そこの 隊長が あ 

ん まり ィャ S でィャ なやつ だつ 

たちの だから、 つ 
し乂 ひつば たいて 
クビ になった の だ。 

ふところに は ほ 
んの 少しし か 金が 
ない。 とにかくな 
にか 仕事 を 探さな 
ければ …… 。 

そこへ、 妙な 老 
人が 入って きた。 




強 そラな 男に なに かたのん では 
断られて いる。 酒場の オヤ ジの 
話で は 老人 は ミア シス ノーと い 
ラ 画家で、 娘 を 助けて ほしいら 
しい。 娘の 名 は八ル ウイ。 空飛 

z3; 島 「浮 島」 を 見た といい、 それ 

を 絵に する の だと、 魔物が うよ 
うよして いる 危険な 樹海の ほう 
へ 向かった というの だ。 

「絵が 売れる 
ようなら 金に 
なる かな 7」 
ザン はちょう 
どこ ちらへ 突 
さ 飛ばされて 
さた 老人と 話 
をして みる こ 
とに した。 
(次号に 続く） 



MSX'FAN の 郵便箱 〜今月の メールから〜 



さて、 お気付き のように 今回 
からこの コーナー は パソ通 天国 
とい ラ パソコン通信の 総合べ 一 
ジ のなかの 一角と なった。 

パソ通 は、 いまいちばん 新し 
く、 おもしろい パソコンの 使い 
方な ので、 リンクスの メンバー 
にも、 リンクス 以外の ネッ卜 を 
楽しんで いる 人が いるよう だ。 

で、 今月の めいお 
ラ せい 通信から 右の 
メール をと りあげて 
みた。 これ は リンク 
ス 以外の ネッ 卜で も 
よく 見かける、 草ネ 
ッ 卜の 会員 募集の メ 
ッ セージ だ。 新しく 
ネッ卜 を 開いた 人 は 
会員 を 集める のに も 
ネッ卜 を 利用す るつ 



ていう わけ だ。 しかも 彼 は、 M 
SX を ホス 卜 コンピュータ にす 

るら しい。 

のぞきに 行って みよ ラ かな。 
パソコン通信 は、 とても 広くて 
深い 世界 を 持って いて、 仲間 を 
作る と'、 どんどん 新しい 世界が 
見えて くる。 リンクス を 手始め 
に、 広く パソ通 全体に 目 を 向け 
てみ るの もい いか もしれ ない。 
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LINKS についての お問い合わせ は 

リンクスの 入会 方法な どに 関する 質問 は、 . 

〒604 京 fBiU 中央 区 烏 AiiftStih ル 
日本 テ レネ ッ ト棟 『リンクス MS X • FANj 係 
Q075-251-0635 まで、 直接 問い合わせて ください。 
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今月 は ゲームの タイ トルに ついて。 タイ^ ^イメージが 決まって しまう こと 力ぐ 多い。 

ト ルは 何よ り 最初に 目 に 飛び こ んで く s^gHw それほど タイト ル つて 大事な ものなん だ 
そのと き タイトルの 感じで、 ゲームの ^jj^f だから いい加減 につける とたい へんだ。 

タイ 卜ル をつ ける T とさの 技術と 心 



さて、 今月 は タイ 卜ル につい 
て 話して みたい と 思う。 なぜつ 
て、 毎月 みんなの 作品 を 見て い 
て、 切実に 思ラ ところが あるか 
ら なの だ。 やっぱり、 夕 ィ卜ル 
の 第一印象で どうしても 評価し 
てし まラ からな の だ。 ちちろん、 
その後 ゆつ く り シナ リ ォを 読む 
の だけど、 第一印象 というの は 
強い。 そこで、 夕 ィ卜ル の 話 を 
したい。 先月の 予告で シナリオ 
を 速く 書く 方法と しヽ つたけ ど、 
それより 重要な ことなので、 こ 
つちが 先にな つた。 

キ 5 たち も、 本 や 映画の タイ 
卜ルを 見る とき、 まったく 内容 
の 知らない もの だったら、 まず 
夕 ィ卜ル に 目が いくん じ やない 
かな。 そして、 その 夕 ィ卜ル か 
ら どんな 内容 かも そのと さ 想像 



してし まラ。 

『愛の 選択」 という 夕 ィ卜ル だ 
つたら、 誰も バリ バリの ァ クシ 
ョ ン ちの だと は 思わない だろ。 
やっぱり 少なくとも ラブロ マン 
ス っぽい 内容 を 想像し やすい。 
さらに、 r 選択」 つてんだ から、 
けっこう 悲しい 話 かなと か、 勝 
手に 思って みたり もす る。 あん 
まり ラブコメって ふんいき じ や 
ない ものな。 アクション しかり、 
コメ ディし かり、 ラブロマンス 
しかり、 ホラーし かり、 すべて 
それにあった タイ 卜ルの ふいん 
きとい ラ ものが、 不思議と ある 
ものなん だ。 

やっぱり その 内容に あった 夕 
ィ卜ル を 考え、 「名 は 体 を 表す」 
という 気持ちで、 基本 はお さえ 
るよ ラ にしたい。 



そして、 後 はちよ つと した セ 
ンス だ。 センスと いっても、 何 
もお しゃれで スマ一 卜、 メ チヤ 
かっこい いとい ラ 意味で はない。 
逆に ダサ そラに 思える もの だつ 
て かまわない。 要するに、 その 
ゲームの ふんい さや コン セプ卜 
を わかりやすく ぴったり 表現し、 
なおかつ 思わず 遊びた くな つて 
しま ラょラ な 魅力 を もたせる と 
いう こと だ。 これって かなりむ 
ず かしい。 だから こそ 大事で も 
あるんだ。 このために、 実際に 
我々 は 会議 をす るし、 1 回です 
ぐに 決まって しま ラ ことなん て 
滅多にな いの だ。 

それで は、 みんなの 投稿の な 
かで 例 を あげて 考えて みよ ラ。 

たとえ ぱ、 このまえ 紹介した 
稲垣 健 くんの 1 " あおざめ サメォ 



の 旅〜 父さん 救出 大作 戦』 は、 決 
して センスが 前面に 出た 夕ィ 卜 
ル ではない。 ダサ そラに 思える 
かもしれ ない が、 ゲームに ぴっ 
たり 合って いる。 あおざめ サメ 
ォ といえば、 どう 考えても サメ 
である。 その サメが 旅 をす るゲ 
—厶と は、 まさに 単刀直入の 夕 
ィ卜ル だ。 素直で ス卜 レー 卜。 
それでいて、 どこか 愉快。 それ 
は、 あおざめ サメォ という ネー 
ミン グだ。 かなり この 名前に 助 
けられて いる。 さらに、 「父さん 
の 救出 大作 戦」 という サブ 夕ィ 
卜ル がいいな。 ゲームの 目的 を、 
タイ 卜ル 自体が 表して しまって 
いる。 また、 大作 戦と ぃラ 部分 
も 効いて いる。 いまどき シリア 
ス もので 大作 戦な どと ぃラ 言葉 
は 使わない。 あえて 使った の だ 



ら、 キミ は どんな ゲーム を 想像す るか 7 



ここに 集められた タイ トル は、 みんなが 送って くれたま^の 

なかから 選んだ ものた '。 もちろん、 誰も こんな タイトル のこ 

とに ついて なんて やる と 思って ないから、 ゥケ ねらい なんて 



存在し ない。 まじめに 考えられ たものば かりだ。 では、 この 
タイ トルから キミ は どんな ゲーム を 想像す るだろう か。 タイ 
トル だけ をまず 見て、 ちょっと 想像して みて ほしい。 



軍事 国 時代 3010 

群馬県/井ノ川 順 二 13 歲 



なんと この ゲーム を 考えた の は】 3 歳の 少年。 
夕 ィ卜ル も 八一 ドな 感じ だが、 ゲーム はも 
つと 八 ード。 ひょっとしたら、 天才 かもし 
れん。 1000 年後の 曰 本で、 ビルに たてこもった 人をラ ぱい あう、 とい ラゲ 一 
厶。 シミュレーションに RPG を 足した 感じ だ。 それにしても 八一 ドだ。 



Oh! hujiyama 

福岡県 増 田 陽 平/】 6 歳 



米 米 クラブの 曲みたい な タイ 卜 
ル だが、 やっぱり 変な 曰 本 を 超 
誤解した ゲーム。 最近 流行の コ 
ミ カル アクション ゲーム だけに、 設定に 光る センスがない と 
つらい。 やはり 5 分で 考えた という だけの こと は あるか。 



十二支 レース 

琦玉県 樋 口哲 夫 マ 歳 



四 神 英雄 伝 



レースと いうから、 十二支の 動物 
たち を 使った 動物 レー シン グゲー 
厶か アクション ゲーム かと 思い さ 
や、 なんと フィールド 型 RPG。 その あたり も 作者 も わかって いて、 
レ一 スとは 名ば かりにな つたと 弁解して いる。 ただし、 シナリオの 
アイデア は 一級品。 タイ 卜ル だけが 残念だった。 



宮城県 吉田良 7 歳 



シナリオ だけ Sf かれて いて、 システム 

について 何も ふれられて いなかつ たの 

で アド ベン チヤ一 だか、 RPG だか わ 
からなかった。 が、 たぶん RPG だと 思う。 内容 はま さに この タイ 
卜ル どおり。 この タイ 卜ル からい ま キミが 想像して いる 内容 その も 
の だと 思って いい。 あまり ズ バリす ぎて おもしろくない。 
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^りみ 6 月に ネ彌を もらった なかで、 辆 県 嫩 田哲之 くんの ものが 2 つあった。 I つ 目 は 「アポ ポ S^mit/j という RPG。 2 つ 目 は 「最強 アルマジロ アタック〃， という ァ 

Cf クシ ヨン もの。 そのし、 ず ま ゲームの 目的のと 二ろ に、 前者 は 1 " ドラゴン スレイヤーに 腿され て それ を 越える ものが ほしかった」、 後者 は 「楽しく あきないで おもしろい 

ノ ゆ ケ一ム を 作りた レリ とき かれて いた。 ほんとう は 1 " 5 つの 宝石 を^) て、 モンスターに 占領され た 町 畔和 を 取り戻す」 なんて ケ'一 ム自物 目的 を 鲁くぺ きな の だけど、 彼 



から、 きっと コミカル 夕 ツチの 
ゲーム だろ ラと 想像 させて くれ 
る。 なんだか ほめち さって しま 
つたが、 それぐ らい この 夕ィ卜 
ルは すぐれ ものな の だ。 

今回、 いままで 送られて きた 
みんなの シナリオの なかから、 
いくつか タイ 卜ルを 選んで 載せ 
ておいた。 それが 前 ページの 下 
の 表 だ。 かんたんな コメン 卜 を 
つけて おいた ので、 よければ、 
参考に して ほしいと 思う。 

さて、 夕 ィ卜ル のつ け 方と い 
う もの は、 以上い つたよう な 要 
素の ほかに 作者の 思い入れ など 
から 決まる 場合 も ある。 思い入 
れ というの は 作者 以外に はちつ 
とも わからない ことなので、 い 
ちがいに いいと はいわない が、 
作品の 内容 をより 深い ものにす 
る こと も ある。 その へん を 自分 
の 話 をしながら 説明したい。 

まず、 最初に 世に出た 「抜 忍 伝 
説」 について。 読んで 字の ごと 

く、 抜 忍 を 主人公に した RPG 
だ。 この ゲーム を 出した 当時 は、 
なんたら 伝説と か、 ラん たら 伝 
説と かいう、 ありがちな 夕ィ卜 
ル がふつ うだった。 だから、 い 
ま 考える と、 こんな 恥ずかしい 
夕 ィ卜ル がつ いている の だ。 

ところで、 この 「抜 忍 伝説」 に 
は、 サブ 夕 ィ卜ル がつ いていた 
の を 知ってい るかな。 じつは、 
「翼 を 持った 男た ち」 という サブ 
夕 ィ卜ル が あるんだ よね。 パッ 
ケージ を 持って いる 人 は、 見直 
してみ ると いい。 書いて あるか 
ら。 じつは、 この サブ タイ 卜ル 
が 最初に つけようと 思った タイ 
卜ル だつ たんだ。 しかし、 言葉 
の 裏にもう 1 つの 意味 を ふくん 
だ タイ 卜ルは あんまり みかけな 
かった し、 第一 どんな ゲーム か 
いまいち わかんない。 自分で は、 
気に いっていたん だけどね。 

さらに、 残念な ことに、 ス夕 
ッフの 間で はちのす ご < 不評 だ 
つた。 夕 ィ卜ル が 覚えに くい、 



イン パク 卜がない、 意味が よく 
わからない …… 。 で、 結局 ボッ t 
そこで、 あんまり いいのが 見つ 
からない まま 抜 忍 伝説 j に 決定 
してし まった。 あえなく 「翼 を 持 
つた 男た ち」 というの は サブ 夕 
ィ 卜ル になる 運命に なって しま 
つたの だ。 

どうして、 こんなに この 夕ィ 
卜ルに こだわつ たかと いうと、 



ルマゲ ドンに よって 人類が 滅ん 
だ 星の モンス タ一 と エイリアン 
との 戦いと ぃラ 壮絶な 意 昧をふ 
くめて 命名した の だ。 

じつは これ を 作った ときに、 
これと 対で 続編 を 考えて いた。 
そして その タイ 卜ルも 心の なか 
で 決めて いた。 その 夕 ィ卜ル は 

r アフター • 八 ルマゲ ドン JO こ 
れで、 どラ いった 内容 か 想像し 




，グ 



、 af\ 



じつは わけが ある。 この ゲーム 
の オープニングの 最後の これ か 
らゲ一 厶が 始まろう とすると さ 
に、 「いま、 翼 を 持った 男た ちの 
伝説が 始まろうと している」 と 
いう メッセージが ある。 そして、 

1 "抜 忍 伝説 j シリーズの 3 作 目 
(残念ながら 市販され ていない） 
の ラス 卜メ ッ セージが 「いま、 男 
たち はほんと うに 翼 を 持った 
…… 」 とぃラ 予定だった。 要する 
に、 その セリフが 始めにあって、 
この ゲームが でさた といっても 
過言で はない。 だから、 思い入 
れ があった わけよ。 まあ、 いま 
ではたん なる 思い出と なって し 
まっている けどね。 

さて、 お次が 1 "ラス 卜' 八ルマ 
ゲ ドン j。 これ は、 日本語に 訳す 
と、 「最後の 最終 戦争」 となる。 
要するに ありえない ことなの だ。 
この ありえない ことが 起きる と 
いう 意味 を 暗示させる つもりで 
この タイ 卜ル をつ けた。 ただし、 
ありえなければ、 なんでも いい 
つて わけに はない。 あれ は、 八 




て もらいた いの だが、 はっきり 
いって たんなる 続編と 思 つたら 
大間違い である。 この 作品 は ど 
ラ やら 日の目 を 見られ そ ラな感 
じ。 いずれ 皆さんの 目の前に も 
登場す る こ と になる と 思う ので、 
八 ルマゲ • フリーク はしばし 待 
つていて くれ。 

この 1 " ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン j 
のように 深い 意味 を 持たせた 夕 
ィ卜ル といったら 1 ■ ブライ」 も そ 
ラ だな。 タイ ドルの 意味 は 無頼 
(定職 を 持たずに 無法な こと を 
する 人、 つまり 登場人物 たちの 
奔放な 生き ざまと いったと こ 



次回の 



ろ） と 、ゲーム 中に 出て くる 武神 
来往道 (通称 ブライ） とい ラ 言葉 
を ひっかけ ている。 前者の 無頼 
は、 ゲームの キャラ ク夕を 指す 
言葉で、 後者の ブライ は ス卜ー 
リー 上での キー ポ イン 卜 を 指す 
言葉と なって いる。 適当に 决め 
ていそ ラな タイ 卜ル でち、 けつ 
こう 頭を悩ませて 決めて いる こ 
とだ あるの だ。 

ゲームの 場合、 タイ 卜 ルがゲ 
—ムの ジャンル をい い 表して い 
るち の を 多い。 たとえ ぱ、 「〇〇 
〇ス」 といえば、 アクション バズ 
ルだ とか、 「戦」 とい ラ 文字が 入 
つてい ると シミュレーションと 
か …… 。 すべてが そうで はない 
けど 不思議で ある。 

また、 めだって 多い のが 「ドラ 
ゴン 」 のつ く 夕 ィ卜ル 。そして そ 
れら が、 間違いな く ファン 夕ジ 
一色 を 持ち、 不思議な ことに か 
ならず ヒッ 卜する。 これ は 業界 
の ジンクス なの だけど ゾ ドラゴ 
'ンク エス 卜」 を 始め、 『ドラゴ 
ン • スピ リツ 卜」、 r ドラゴン ス 
レイヤ 一ム 「エメラルド • ドラ 
ゴン 」 …… と つづく ので ある。 

でも、 冷静に 考えてみれば 「ド 
ラ ゴン」 のつ くもの が、 じつは も 
のす ごく 多い のか も 知れない。 
そうはい つても、 この ジンクス 
にあ やかって 損 はしない ような 
気 もす るけ どね。 

だけど、 私と して はあくまで 
も 自分の センス で 正面から 挑戦 
する 夕ィ 卜ルに 軍配 を あげち や 
ラの だ。 



ほた、 次回のお 題 を 破った 飯 男です。 す 

でに、 この 原稿 を 害いて いる 時点で 8 月 号の 
次回のお ffi* 、'何だった のかす つかり 忘れて し 
まっている。 あ〜、 惰け ない。 それにもう 1 
年 feLh も 1ft している のになん だ カ^ S ゲー 
ム oftiJ^IS 座に なって いない。 もっと 二う、 
なんとい うか、 ためにな ると いうか、 ffltt 的 
つてい うか、 こう、 え〜 と、 なんだ、 まあ 来 
月 も 楽しみにして いてく ん ごめん/ 



は 自分が この ゲ一ム て を 試して みたい か、 どんな ぉ瞅 をしたい かにつ いて 書いて いる。 と は 違う の だけど、 私 は 二の 2 つの ゲ一ム に 彼 力 5 » いた ことが ものすごく 
^ >J ^ r よく わかる。 ゲーム. デザ イナ一 をめ ざして いる 離、 自《« どうして ゲ一ム に m を もって， 何 を やって みたい かなんて 考えて みた： とか' あるかな。 そして ゲームつ 

■5 U, て 何のた めにある のかって 二と もな このへん は どんな 麟 につく にしろ、 I えてみ ると いいんだ けどな。 

★ r ゲーム 制作 講座」 への 投稿 藝 集中 Z 応募 要項の 詳細 は 79 ページ 73 




雰囲気の 変わった 今月 は、 よくで きた ゲ 

ーム ミュージックが 3 本と、 よくで さた 
オリジナルが 2 本。 オリジナルの ほう は、 
偶然 どちらも 曰 常 的な テレビ CM にヒン 
卜 を 得た、 ちょっと 先端的な 作品です。 
楽 評 ： よつ ちゃん 



：れが セブンイレブンの CM に 流れたら 7 



コン tfrs 



長野県 中島 健 仁 (16 歲） 



も オリジナル 



、気分、 の 
フレーズ をて きとうに 打ち こん 
で いいかげんな リ ズム をつ けた 
だけの 自信 作です」 というの が 
作者の コメン 卜な の だが、 それ 
にして はよ くで きていて、 この 
ままの 音楽が テ レ ピ から 流れて 



いるので はない かと 思った 編集 
担当 もいた くらい。 

音楽 内容と して は、 12 音 技法 
を 通過した 後の ポップ ミュー ジ 
ック （フェリーニの 映画音楽で 
有名な 二一 ノ'ロ 一夕な ど) に 分 
類す る ことができる。 



1 CLEAR300 ： DEFINTI :CALLMUSIC( 1 ,0,3.1.1. 
1 ) =CA しし VOICE (5)5， 5)2， 5)0, 5)33， 324， 326) 
20 T=120:PLAY#2,"V15T=T;" . " V1 1 T=T ； " , " V1 
T = T;" . "V14T = T;"."VUT = T;","V9T = T;" , "S0M5 
00T=T; " ."S0M500T=T;" 

30 A$(0)="L8O5DF+16F+16E16D16R16F16" 
40 A$( 1 )="GB-4.B16B16G+2A+F+16E.C4.R16" 
50 A$(2) ="DD16D16G16G16G16C16G2CC16C16F1 
6F16F16<B16>F2" :R$="B8S8B16B16S8B8S8B16S 
16S !8" : R$( 1 ) =R$+R$ : R$ (2) =R$( 1 ) : R$ (3) =R$ : 
R$(4) ="B8B16B16B8B8B4S ！ 1 6S ! 1 6S ! 1 6S ； 1 6" 
60 A$(3) ="F+16D+16FA+16A+16C+C2" 
70 A$(4)="F+C16E16Q4BG+Q8G+2" 
80 B$(B)="L803D2" : B$ = " E >E< E >E< E >E< E >E< " : 
B$ ( 1 ) =B$ + B$: B$(3) =B$ : B$ = "D>D< D>D< D>D<D>D 
<":B$(2)=B$+B$:C$(1 ) ="C6C16C16GCGC16C16G 
CGC16C16GCGC16C16G" :C$(2)=C£( 1 ) 
90 B$(4)=A$(4) : C$( 0) ="L1604BAGFEDD-CL8" 
1 00 C$ (3) ="C+G+C+16C+16G+C+G+C+16C+1 6G+1 
6" : C$ (4) ="F+C16E16Q4BG+Q8G+4F16F1 6F16F1 6 

110 R$ ( ) = " S 1 6S 1 6S 1 6S 1 6S 1 6S 1 6S 1 6S 1 6 " 
120 0$(0)="1808" : D$="C<C<C<C>>>R2" :D$(1 ) 
= D$ + D$:D$(2) = "07" + D$( 1 ) +" >" : D$ (3).= D$ 
130 FORI = 0-(I = 5)T(H = PLAY#2,A$(I) , B$( I ) , B 
$(I) .C$(I) .R$(I) ,A$(I) .C$(I) ,D$CI) :NEXT 
140 GOTO! 30 



「このままの 音楽が テレビから 流れ 
ている ので はない か j と 思って いた 編 
集 担当 ■ コ ルサコフ 山 島に よる FM 音 
楽 館 ノー ッ • ノー ッ です。 音の ノ一 卜 
と 注の ノ 一 卜と を ひっかけて 複数形と 
所有格 を ブレンド しました。 なんとな 



く ショー 卜 パンツの 「ショーツ」 を 思い 
出す の はわた しだけ でしよ ラか。 

■■■■■■■■■ 麗匪矚 コンビニ S 

本文 中に 出て いる 作者の コメン 卜の 
続きです。 「それに しても セブン ィ レブ 
ンの おでん はうまい。 あつい ひに 口一 



はじめて 聴く と 2 回び つくりす る 



OCAPCOM 



カブ コン 

ロック マン 3 
r BOSSj 



i ALL RIGHTS RESERVED 



福島県 F し ACK(17 歳 ）® ゲーム ミュージック 



どこが じょうず なのかと いえ 
ば、 テーマに 入る までの イン 卜 
口 部分が よくで きている の だ。 
曲 中に なって しまえば、 ふつ ラ 
の ゲーム ミュージック とい ラ感 
じです ね。 まあ、 音楽 上の 演出 



にあた る 部分なん だけど、 はじ 
めて 聴く と 2 回く らいび つくり 
する ので 「あ、 これ は 1 本 とられ 
たな」 と 思って しま ラゎ けだ。 ィ 
ン卜ロ を いろいろと くふうす る 
の も 1 つの 方法で ある。 



10 CALLMUSICt 1 . , 1 .. 1 , 1 ■ 1 , 1 ) :CA し LPITCH (44 
5 ) :CLEAR60 00 ： DEFSTRA-L ： A="T180" :PLAY#3,A 
. A. A,A,A> A,A, A.A:S0UND7.49:S0UND6. 1 :SOUN 
D0,38:SOUND1 > 1 :S0UND8. 1 : CA し LTRANSPOSE ( 7 ) 
20 A2="E-FE-D" r A2="06 し 16 n +A2+A2+A2+A2+A2 
+A2+A2+A2+A2+A2+A2+A2+A2+A2+A2+A2: A1 ="V1 
5S5105"+A2 

30 B2="L1 E-B-AF" : B1 =" V1 43304" +B2 : C1 =" VI 
5)303" + B2: D1="a3V1 105" + B2 
40 E1="03L1 VUS4E-B-AF" 

50 F1="V149A15R1R1SS!4SS!4SS!4SS!4SS!4SS 
！ 4SS ！ 16SS! 16SS!16SS!16SS! 16SS!16SS!16SS! 
16" 

60 G1="S1M4000O3L4R1R1 EEE EEEM6000L 1 6E EEE 
EEEE 

70 A3="DDR16E-E-R16FFR16E-E-R16DE-F8" : A2 
= "06L16V14a53"+A3 + A3 : B2 = " 06V 1 2 し 1 65)5" + A3 + 
A3 

80 C3="CCR16D-D-R16DDR16D-D-R16CD-D8" : C2 
="Q8V1 5a5306L16"+C3+C3:D2="L16Q8V1 133306 
"+C3+C3 

90 E3="E-E-R16EER16FFR16EER16E-EF8": E2=" 
04VH324L16" + E3 + E3 

100 F2="S16S16R16S16S16R16S16S16R16S16S1 
6R16S16S16S16R16" :F2=F2+F2:G2="EER16EER1 
6EER16EER16EEER16" :G2 = n し 16M4"800"+G2+G2 
1 10 A3="05L8B- 2. E - AA- 2. E - G - &G - 1 " ： 
B3 = "VU314"+A3: A3 = "V14305"+A3 



ソンの かきごおり をた ベる と 最高 だ。 
フッ フッフ 」 。わりと 変わった やつな の 
かもしれ ません。 

行 20 では テンポ を 設定して いますが、 
あとで テンポ を 修正 するとき にあち こ 
ちい じらなくて すむ よろ に 変数 T を M 



ML 中で 使って います。 MML 中で 変 
数 を 使用す る 1 ■= 〈変数 > ； 」 という 書式 
の 好例でしょう。 

行 130。 ループ 用 変数 I は ループ を 終 
える と、 5 になって います。 ふたたび 
ループに 入ろうと したと ぎ、 ループの 



74 



120 C3="R8E-8FR16<B->R16F8G-R16E-R16<B-> 
R16" :C3=C3+C3+C3+C3:C3="L1605a32V13"+C3 
130 D3="E-E-D-E-R8E-D-E-" : D3=" L803" +D3+D 
3+D3+D3:E3="V14a4"+D3:D3="a33V13"+D3 
140 F3="V1 5BB18BB! 16HHH ！ 1 6SS ! 1 6BB ! 1 6HHH ！ 
16BB ！ 16BB! 8BB18SS ！ 1 6BB ！ 1 6HHH ！ 8" ： F3=F3+F3 
+F3+F3 

1 50 A4="L806E-2. < A- >D- 1 E- 1 6D- 1 6C2 . .C16<B 
-1664A-4B-4>C4" 

160 C4="R8A-8B-R16E-R16B-8>CR16<A-R16E-R 

16" :C ん =^ し 1605 n +C^+C4+C4 + C4" 

170 E4="A-A-G-A-R8A-G-A-" : D4=" し 803"+E4+E 

4+E4+E4 

180 六5 =な806£-2.く六-吓び16£-16[>-2- . D-16E- 
16F4G4A-4B-4" 

190 G3="M2000 し 16E8EM600En300 0EM2000EM60 
EM2000EE8E8M3000EM2000EM600E8" :G3=G3+G3+ 
G3 + 63 

200 PLAY#3，A1 ，B1 ,C1 ，D1 ，E1 ，F1 ，G1 
21 PLAY#3，A2，B2，C2，D2，E2，F2，G2 
220 PLAY#3.A3.B3.C3.D3.E3.F3.G3 
230 PLAY#3,A3，B3，C3，D:5，E:3，F3,g:5 
240 PLAY#3，A4,A4，C^，D4,D4，F3,G3 
250 PLAY#3，A5，A5，C4，D"D4，F3，G3 
260 GOTO 210 



家族で 楽しめる ドラえ もん 的ノ K' ランス 



光栄 



C'KOEI MUSIC 



大 航海 時代 



「洋上 南部」 



東京都 丁 巳 N (18 歲） ® ゲーム ミュージック 



ゲーム ミュージックの 正統 的 
な 作品。 メロ ディの 音色の 組み 

合わせ (@36 の フルー 卜 2 と 
@16 の ビブラフォン） がラ まく 
できて いて、 長い 時間 聴いて い 



てち あさない。 

リズムの 扱いが おさえめ なの 
で 家族で 楽しめる ドラえ もん 的 
バランス だと もい える。 次 作 を 
お待ちして おります。 



10 C0L0R1 ： WIDTH32 ： KEYOFF ： CL 

EAR1000 

20 し 0CATE6，9: PRINT" 大 こうかい 時^、、 い 

= ょラ し、、 ょラ なん ふ 、、 =" 
21 ，誊 * 鲁鹰 MSX2+ ヨウ タイトル 
22 'CALLKANJI1 ： COL0R1 1 
40:KEYOFF:CLEAR1000 

24 ， L0CATE15 ，4: PRINT "おな 中 q ズ C よせお て孿 5) 



0t0:SCREEN0:WIDTH 



= ま m つて ラ ふお X =" 
30 CALLMUSICC 1 ， ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) :CALLVOICE( 
S)36，£)16，ffl33，5)3，sn6，5)0) 



40 P し AY#2，"T120V1 1丫32，32" ，"T120V13Y33，32 

"，"丁 122V14" ，"T120V12Y35，32" , "T1 20V1 2Y36 , 

32" ，"丁 120V 9 丫 37 ,32" , "T1 20V1 SA4" 

50 P0KE&HFA2C，84: POKE&HFASd P0KE&HFA4 

C»24: POKEFA5C>24 

90 ，參 鲁鲁翁 

1 00 六0$ = "05し1608ぼぱ16八- R16GR16FR16Q8C& 
C8 く A- 8B - 4>E - 8.C&C2" 

1 1 B0$= W O3L16G8GF>C<GR16GR166FC>C<GFCB- 

8B-F>E-<B-R16B-R16B-FE->E-<B-FE- rr 

120 C0$="O2L16F8- >CC8.<FF8. >CC8.<FG-8- >D 

- D - 8. <G-G - 8. >D-D-8.<G- W 

130 A1$="C8FQ7GR16A-R16GR16FR16GR16Q8A-& 
A - 8B - 2&R>C4" 

U0 B1$="G8GF >C<GR16GR16GFC>C<GFCF8FE-B- 
FR16FR16FE- く B - >B - FE- く B -" 

1 50 C1$ = ,f F8. >CC8.<FF8. >CC8 - く FE - 8 • B - B - 8 . E 
- A - 8. >E- E- 8. く A -" 

160 A2$= n <A-4G4F4E-4C4&CGl7D-8E-<Gl8B-2" 
170 B2$="04A-FC< A- >GE~< B~A- >FD-< A-F >E -く B 
-GE-B-8B-F>E-< B-R1 6B-R1 6B-FE- >E -く B - FE_" 
180 C2$=" >D-8. D-C8.C<B-8.B-A-8 . A-G-8. 〉D - 
- 8 ■ く G - G-8. 〉D - 0-8 ■ く 
190 A3$=" >C8Q7D - E - R16FR16 く B - &B 
>Q8C2. " 

200 B3$ = "B-8B-F >E-<B-R1 6B-R16B 
FE-B-8B-F >C< B-R16B-R16B-EC>C< B 
21 C3$="G8. >D - D - 8. く GG8. >D - D - 8 
8. >CC8.<GG8. >C" 

230 A4$= W R16Q6B-R16>CR16E-R16D 
A-6CR16<B->D-EGB- >D-EQ8F8R1 6FF4Q8" 
240 B4$="R16Q6B-R16>CR16E"R16D-C8R16C< B - 
A-CR16GB->D-EGB->D-C8R1 6<FF40.8 rf 
250 C4$="T120>R16B-R16>CR16E-R16D-C8R1 6C 
<B-A-CR16<D-EGB->D-EGF8R16<FF4T122" 
260 A5$ = '， し 80 ん G4. FG2&G4R8A — GFGA — " 
270 Z$ = "GFC く A -〉" : B5$ = Z$ + Z$+Z$ + Z$ + Z$ + Z$ + Z 
$ + Z$ 

280 A6$=" >C4， く B - >C2&C4R8D- C<B - FB ノ 

290 Y$="GFD-<B- >" : B6$= Y$+Y$+ Y$+Y$+Y$+ Y$+ 

"A-FD-<B->A-FD-<B- 〉" 

300 C6$="B-8, >FF8.<B-B-8. >FF8. く B - B- 8- >FF 
8.<B-B-8.B-A8.A-" 

31 A7$ = " >C"<B -〉 C2&C4R8C<B - A - GA -" 

320 X$="GEC<B->" : B7$=Y$+Y$+Y$+Y$+X$+X$+X 

$ + X$ 

330 A8$="G1 " 

340 B8$=2$+Z$+Z$+2$+Y$+Y$+X$+X$ 

350 C8$ = "<F8. >CC8. く FF8- >CC8 . < FG8. G >D-8 . D 

- C8.CC8.C ぐ" 

390 ' 

400 2$ = M H16H16H i 
Z$+Z$+Z$+Z$ 



-4R16A-8B- 

-FE->E-<B- 
-EC" 

.<G>C8.<6G 
-C8R16C< B- 



16H16H16H16HM6H16 rr :G0$ = 



990 
1000 
1010 
1 020 
1 030 



鲁 鲁鲁鲁 

P し AY#2，A0$， 
P し AY#2， A1$， 
P し AY#2， A2$， 
P し AY#2，A3$, 



60$>C0$i A0$tB0$> A0$.G0$ 
B1$，C1$，A1$，B1$，A1$，G0$ 
B2$ ， C2S ， A2$ ， B2$ ， A2$ »G0$ 
B3$»C3$»A3S,B3$»A3$»G0$ 



初期値 「0_( I =5)」 は 1 になり、 以 
後 ずっとそう なります。 さりげなく 2 
度 目の ループから は 添字 系の MML 
を 演奏し ない 仕掛けでした。 

ック マン 3 r BOSSj 
電波 新聞社 「マイコン BAS I C マ 



ガ ジン jiggi 年 ョ月号 別冊付録の 楽譜 
を 参考に 作られた 作品です。 

作者の コメ ン 卜から。 「僕 は 三 浦康之 
殿と 同じ 部活 動で ともに 浪人す る 予定 
です。 このような 作品 を 選んで いただ 
いて 感謝し ます。 受験が 終わった らま 



た 投稿した いと 思います お 
■■■■■■ 大 航海 時代 「洋上 南部」 

GD の 光栄 オリジナル BGM 集 
ソ0し4»"大 航海 時代 j に 収録され てい 
る 曲と 付属の 楽譜 を 参考に 作られた 作 

PPo 



か、 日本語 巳 AS I C の 
動く 機種なら、 行 川 〜^を 削除し、 R 
EM 文に なって いる 行 21、 國 M の 「リ 
だけ を 消して、 この 行 を 復活させる と、 
漢字で 夕ィ 卜ルを 表示し ます。 
したがって、 それ 以外の 人 は 行^、 
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1 040 
1050 
1060 
1070 
1 080 
1 090 
1 1 00 
1110 
1120 
1 130 
1 140 
1 1 50 
1 160 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 



PLAY#2 


A0$ 


B0$ 


C0$ 


A0$ 


B0$ 


A0$ 


G0$ 


PLAY#2 


A1$ 


B1$ 


CIS 


A1S 


B1$ 


A1 S 


G0$ 


PLAY#2 


A2$ 


B2$ 


C2$ 


A2$ 


B2$ 


A2$ 


G0$ 


P し AY#2 


A4$ 


B4$ 


C4$ 


A4$ 


B4$ 


A4$ 


G0$ 


P し AY#2 


A5$ 


B5$ 


C0$ 


A5$ 


B5$ 


A5$ 


G0$ 


P し AY#2 


A6$ 


B6$ 


C6$ 


A6$ 


B6$ 


A6$ 


G0$ 


P し AY#2 


A7$ 


B7$ 


C5$ 


A7$ 


B7$ 


A7$ 


G0$ 


P し AY#2 


A8$ 


B8$ 


C8$ 


A8$ 


B8$ 


A8$ 


G0$ 


P し AY#2 


A5$ 


B5$ 


C0$ 


A5$ 


B5$ 


A5$ 


Q0$ 


P し AY#2 


A6$ 


B6$ 


C6S 


A6$ 


B6$ 


A6$ 


G0$ 


P し AY#2 


A7$ 


B7$ 


C3$ 


A7$ 


B7S 


A7$ 


G0$ 


P し AY#2 


A8$ 


B8$ 


C8$ 


ASS 


B8$ 


ASS 


G0$ 


GOTO1000 















大；： ラ かい 時 £、 s い 



ょラし ラ なん ふ、、 = 

H3/02/16 By TEN 




1 0>Vd60 


20>XHO1 


21 >7O80 


22>eGV0 


24>4dm1 


30>LcH0 


40>TPN1 


50>Fu90 


90>0610 


1 00>f pO0 


1T0>aBe0 


120>UmR0 


i 130>kEJ0 


140>vqU0 


150>j IL0 


160>ZX90 


I 170>t Jk0 


180>AFQ0 


190>O8F0 


200>V4f 


' 21 0>deL0 


230>GE90 


240>LJc0 


250>Njg0 


260>Un60 


270>ZwO0 


280〉 し V70 


290>q620 


300>IBM0 


310>hT70 


320>0rO0 


330>qe00 


340>VDC0 


350>cEI0 


390>EH00 


400>3HQ0 


990>0610 


1 000>ne60 


1 01 0>Pg60 


1020>1 i60 


1 030>bj60 


1 040>ne60 


1 050>P960 


1 060>1 i60 


1 070>DL60 


1 080>d L60 


1 090>Po60 


1 T 00>5p60 


1 1 1 0>br60 


1 120>dL60 


1 130>Po60 


1 140>5p60 


1150>br60 


1160>XE00 


1200>0610 


121 0>EH00 


1220>ogJ0 


1 230>RE90 


12^0>EH00 





て 



若さ ゆえにお もしろ ぃメチ ヤメ チヤ ラッパ 



in 大幸 薬品 ホール 
正 露 丸 



広島県 直 川源泰 (15 歳） 



* オリジナル 



」 



1 "コンビニ Sj と 似た 解釈、 す 
なわち 正 露 丸の コマーシャルの 
「 パッパ 力 パー」 とい ラ ラッパの 
メロ ディ にて きと 一に アン サン 
ブル をく つつけ ていつ たらこう 



なった、 という 作品。 さすが 15 
歳で コード や ベースの 流れが ふ 
っラの 音楽理論から いえば メチ 
ヤメ チヤな の だが、 若さ ゆえに 
おちし ろい。 



1 CALLMUSICC 1 .0,1.2.1,1.1) 

20 CA し LTRANSPSSE(100) 

30 CLEARSBB^EFSTRA-G^OKE&HFASCA 

4-0 DIMM 16) ,B(16),C(16)，D(16)，E(16),m6 

) :6ピ丁140"屮し請2，6,6,6，6，6，6 

50 PLAY#2 に 05Q6L8V155J6" . "05Q6L4vaai 7" » "0 

6Q6L 12V 1039" , "05Q6L8V1 3324" > "03Q6L8V1 25)3 



ee, m を 打ち こむ 必要はありません。 
また、 プログラム リス 卜 中、 バック 

に 薄く 青い 地の ひいて あると ころ だけ 

を 打ち こむ と 部分的に 楽しめます。 
これ を 鳴らして いると、 うしろで ポ 

ンと手 をた たく 音が して 「大 航海 時代 



だった のか ノ 」 といって 去って いく 人 
が あと を 絶ちません。 

TEN は、 掲載 作品の ほかに 7 曲の 
GM 作品 を 同時に 投稿して ましたが、 
ほかの 7 本 を 埋もれさせて しま ラ 結果 
になり がちな ので やめましょう。 自分 



60 INTRO »»鲁*»鲁》»«» 鲁鲁鲁 鲁》番*» 參 番 

70 A(3) ="G616G16G6BB16B16BBG .B166. B16DDD 
R8" ： A(4)="GG16G16GGBB16B16BBG .B16G. B16G2 

80 B( 1 ) ="GB8B8>DD く GB8B8DD" :B(2) ="G し 8BB〉D 
DDDDC<BAG4>G4<" 

90 B (3) ="GR2. GDR2 . F" : B(4) ="GR8GR8BR8BR8-C 

GG+AA+B>CC+D+>2CEE+FG>4G4<" 

1 00 C( 1 ) ="6AB>C< B>C<BAGA4GAB>C< B>C<BAGD4 

" :C(2)="GAB>C<8>CDEDEDC<BAGFEDG4<G4>" 

110 C(3)="<GABR16>4R2.-CAGER16>4R2EFG" :C( 

4) ="GABGAB>EFEDCDC<BAGFEG4<G4>" 

120 D(1 )="GFGFBABA6FGFDCDC:D(2) ="GFGFBA 

BADCDCGFG4" 

130 D(3)=B.(3) :D(4)="GR8GR8BR8BR8GFGFGFGF 

140 Ed )="GGBBDDFFGGBB6FGB":E(2)="GGBBDD 
FFGDGBG4R" 

150 E(3)=B(3) :E(4)="GR8GR8BR8BR8GGG6L16G 
GGGGGGG" 

160 F(1 )="CHB8HB8HS8H8HB8HB8HS8H8HB8HB8H 
S8H8HB8HB8HS8H8" :F(2)=LEFT$(F(1 ) ,34)+"HB 
S16S16HBS16S16CHBS4" 

170 F(3)="HBS8R2.HBS8HBS8R2.HBS8" :F(4)=" 

HBS4HBS4HBS4HBS4HBS8HBS8HBS8HBS8HBS16S16 

HBS16S16CHS16S16HS16S16" 

180 1st 鲁 肇參參 鲁肇鲁 • 鲁參鲁 鲁鲁 《» 鲁鲁 鲁參鲁 * 參暑暑 

190 A(5)="G4G .G16B4. BBAGFGD4. " ： A(6) ="G4G 
8.G16B4.BGDEFL4GR" 

200 A(7)="GG8G8BB>EED2" ： A(8) ="CC<BB8A8G2 
. R" 

210 B(5) = "GAB>CD4D4<GGBAG4D4" :B(6)="GAB> 
CDEDC<BAGFG4〉G4 く " 

220 B(7) ="64A4>DDD4EFEDEDC<F" :B(8) ="GABA 
GABAGG^GGGG>4G4>G4<" 

230 C(5)="GAB6AB>EDCEDC<6ABGAB>DEDDEF<" : 

C(6) ="GABGAB〉EFEFEFEEEDDDCCXC>GC 

240 C(7)="GABGAB>EDCEDCEFEFEFEEDE4" :C(8) 

="EDEDCDC<BAGFEGGA>CC<AG4G4" 

250 D(5)=D(1 ) :D(6)=D(2) 

260 D(7)="GFGFBABA>EDED<BABA" :D(8)="GFBA 
〉ED<BAGFGFGFG4" 

270 E (5) ="L8GGGGBBBBG6GGDDDD" : E (6) ="GG6G 
BBBBDDDDGGG4" 

280 E (7) =E (5) :E (8) ="G6GGDDDDGGGGGGG4" 
290 FORI=5T013STEP4 

300 F(I )="CHB8HS8HB8HS8HB8HS8HB8HS8HB8HS 
8HB8HS8HB8HS8HB8HS8" :F(I+1 )=LEFT$(F(5) ，4 
3)+"HBS16S16HS16S16" 

310 F(I+2)=F(5):F(I+3)=LEFT$(F(5).37)+"H 

BS16S16HS16S16CHBS16S16HS16S16" 

320 NEXT 

330 2nd 鲁 鲁鲁鲁 • 鲁參 鲁眷鲁 鲁鲁肇 鲁番鲁 鲁*鲁 

340 A (9) し 8AAA4>CCC4DDDDE2" :A(10)="D4D4 
EEDDC<BAGFEDE" 

350 A (11 ) ="GGAA>CCEED4C4<B4A4" :A(12)="G4 
G4DDEEF2. R" 



で 「よい j と 思った もの を 1 、 £ 本と い 
うのが 探 用され やすく、 作品の 生命 を 
たいせつに する 方法です。 
■■■■■■■■■■■ 画 園疆正 B 丸 

大幸 薬品の ホールで 社員 パン ドがム 
チヤ クチャな 演奏 をして いる、 とい ラ 



コ ンセブ 卜で 作られた 作品。 

作者の コメン 卜 </ あらためて バ 力な 
こと をして しまったな 一と 思いました。 
この 作品 は、 ゴ チヤ ゴ チヤして います。 
何が どラ 鳴って いるの かわからない く 
らいです。 という わけで、 打つ か 打た 
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360 B(9) ="A4AA>C4CCD4DDEEE4" : B ( 1 ) ="EFED 
CDCDDC く BAGFEF" 

370 B( 1 1 ) ="GAGA>CDEEDCDC<BAGA" :B(12)="AA 
GGFFEEDDEEFFF+F+" 

380 C(9) ="AGAAGA>C<B>CC<B>CEFGGFEFEDE4" : 

C(10) ="EEFEEDCCC<BBAEEEFFFGGGG4" 

390 C(11 ) ="AGAAGA>EFEFEFEDEEDEDC<BAGG" :C 

( 12)="DDDEEEFFFF+F+F+GGGGGGGGGG4" 

400 D(9)="BABA>EDEDEDEDEDED" :D( 10)="EDED 

EDED<GFGFGFGF" 

410 D( 1 1 ) ="GFGF>EDEDEDED<BABA" :D( 12)="GF 
GFGFGFEDEDEDED" 

420 EC9) ="AAAA>CCCCDDDOEEEE" : E (10)="DDDD 
<BBBBGGGGDDDD" 

430 E ( 1 1 ) ="GGGG >EEEEDDDD< BBBB" :E(12)="GG 
GGDDDDFFFFFFF4" 

440 ，鲁鲁 鲁鲁鲁 3rd 參鲁參 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 參鲁參 鲁參鲁 鲁鲁鲁 鲁肇鲁 鲁鲁鲁 

450 A( 13) = "G4GGBBBBGGDEF2" ： A( 14)="64GGBB 
BBD4E4F2" 

460 A( 15)=A(3) :A( 16)=A(4) 

470 B( 1 3) ="GGG4BBB4GGDDEEFF" :B( 14)="GGG4 
BBB4DD+EFF+GG+A" 

480 B( 1 5) ="G46GB4BB<GFEDGFEDDD+EFF+GG+A} 
1 " : B( 1 6) ="G4GGB4BB<6AGAGA6A>2tGAB>C>4G4< 

490 C( 13) ="6ABGAB>CDECDEEDC<BAGFEDE4" :C( 

14) ="GABGAB>CDECDE<DEFDEFF+4G4" 

500 C( 1 5) ="GABGAB>CDECDE<GAB6ABDEFG4" :C(' 

16) = "GABGAB>CDECDE く GABGAB<!GGGGGGGG》2" 

510 D( 13) ="GFGFBABADCDCFEFE" :D(14)="GEGE 

BABAGEGEfDD + EFF + GG + AW 

520 D(15)=D(1 ) :D(16)=D(2) 

530 E ( 13) ="GGGGBBBBDDDDFFFF" :E ( 14) ="GGGG 
BBBBDDEEFFEE" 

540 E(15)=E(5) : E ( 1 6) ="GGGGBBBBGG6GGGG4" 
550 ，鲁鲁 鲁肇警 PLAY 鲁 鲁眷鲁 》警* 鲁鲁需 參鲁番 • 暑番 眷鲁 

560 X=1 

570 F0RZ=XT016:PLAY#2,A(Z) ，B(Z)，C(Z)，D(Z 
) ,E(Z) ,F(Z) :NEXT 
580 X=5 :GOTO570 

590 '肇鲁 鲁鲁番 in g いこ ラ やくひん し 鲁鲁鲁 參番 

600 ，》鲁 鲁鲁鲁 一 セ イロ 力 * ン - 鲁鲁鲁 參》 

610 ，肇鲁 鲁鲁鲁 composed & programed 需肇 肇暑鲁 
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by 


"チヤ 本、、 シ ユウ" ケ ％ ン タイ 


鲁奮 秦番參 


10 


>ZI20 


20 >Ls10 


30 >8f 30 


40 


>BsS0 


50 


>PEr0 


60 >XqP0 


70 >EZp0 


80 


>pXO0 


90 


>KHd0 


100 >qSm0 


1 1 >N6g0 


120 


>5qK0 


130 


>7ED0 


140 >DHK0 


150 >BUI0 


160 


>IsL1 


170 


>EVV1 


180 >V4P0 


190 >MwP0 


200 


>IkD0 


210 


>VXP0 


220 >gIU0 


230 >SDhB 


240 


>8vb0 


250 


>nI30 


260 >WOO0 


270 >JnM0 


280 


>2TA0 


290 


>aB10 


300 >1uP1 


310 >Zkc0 


320 


>B200 


330 


>Y0P0 


340 >TYM0 


350 >OOJ0 


360 


>DsMB 


370 


>pTP0 


380 >Rhg0 


390 >jch0 


400 


>URN0 


41 


>9KO0 


420 >vCN0 


430 >UAO0 


44-0 


>S1 P0 


450 


>oxH0 


460 >Ck30 


470 >EuN0 


480 


>Ghv0 


490 


>6Ye0 


500 >5Rp0 


510 >SuW0 


520 


>8L30 


530 


>wUM0 


540 >9RB0 


550 >7f 00 


560 


>KA00 


570 


>dGG0 


580 >FYB0 


590 >Vm し 


608 


>7wJ0 


610 


>x9J0 


620 >Z4Q0 









フ 



おなじみの GM を 切れぐ あいのい い 音で 演奏 



ナム コ 



©NAMCO AIL RIGHTS RESERVED 



ド ルアー ガの塔 

r BGMi 



兵庫県 そ 一 さり やん' はに まる （15 歲） • ゲ-ム ミュ-ジック 



おなじみと いっても いいで し 

よう、 r ドル ァ 一ガの 塔」 の BG 
K/1 です。 焦点 をし ぼって、 ファ 
ンフ アーレ っぽい アンサンブル 
(使って いるの は シン セ* バイオ 



リンと フルー 卜の 音色 だけど） 
で 音の 切れぐ あい をよ く したの 
で、 印象的な 作品に なった。 ど 
こが 作品の 味なの かが はっさり 
している のが 長所です。 



10 CA し LnUSlC(0，0，2，2，2，2) 

20 CA しし VOICE (345， 513， 345， 33， 345 ， 5)3， 345， 33 

30 DEFSTRA-T 

40 丁="丁255" 

50 P し AY#2，T ，丁， T，T 

60 A1="V1 504L8B-4B-B-B-B-B- >CDC4<B~ >F2.S 

F4.E_FGF^.B-4.&B-AB-AFDC2.&C2." 

70 AZ-w^BBBBBW + D + C + ^B^+S.&F+kG + F + E 

F + 4.6 + F + EF + 4ED + <BG+>C + 2.<B4. >0A-0 n 

80 A3 = ff E2&EC>EGF + DGF + DE4.F4FG4.&GFGB - AFB - 

AFG2.F4." 

90 A4="D-D-D-D-4D-D-E-FE-4D-8A-2.&A-4. B- 
A - G-A - 4, B-A-G - A -ん G- FD- く B -〉 E - 2, &D - 4. w 
100 B1="V1404L8DDDE — 4".DDDE — 4.DDDL4E-，F.B 
-.A.B-.A.F.E-.E-.F.F." 

1 1 B2="L8D+D+D+E4.D+D+D+E4.D+D+D+L4E.F+ 

.B.A+.B.A+.F+.A+.L8A+G+A+D+4." 

120 B3="L8R4R8D4DE0EGF+DBAGA4. R8F4FGFGB- 

AF>DD く B>C2-C く AF ff 

130 B4="L8FFFG-4. FFFG-4.FFFL4G-.A-. 〉D -. C 

140 C1= W V1403L8B-B-B_>C4.<B-B-B-〉C4.<8-B 

-B-L4>C.[).G.F.G.F.D.C.<G.L8AGAG4F'' 

1 50 C2="BBB>C+4.<BBB>C+4.<BBB>L4C+.D+.G+ 

.F+.G+.F+.D+.F+.<L8A+G+A+B4." 

160 C3= n >R2R2R4DD<B- >C+4 . R4R8R4 . R2R4FFDE 

2. AFC" 

170 C4=">D-D-D-E-4.D-D-D-E-4.D-D-D-L4E-. 
F.B- .A -. B -. A-.F.G -. くし 8A - G- A- >D - 4.FC<A" 
180 D1 = W V1303 し 4B- . F . B- . F . B- . F . B- . >E - . F . G 
.F.<B-. >C.C.<A.F. M 

190 D2="B.G+.B.F+.B.F+.B. >G+.F+.G+.F+. く B 
. >C+. し 8F + F + F + B, 

200 D3 = "R2R2R4>L8GFD + E4. R4R8R4- . R2R4B-AFG 
2.<F4. w 

21 D4 = " >D- . く A-.>D -. く A --〉 D-.<A -.〉 D—.B 一， A 



- .B-.A-.D -. E -丄 8 く A-A- A->D - 4. く FFF' 

220 P し AY#2，A1 ，B1 ，C1 ，D1 

230 PLAY#2，A2，B2,C2，D2 

240 P し AY#2，A3， B3，C3， D3 

250 PLAY#2，A1 ，B1 ，C1 .01 

260 PLAY#2，A4，B4，C4，D4":GOTO220 



ないか は 好きな ようにして ください。 
そのかわり、 暍 らして 後悔しても 知り 
ません。 また 会いましょう」。 

その ゴ チヤ ゴ チヤが おもしろかった 
ん だって。 バックに 青い 地が しいて あ 
る 部分 だけ を 打ち こむ と、 パッパ カバ 



ッパッ で はじまり、 カオスへ 突入して 
いく 気分が 味わえます。 

演奏 ループの 行 560〜580 では、 1 回 
目の ループ はぜん ぶ 演奏して、 2 回目 
から は 添字 5 系から 演奏 するとい う 仕 
掛けに なって います。 



讓國 醒画麗 ド ルアー ガの塔 「BGMj 

mmm± r ALL ABOUT namcoj 
掲載の 楽譜 を 参考に 作られた 作品。 作 
者の コメン 卜 1 "BGM が 気に入つ たの 
で 作った。 楽譜 片手に コ ッコッ 打ち こ 
んで いった。 音色 は 本物に 似せようと 



せず、 気に入つ ていた 音色 を 使った と 
ころ、 たまたま いい 音に なった。 各パ 
—卜の 音 重の バランスに 気 を 使った」。 
ちなみに、 そ 一 さり やん • はに まる は、 
S I LVER SNA I しの 音楽 担当 
でち あります。 
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師 

よつ ちゃん 



れ 



tt#tt)Htff(ttt###tt## 和音と はなに か 

音楽の 3 要素と して、 リズム、 
メロ ディ、 八一 モニーが あると 
いう こと は、 音楽の 教科書 以来 
おなじみの 事実。 FM 音楽 館で 
とりあげ ている 作品た ち も、 も 
ち ろん この 3 つの 要素が 混 じ り 
あって 楽曲と なって いる。 リズ 
ム について はよ く 取り上げ てい 
るので、 八 一 モニーに 関する 話 
題 をと りあげて みょう、 という 
のが 第 1 回の 趣旨で ある。 

音楽の流れ のなかで はいろ い 
ろな 楽器が 同時に いろいろな 音 
を 出す。 これ を ある 時点で 切り 
取り、 どの 音が 鳴って いるの か 
をなら ベる と 和音になる。 管 楽 
器の ょラ に、 ある 瞬間に は， つ 
の 音し か 出せない 楽器 も あるし、 
ピアノ や ギターの ょラ に、 1 つ 
の 楽器で 和音 を 出す ことので さ 
る 楽器 も ある。 



【譜 例】 



. Dm 7 



趙 



Dm つ 



【プログラム 例】 



1 CALL MUSIC( ,0,1,1,1,1,1,1,1) 
20 A$ = "03L4 G2. D2 . G2. D2 ノ' 
30 B$="05 し 4 RF+2 RF+2 RF+2 RF+2" 
40 C$="05L4 RD2 RC+2 RD2 RC+2" 
50 D$="04L4 RB2 RA2 RB2 RA2" 
60 E$ = "06L4 RF + A GF + C+ <B>C + D < A2 . " 
70 T = 66: PLAY #2 , "T = T ; 31 2V6" ， "T = T 〖 5)1 6V1 
,"T = T;ai6V1 1" , "T = T;SD16V1 1 " > "T = T ;S16V1 1 
"T=T ;S42V1 5" , "T=T;a3V12" 
80 PLAY#2，A$，B$,C$,D$,E$ 



クラシック では、 厳密に 楽器 
ごとの 楽譜 を 書く の だが、 ポッ 
ブスで は、 かんたんに 和音 を 示 
す コード ネーム (和音の 名前) を 
メ 口 ディの 五線譜の 上に 付ける 
ことが よく ある。 

つまり、 コードネーム は、 音 
楽 を ある 時点で 縦に 輪切りに し 
たもので、 これが 横につな がつ 
ていく ことで 和音の 流れが でさ 
ていく。 八 一 モニー はおち にこ 
の 和音の 流れ を 取り扱う。 
###ft#»fflf サ ティの ジム ノぺ ディ 

かたい 話 は 少しお いて、 上の 
プログラム は、 フランスの 作曲 
家 エリック. サ ティ (1866-1825) 
の 『ジ 厶ノぺ ディ 第 1 番』 のさ わ 
り。 有名な 曲な ので、 どこかで 
耳に した ことがあ るん じ やない 
でしよう か。 どラ 聴いても 美し 
い 和音の 流れ は 八 一 モニーの 話 
をす るのに 適切な 題材。 

メジャー 7th の 響 さ 

ポップス 風に コードネーム を 
付ける と、 譜例 のように GM 
7 — DM7 — GM7 — DM7 と 



なる。 この M7 というの が 今回 
の テーマ、 メジャー 7th を 表 
す 記号で ある。 ちなみに、 M は 
かならず 大文字。 小文字 だと マ 
イナ 一 7th を 意味す る ことに 
なる。 

一般に、 コードネーム は、 元 
になる 低い 音 (ルー 卜と 呼ばれ 
る。 上の 例で は G とか D とか） と 
その上に 和音 をどラ 並べる かの 
指定 （M7) でで きている。 ドの 
ル一 卜 音の 上に メジャー 7 t d 
をなら ベる と、 ド • ミ • ソ • シ。 
だから、 GM7 はソの 音の 上に 
M7 を、 EDM7 はレの 音の 上に 
M 7 を 加えた 和音になる。 

さて、 CM7 にも どって、 こ 
の 和音の 構成 音 を 見る と、 ド • 
ミ • ソは ルー 卜が C の 長調の 3 
和音、 ミ • ソ • シはル 一卜が E 
の 短調の 3 和音。 単純に いえば 
長調が 明るい 感じ、 短調が 暗い 
感じな ので、 メジャー 7 t h と 
いう 和音 は 明るく かつ 暗い、 微 
妙な 感じの 和音と なる。 これが 
M7 の 和音 だけで も 美しい、 と 



感じる 原因に なって いる。 
UU ジム ノ ペティ の 和音の 流れ 

『ジム ノぺ ディ 』の 和音の 流れ 
を 構成 音で 見る と 
G 已 □ Ffl (GM7) 
1 i i i 
□ A C# F# (DM7) 

という ふうに 流れて いる。 ル 
一 卜 は G—D の ふつ ラの動 さ 方 
だが、 その上の 和音 は Ftt は そ 
のま ま、 已— A、 C# と 他の 
2 つ は 少し 下がって いて、 ルー 
卜の 動 さ を 中和す る 働き を して 
いる。 この 2 つの コードの 関係 
は、 似て るよう で ちょっと 違う 
という 間柄 だ。 もともと M7 が 
長調と 短調の 中間の 感じ、 2 つ 
の コードの 間の 音の 動き も 動く 
ょラで そんなに 動かない、 とい 
ラ ことから 『ジム ノぺ ディ』 の宙 
に 浮い てるような フワ フワした 
コードの 流れが 生まれる。 
90 GOTO 80 
と 付け加えて 行 BO を ループ させ 
ると、 この 気持ちの いい コ一ド 
の 流れに ずっと ひたれる。 
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MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は r ファン ダム」 で。 音楽 は 1 " FM 音楽 館」。 エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラム」。 プログラム はで きないけ ど、 ゲームの アイデア は ある、 という 



人の ために は 1 " ゲーム 制作 講座」。 そして、 絵が 好 さな 人に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 麿 
の CG コンテ ス 卜」。 作品が でさ あがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ほしい。 力作 を 待って いる./ . 



アン ダム 



オリジナルの プログラムなら、 ジャンル はと 
くに 問わない。 ゲ一厶 やかんたん な ッ一ル 
類、 見て 楽しむ だけの ものな どなんでも 〇 
K 

SCREENO:W I DTH4G 
を 実行して リス 卜 を 表示した とぎの 画面 数 
(ただし 1 画面 は 40 字 X24 行と して、 空行 
や Ok は 含まない) によって プログラムの 長 
さ を はかり、 以下の 4 タイプに わけてい る。 

• RP 部門 1 画面 夕 イブ 

リス 卜が 1 画面 (24 行) 以内の 作品 

參 RP 部門 N 画面 夕 イブ 

1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 

• RP 部門 10 画面 タイプ 

5 画面 を 超える 10 画面 以内の 作品 
眷 FP 部門 

10 画面 を 超える 本格的な 作品 。プログラム 
の 長さ は 問わない かわりに、 作品と しての 



完成 度 を 求める。 

投稿す る プログラム は、 ディスク または 
テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 応募用紙の ほかに、 ©以 
下の 事項 を 書き添えた 解 まの 手紙 をつ け 
る こと。 

★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 

数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 

紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

© プログラムの 遊び 方、 使い方 

O 使われて いる 変数の 意味と、 プログラム 

の 各 処理 ごとの 詳しい 解説 (マシン 語 を 使 

用して いる プログラム では、 マシン 語の 各 

処理に 対する 解説と、 ワーク エリアな どの 

詳しい 説明 をつ ける こと） 

@ プログラムの 資料、 解法 （RPG など は 



マップ や 図解、 シミュレーションなら デ 一夕 
の 一覧な ど） 

© プログラム 作成 時に 参考に した キャラ ク 
夕ゃ已 GM、 シナリオの 詳しい 説明 (図書 
を 参考に したら、 出版社 名と 号数、 ページ 
数な ど) 

'二-郵送に あたっての 諸 注意 
• 投稿す る プログラムの タイプ を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク (テープ) 在中 ム 「ニッ 折 厳禁」 の 文字 
も 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む 

• 1 枚の ディスク または テープに 複数の プ 
ログ ラム を 入れての 投稿 はかまわない が、 
すべての プログラム に対して 解説の 手紙 を 
書き; 忝え る こと 
★f 采用 

採用され た 作品の 作者に は、 規定の 謝 
礼と 掲載 誌、 および 作品の オリジナル RO 
M カー 卜 リッジ を 進呈。 



そのほか、 ムックな どに 再揭 載され た 場 
合 も 規定の 再 掲載 謝礼と 掲載 誌 を 差し 上 
げ ている。 また、 アイデア しだいで 市販 ゲ一 
厶 化される 可能性 あり。 

さらに、 次の 奨励 賞が 設けられ ている。 
★2 つの 奨励 賞 
• 第 15 回季間 奨励 賞 

7 月 号から 9 月 号に 掲載され た闩 P 部 
門 (画面 数が 1 D 画面 以内) の 全 作品の なか 
から、 アイデア や テクニックに 優れた 作品 
を 1 本選び、 奨励金と して 3 万円 を 差し 上 
けます。 

第 15 回季間 奨励 賞の 発表 は、 下記の F 
P 部門 奨励 質と あわせて 10 月 号の ファン 
ダム スクラムの ページで おこな ラ 予定です。 
• 第 3 回 FP 部門 奨励 賞 

4 月 号から 9 月 号に 掲載され た FP 部 
門の 全 作品の なかから、 もっとも 完成 度が 
高い と 思われる 作品 を 1 本選び、 奨励金 
として 5 万円 を 差し上げます。 



F M 音 楽 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 な 
お、 プログラムに は REM 以外に 小文字の 
アルファべ ッ卜は 使わない こと。 

また、 作品 はすべ て BAS I C の ものに 
かぎる。 ツール を 使用した 場合 は 変換して 
から 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスクに 
セーブし たものに かぎる。 

募 書類の 規定 
① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 (コピー) を 使用す る こと。 また、 各 
作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで されば 
別紙に つけて ほしい。 
鄄送 にあたっての 諸 注意 

• 「フロッピ一 ディスク (テ一 プ) 在中」、 「二 
ッ折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク や テープ 
を 包む。 
★ 採用 
規定の 謝礼と 掲載 誌。 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための GG コ 
ン テス 卜。 部門 は 紙芝居と ィ ラス 卜の 2 つ。 
得意な ほラに 応募して ほしし \ 。どちらの 部 
門 も 作品 こ' とに 夕 ィ卜ル をつ け、 紙芝居 部 
門はス 卜一 リー を 添付して ほしい。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プログラム 
でも、 市販の グラフィック ッ一ル でも、 本体 
に 内蔵され ている CG ツール を 使った も 
ので も かまわない。 
参 紙芝居 部門 

動画 （アニメ一 シ ヨン) や 紙芝居の 作品。 
参 イラスト 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 
は コピーして 使用。 
鄞送 にあたっての 諸 ま 意 

• 投稿す る プログラムの 部門 を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピー ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ッ一 
ル名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボ一ル などで 厳重に ディスク を @ む。 
★ 採用 

各部 門と ち 5 つの ランクと 貸 品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審査 
員に より 毎月 評価され、 みごと 掲載と なる 
と、 ランク 別に 規定の 賞金と 賞品 を 進呈す 
る。 また、 半年に 1 度の 特別 企画 も 現在 横 
討 中/ 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 を 問 
わず なんでも かまわない。 ただし、 以下の 
規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

® 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 



© シナリオに は 夕 ィ卜ル 名、 ジャンル はかな 
らず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作品 
は 市販の 直 も ある。 



A V フォーラム 



エスプリ のきいた お 字 x 四 行 以内 （短し 
もの 大歓迎./) の オリジナル プログラム。 F 
M 音源 使用の もの も 可。 
• 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フ オ- 
ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
• 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
★ 規 Si 

CD 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 



© タイトル 

(D プログラム を 作成した ときに 参考に した 



本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 
-な 郵送に あたっての 諸 注意 

八 ガキに 手書きでの 応募 も 可。 ただし、 
^字詰めで 行 番号 は 赤で 書く こと。 また、 
あて 先に 応募 部門 を 明記。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 をプ レゼ ン卜。 くわ 
しく は 109 ページの 下 欄外 「特典 j を 参照。 



► 理想的な ディ スク での 応募 方法 

i^Mm 令 どめ タ ^ おし、 




• そのほかの 投稿に ついて 



以上、 説明して さた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集して い 
ます 。それぞれ あてはまる コーナ一 あてに 送って ください。 
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* すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所' 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
• 盗作 や 二重 投稿 は 厳禁。 

攀 なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は 徳間害 店 インタ 



—メディアに 帰厲 する ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 



す 



住 
所 



ァ 
ン 
ケ 



□□□-□[ 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



i 
曰 



1991 年 



月 



曰 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か 



はい • いいえ 



③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は そ の 雑誌 名 や 作品 名 な ど を 
教えて く ださい。 



はい [雑誌 名 

[害籍 名 • C D 名 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



年 月 号 



ぺ一ジ 



いい 元 



④ (FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ださい 
[作曲者 ] [[歌手 • 演奏者 



を 
投 

る 
人 
は 
応 
募 
用 

紙 

を 



1 

枚 

に 

作 



使 
用 

し 

< 
だ 
さ 
い 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 仕方 を 教えて く ださい 

E ッ―ル 名 
[ロードの 方法 

作品 コメン 卜 ' 



例 ： ファン ダムの N 画面への 

応募 は m — 



□-〇 



m ファン ダム (① RP 部門 1 画面 タイプ ② RP 部門 N 画面 タイプ ③ RP 部門 10 画面 タイプ 
©FP 部門） 

S1FM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 

tacG(® 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

a その他 （ ） 



ベ 

に 
ち 

れ 
な 

記 
入 



[ファイル 名 



* 「投稿 あり がとう」 掲載 時 は 本名の みとします。 



氏 
名 



フ リ ガナ 



( ) 歳 
男. 女 



投稿 ジャンル 作品 名 



ペンネ I ム 



ぼ 



< 



月 号 採用 対象 分) よ o 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は、 
8 月 号 掲載 選考の ために 5 月で しめ 切った 方た ちの ぶんです 。複数 投稿の 場合 は 「他 
©( 他に S 作品の 応募 あり）」 とし、 実際の 掲載 者 は 赤字に してあります。 



ファン 夕厶 



Mm 



攀 北海道 

SANKAC/ 西谷聡 
ノック & ノック 他③ /菊 地 友 則 
二ち らト 'ワープ 星' 佐 藤 貴 行 
fourth 他 ③./ 签塚益 都 
I 分 W 耐久 レース/石 川 伸 之 介 

背景 音楽 演奏 装置 m 
パト ルフィ 一ルド/橋 爪 健 二 
癧 青森県 

よけろ一/ 岩; 正！： 
NORMAL RACEZ 鳥 谷 部逮也 
並べ、 ネコ 遠よ/山^ 貴史 
攀 S 城 A 

ク13 ック 他 ③/ 阿部 實 

參福 A 来 

エサ/渡 辺剛 
拳 栃木 A 

竹 中半べ/浅 沼 医 
大宮 操車場 ノ沼 尾弘志 

• cf 1 馬 県 

秩序 回復 坂 本 伸 幸 
参 埼玉県 

正方形/横 堀 君 夫 
• 千 葉 * 

BLUE BAL し' 榊 原 光太郎 
參タ 京都 

ラケット 他 井田 宏之 
ガウ ガウ Zffl 山 » 己 
» 石 他 ②ノ鹿 * 信 二 
參 神奈川県 

地羝道 II 他 ©ノ 岩 崎 良 幸 

高速 化 プログラム 他 CDZ 御子柴 ft 悟 

LOCK OWZ 神 田直活 

周波数 測定器 & 発生 機ノ堂 園 俊郎 

LEGLETTE/ 赤 崎 和 広 

Dr.J/ 藤本 B 志 

AdvantagE P-I '大 川原 広 志 

參 S 野 県 

Tiny Sprite Editor/ 小 穴 真 巳 
カオスの 伝说 /旗 BT 知 尚 
ァシ 力の 修行 ② 他 ©/ 木内靖 
參新渴 県 

神秘の 天宮図 他 CD. ノ岩 崎朋美 
參 富山県 

N-FONT 他 ®, 長 沢久紀 
鲁 石川県 

FIGHTING BET 他 CD 牛 木 14 文 
S は 勝つつ/ 他 ©/ 中 本 K 
參《萃 県 

あなたが 助けて くれる でしよ？ 他 堀将 
???/ 塚厣修 

はるかなる 野 g 〜良 国 • * 楽 編〜/ 村 ；《 章 夫 
砂漠の 攻防/ 柴 田お 雄 
攀 静岡県 

FONT EDITOR ノ 7 厣田雄 介 
肇 愛知県 

PASTEL BALL 他① /平野 拓一 
MAGICAL PLACE/ 鈴 木 達 也 

參三 S 県 



チェンジ 君/長 尾 雄 行 
ポール なげ 他 ② ノ界 外年応 

HAPPY/' 近 H 雅彦 



色覚 他 ©, 倉 田 謙 二 
はんてん パズル/田 辺 公一 
攀 大阪府 

Visual Set Adjust/ 田 中猛彦 

私で も 動 ける ぞ/ 他 ①/ 吉村 一真 

えいゆう ものがたり/寺 嶋義侰 

お 戦型シ ユー ティング/伊藤 公一 朗 

LINES/ 山 本 健 司 

ガケ クル マ 他 ©/ 上田 修司 

スーパ— カブ ' 30 他③ /服 部 勝 吾 

肇 兵庫県 

トラ * 記者の TAKE A CHANCE 他 ①. ノ長 谷川お 
秦和敢 山 県 

i わしゃい いって もんじ やねえ 他 CD 中 西英之 
肇広島 系 

FOUND FOUND, 出 島裕和 
THE LITTLE WARS ノ木: *^ft 文 
MSX GAME PLAYER'S〜ZS 上 ほ 人 
HomeKeeper Vers. に 2,, 谷 口和 博 
• 香川県 

KUSI 他 (D/ 浮 田 英明 
參福岡 A 

BLOCK 二 わし/兼 田 和 男 



円 だけで 害いた 花/後藤 淳 

馬./.// 野 ロ丈彰 

おどる は 二 他 ©/ 源 野久志 

ある 平和な 客船での 夜に/棚 橋寘 

大和魂./ 小食 和秀 

パトり オット Z 奈 良部修 

鲁 岩手県 



• 宮崎県 

いろ 紙が 畫 なる 他①, つ 
攀 秋田県 

MSX turboR/ 柴田貴 « 



參 福島県 

モール； Ml 号/曰 田 優 
愛国 他 ©/ 三 浦康之 
參巧 城 県 

みちびかれし ゆうしゃ ノ 渡辺教 
シンバル/ 大西正 太 

夜景で 見る ドーナツ 化 現象 他 (D/ 羽 A 喜 代 志 
# 群 馬 » 

音/白 岩裕幸 
音/福 A 宏和 

「モネ」 から 「かべかけ」 へ …… /堀 本大介 
• 埼玉県 

u— »f- 他② / 宮 » 純 
パワー 全開 ノ《 辺智彦 
西の 空の 星の 動き 他② z 岩 本圭介 
壞れた 蛍光灯/川 久保 R — 
あかり 他 ®Z 違冬樹 

SUPER FAMIC0N ノ SB 雅司 
參 千葉県 

磁石, 本 告識郎 

BLIND ノ « 辺憲ー 

恐怖/復活 パン 人 '川 崎 有 売 

はぎ もときん いち 必殺 技 ZSIPON??? 

？?? /和 田 計 介 

ぎよ ぴ ちゃん 他 CD/ いのば ひろみ 
期待の 8 マン ノ寺 分教至 
參 東京都 

100 倍に なった あれ/平 正 時 

ふしぎ シリーズ その i a 、せき 」/7?？ 

時限 リ O ット 装置 他 CDZ 岸 M 航 
流れる 星/芹 沢剛 
チャイム 他① /村 瀬昭ー 
最後の ニュース 他 ©/ 清水 政 之 
そんな 曰 もあった/柳 沼寬 
コ ナミ 株式会社 他② /鹿 ft 僂 二 

F M 音 かがなくても …… /川 平修 
ぼうず 他 ©/ 広田敦 
• 神奈川県 

せ 通の ポ ウラー 他② /平 澤伸 一郎 
怒り/原 田 俊 介 

パー コードの 悲劇 他 ②/ 高 畑 基 海 

かんぱい IIIKARI のじ じい へん/笠 M 貴 之 
鲁 長野県 

大助花 子/戸田 繁数 

ニュース 速報 他 CU/ 木内靖 

ワインズ 木 下通享 
肇新ほ 県 
平行線/ 吉 岡孝弘 
參 石川県 

二ん な 人 もい る 他 ®z ，&実 
参 福 井 11 

対角線 作図 メーカ一./ 北川航 
參岐单 粟 

ドップラー 効果. z 中原 智 
鲁 静岡県 

« 話/柿 A 剛 

アルミ 缶の 最後/鈴 木雅博 
» 愛知県 

—斉射 佐 波 健太郎 

ム キム キシュ ヮ ちゃん Z 藤 原昭宏 
架空の 世界/鈴 木吉典 

タイトル だけで もつ〃 Z 東 山 S 之 
飛行 シミュレーター/小 野弘幸 
コカコーラ/松 永 竜太郎 

にぎやかな 音 他③ ^則 
モ一 ルス シン ゴゥ 他② /加 藤敏行 
ェ搴 /® 木 佑 K 



參 京都府 

ゥズ マキ/山中 耕 



SQM 寺 田 伸 夫 



AV フォーラム 



TV のちよう しが 悪い ノ宮 山智一 
« たい リスト 他 井上 将吾 
• 大阪府 

ココハ ドコ？ 他 ©/ 吉村一 莫 
ノイズリダクション 他③ /森 ま正臣 
二ん な 人が いる/竹 内 陽 一 
時代に とりのこされた 一品 ノ械拡 伸 
參 兵庫県 



ウィンカー/寺 西活朗 
ス一 パー ファミコン/山 田泰司 
じしん 他② /生 * 大 
參 奈良県 

土星 人と 火星人の 戦い 千 S まさのり 



手術 他②ノ 川辺 « 也 
• 鳥取県 

れ星メ 并、 康 ife 
攀 岡山県 

ポ ンコッ RC 力一 5I m 走ノ 藤 井久 生 
鲁 広島県 

S 話の 音 他 ©/ 浜崎大 Hi 
ふとん 千し 他③ Z 宮田栄 治 
サ一 クルの 神様/松 本 寿 ft 
參 愛媛県 
雨/塩 崎 貴 司 
• 高知県 

ハチ ヤメ チヤ サウンド 83 天 » 破ん' 岡林大 
癧福岡 A 

非げ きノ宗 浩太郎 
斜線 スピン Z 兼 田 和 男 



よくいる 技術の 先生' 村 田 a 

朝/ Sfll 幸宏 

參 大分県 

番組 中に …… 他② 'ェ 藤 照一 
さっかく ノ三浦 啓 

• 鹿 澳 

U F0 出現〃/ 斎 藤博英 



ほほ 梅 麿の CG コンテスト 



☆ イラスト 部鬥 
• 北海道 

地球の 見え る a* 他 の ■ 二 括 ft 功一 

STREET FIGHTER/ 山 口 博 

• 東京都 

ボーイ/沢 崎 被 

攀 神奈川県 

ノ、' ーサス /指 田博史 

• 長野県 

オーラ 少女 他②/ «辺 は 治 
シーク レント • ザ • ガール/中 S 俊 文 
•e, 県 

月夜の 芸術 あるいは 紫 « の 少年 ノ 中原 智 

參 静岡県 

うつ ひや〜 つ./ mwm 
釣 人 他④ /鈴 木; 》 — 
秦 愛知県 

ウェイトレス ^ 橫山光 

THE SOFTS 山 本 ifi 彦 
參 大阪府 

ァ ニイ〃/ 森 津 正臣 
I 9 9 X/ 山 本 俊 
攀鳥 取 県 

走リ だしたら とめられない 猪口 亮 
攀 福岡県 

梅縻 特殊 機動 戰隊 他 (D 瓜 生 



FM 音楽 館 



浜辺/田野 下 貴 光 



き 北海道 

たきび 他 ©/ 米 村 g 次 
ソ 一ラン 節 他 (D ノ小 倉和秀 

O H 矛, "て 

r ィース j より Battle Ground 他 ©Z 安田 IS 也 
鲁 宮城県 

「ジ一 ザス 」 よりいむ しつ/八 靈裡邦 雄 
""ドラゴン クェ スト III 」 より 勇者の 挑戦/藤 田浩志 
おもちゃの シンフォニー 他②, 後 藤道 彦 
鲁 秋田乘 

KAZ SAMBA 他 ②ズ 大森一 浩 
嘛 福島県 



• 栃木 * 

r ドラ コ»1^ ト IV j より ジプシー ダンス 他 ③/ 新并 8 之 
馬 県 

llleagat function cal し ' 福 A 宏和 
奉 埼玉県 

S のお どり 他 ©/ 柳 楝濟 隆 

翁 千葉県 

「ドラゴン クェ スト IV」 より 楽しい カジノ 他 [！) /政 木将利 
希望の 屛 他③ /松 村弘和 



HYPER トラ エモン • 荒木 康介 
亡 紙芝居 部門 
攀 栃木県 

G0G0 最強？ TANK 君. 田 村 真一 
參堉玉 * 

もしも あったら 恐い シリーズ 伊 I* 文 寿 
っリ / 染谷 ft— 
鲁 東京都 

新う さぎと かめ/' 伊藤 BW 
• 岐单県 

お フランスのへ モへモ ブー/中 JS 智 

參 京都府 

悲^の 極致.'' 和 泉篤士 

ハラショー// それ ゆけ. z アン パン マン ノ北村 茂 勝 



ゲーム 制作 講座 



「ソ -サリ アン j より 消えた 王 « の 杖 (ダン ジョン)/ B 田 麻 也 
鲁 神奈川県 

1 "ファンタジー ゾーン」 より YADAY0 他 ®, '大内 研 司 
1 "夢大 g アド ペンチ ヤー j より STAGEZ 他 Q)Z 泉 田武史 
Welcome// 他②/ 金子 雅生 
E の 飛行 他③ /小 楊淳 
參 山梨県 

HANA (アレンジ パ 一ジョン） 他①. /小 林大基 
• 新潟県 

r WIZWDRYn . リル ガミ^); 11」 よ リオ- プ ニン グ f~ マ te(j> 岩 蝎朋美 
鲁宫山 県 

「三国志! し より 列 S 諸国の テ一 マ 他 (I) '平 ；《 正 人 

參 静岡県 

CARAVAN 他①/ S*« 

FC ディスク システムの テーマ 他 ©/' 中 島朋 雄 

HI/ 他 ©/ 武山正 志 

« 愛知県 

春び の 欲 他 ®. '松 田 勝 
待ちぼう 【ナ 他 ® /平野 拓一 
鲁 滋賀県 

r ラスト' ハルマ ゲ トン」 より ォ— ブ：: ングテ —マ/ 宮 内力 



參 北海 谨 

力 ju "ンの K ノ小 岩秀和 

四神英 IS 伝 • る 1 " 四 神 伝 丄,' '吉田 良 

• 宮城県 

HYPER BASEBALL, 三 浦 伸 之 
• 福島県 

スライム ライム 2 /稲川 千 

れ 一す 君ノ 井ノ川) W 二 

參埯玉 県 

ノ 、'ランス/ほ 口哲 夫 
• 東京都 

ほ 伝 他 ©/ 加 藤 ff* 
ぺてん師 (仮) ノ& « 有 
不死 烏 伝 K/ 西 ケ谷正 人 

家臣の一 生/梨 本剛 
• 長野県 

まじつ く • ばらだい す/竹 内 千 博 
参 広&県 

秀吉 の晴殺 他② /山 本晋士 

51 神 戦 KZ 池 田 憤 二 



怖い 音楽 ノ佐野 幸 雄 
やすらぎ 他 ③ ノ今井 将来 
BEATL 他② /福 井英晃 
鲁 兵庫^ 

「吉田 工務店」 ょリ ボスの テーマ 他 (3) 西 村洋介 
二う か を かけて/佐々 木 太一 
秦奈良 A 

「聖 举ァ チヨ一./」 より ROCK MIX 他①/ 越智学 
• 和歌山県 

スカ ポロ一 フヱァ 他 @)/ 堀 内 俊 治 
參 岡山果 

r 天空の 城 ラビ ユタ」 より エンディング テ一マ 他 ③,' 河 S 聖司 
肇 山口県 

となりで ねむらせて 他 ⑦/ 伊 ffi 彰司 
參 福岡県 

「三国志 II j より エンディング テーマ 他 ©/ 中 西馏明 




あ 

が 
と 



81 



匪 曰 本 進学 指導 センター 

〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36-15 



き 主任 講師 

萩原 雄ニ郎 先生 

現在の 受験 は 暗記で 合否が 決まります. / 
私の 暗記 テク ニ ック のす ベて をお しえ ましょう。 

独自の 喑 記法 を 駆使して 昭和 49 年 東大 理 m (医 
学部） に 進学。 東大 在学 中に あらゆる 課目、 あ 
ら ゆ る 言 S 験で、 ほとんど トツ プラ ン ク を 維持し、 
辛 業 時に 銀時計 を 授与され る。 （銀時計 は最 優秀 
卒業生の みに 与えられる もの 》) 





/ 
{ 



IT"! 


( 理早ゎ \ 

想 m た ^ 
な 田し ^ 

i の の 
、 ゾ 人 j 

/3 ノ 

if wi M 


逾 

J 、"、 


( 遊い 早 
' び つ 稲 
にし 田 
行 よ に 
二に 合 
う グ格 
1 ょァし 
\ ムた 
\ へら 


(そ お、 


^p^XJwv/ afc 早 ホ 

( it ) て ほ ン 
l^l^l も 田 ヒ 


そして 合格 発表の 曰… 










參 お急ぎの 方 はお 電話で/ 
東京 03(3318)6111 

受付 ノ朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 ※年中無休 




山 田 和範 くん 

, 早大 商学 部 • 中大 経済学 部 

(；母 城 高卒） 






1 



麗 



^^Mw 堉 いづみ 

二 i 東大 文 上智 文学部 

^^Jv 慶応 商学 部 • 早大 一文 

I 、ほ 学围 辛) 

世界史 を 克服して 東大 合格/. 

お 陰 様で 今春、 東大 文 m に 合格 

しました- 夏休みから 日本史、 ^ 

月から 世界史 を 始め、 世界史な ど 

は = 月 最後の 模試まで 偏差値 S を 

超えな か つた 私が 何とか 新 テス 卜 

(世界史で 受験)、 東大 二次に 間に 

合った のは喑 記法のお 陰です 




難関、 早稲 田の 壁 を 突破/ 

今 ふり 返って みて、 

これまで 受験 勉強で 

悩んで いたのが ゥソ 

のよう でした。 喑記 

法 講座 を 始めて 間が 

ない のに、 お そこ そ 

- J の 偏差値が 刀にまで 急上昇し ま 

した- あきらめ かけて いた 早稲 田 

大学に 入学で きて、 大変 喜んでい 




賴2,1^^ニ^リ趣^$,靜|^ 

雌^^ ヰ^ニ ww^ffiSIU ヽ 
U 《お わ 



^7 

& 吗 
え 013 
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きりとり 線 



Msx F AN 9 月 号 ハガキ 



(=s=166 *!>Ksli^#:K&: 三； IC4-36-15) HB98 
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大学 受験 コース '高校 受験 コース 

口 資格 取得' 社会 常識 記憶 術 コース 

\ ； 小 6 進学 こ ；小 5 学力 アツ プニ小 4 学力 ァ ッ プ 


ご 希望の コースに /をつ けて ぐ ださい。 




フ リ ガナ 




フリ カナ 


SIS 




フリ カナ 
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き 偏差値 急上昇 ガ秦 全国の 学校で 話題 。最強の 暗記 テク ガ 



き キミに 届ける 先輩からの メッセージ// 



7 丸暗記./ 

ノサリ OK/ 
t 通学 途中 Z 
K ッ チリ./ 
ざって 



※スーパ一 暗記 法に は 次の コースが あります C 



• 大学 受験 コー 


ス 


き 高校 受験 コー 


ス 


• 資格 取得-社会 常識 記憶 術 コ- 


-ス 




；当 講座に は、 二の 他 1 " 小 6 進学 コース」、 r 小 5'4 学力 アップ コース」 があります, 



難藝き 





參 英単語 1000 個をラ クラく 

き 歴史 年表 も 短期間に ァ つ 
参 理数の 公式 や 漢字な ど I； 
會 定期試験なら 直前で もノ 

暗記 法 を マスター すれば こんな ごと 力 
ぺ ツチ ャラ〃 





加 藤範子 

跡 見学 園 国文科 

(日大 桜 ヶ丘 高卒) 

成功した の はこの 方法 だけ \ 

受験に 勝ちぬ く 方法 は 幾通り か 

あります が、 私に ヒッ タリと 合つ 

ていたの か、 この 喑 記法 講座で し 

た 今 まての 勉強 法 は 非 能率的で 

誤ってい ました 多くの 受験生 も 

この 暗記 法 を 使えば、 もっと ラク 

に 学生生活 を 送れる はずて すよ 



,Jvlf 山 岡 信 一郎 

慶応 大学 経済学 部 

^0WA^ (戸山 高校 卒) 

偏差値 アップに すごい 威力/ 

義塾の 看板 学部に 入れて、 こん 

な ウレ シィ 事はありません。 受験 

勉強で 最も 要求され る 点 は、 ①ゎ 

ず かの 時間に ② 多くの 事柄 を 覚え 

られ るか、 です。 その 方法 を 教え 

て くれたの が、 喑 記法でした。 こ 

いつ だけ は、 チ ヨット、 すごい な „ 



松 田 幸 子 

青山 学院 

女子 短大 英文学 科 

(青 学附 Df 高等 部卒) 

ァソビ 半分で 効果が/. 

喑 記の やり方 は 語呂 あわせ だけ 

でした が、 それだけ では 間に あわ 

ず、 貴 講座 を 利用 させても らい ま 

した • 実際に やった ところ、 実に 

かんたん， なるほど/. と 感心し な 

がら、 ァソヒ 半分で 楽しく 続け ま 

した 私に 最適の 必勝 法でした 



斎 藤 均 

福 島 高校 

(梁 川 中卒) 

喑 記法で たちまち 学年 トップクラス/. 

クラブ 活動に 熱中し、 本格的な 

勉強 を 始めた の は、 中 三の 十月 中 

旬ぐ らいでした • 成績 も 三 五三 人 

中、 いつも 百 番台" イチ かパチ か、 

喑 記法 をと り 入れ 一 日 三時 間 以上 

勉強したら 最後の 模試で 八番 に，」 

受験 もラ クラ ク 突破し ました。 







i 



ぼくの 東大 合格 作戦 \ 

合格 は喑記 量で 決ま 

ります。 数学で もそう、 

国語で さえ 感情の 喑記 

です。 二の 割りき 

ス— パ —喑 記法に よる 

勉強 こそ 合格 へ の 最短 

距離でした。 ぼくの 東 

大 合格の 秘密、 そして 

現役で パ ス できた 理由 

を 明かせ ぱ喑 記法のお 

です。 






,.づ f^f^ 

^sri， ，• 場 
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tNOW ON SALE 
CD r Xakn & FRAYj 
¥2，400( 税込） 
株式 s 社 ポリス 5— 



各 ¥7,800 好評 発売中. グ •MSX 2 , 2 . MSX turbo 
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第 A 豫 



〜XaK Precious Package 〜 

Tie Tower of Gazzel 

一 ガゼル の 塔 一 

結束の 勇者 達、 今、 超越の 力 を 導かん 




(©MICRO CABIN 
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※画面 写真 は PC-98 版の ものです。 

Game Design, Graphic & Scenario// H P 洋一郎 
丁畔 & M ゆ/ 久保 泰章 
Op. Ed Graphic & Advice/ 秀行 
G—ゾ 青木 文秀 
Scenario Pfog ramming / 山 田 浩 pj 
Programming/ 7}c # 勝 也 



3.5"2DD rjslMSX MUSIC I 



Somui/ 新田 忠弘 
福 田 康文 
細 幸 治 
Image Illustration/ ^J^E 通隆 
Pwduce /三 曾 田 明 

9 月 発売 予定 ガ 



厂 II (要 VRAM12BK) tf」 対応 FM 音源 
拳 PC-9801VM シリーズ/ PC-88VA 対応 5"2HD 3 枚 組 參 PC-9801 UV シリーズ 3.5"2HD 3 枚 組 *PC-8801SR シリーズ 5"2D 6 枚 組 好評 発売中. グ 

THANKS PRICE! ¥7，800( 税別） 

Xak series プレミアム グッズ 付 Q]| 0^ ^DxI'U-J® 

株式会社 マイつ 口 キャビン 

〒510 三重県 四 曰 市 市 安 ffi2-S- 12 TEL.0593C5D6482 



^rv ミル ぺ メテ^ p ルコー tK レーつ ヨリ 




TlOl 東京都 千代 田 区 三 崎 町 3-4-g 水道 橋 MS ビル 

プッシュホン、 ダイヤル 回線の どちらで も ご 利用で きる 有料 情報 システムです。 通話料の ほかに 情報 料と して 3 分 120| リ かかります。 この 番組 は (社） 全日 本 テレホン 

サ一 ビス 協会の 倫理 審査 を 受けて います。 ※未成年の 方 は、 保護者の 方の 了承 を 得て ください： 



か^ふ ⑩ 



_ 第一 話 『再開の 迷宮』 
アーティ ス 卜の 弟と 口 ック ミュージシャンの 兄- 
美しい 兄弟の 幻想 純愛 ロマ 乂 
耽 美な 世界へ コ ン夕ク 卜して くださし 、。 



東 京 s0970-313-801(yaoi) 



美しい 兄弟との 純愛 ロマン。 

主役 は あなた 



東 京 80990-33-9911 



この 迫力 は 聞き 逃せない/ 





遥カ' な 魔王の 迷宮へ、 ミズ マは聖 騎士への 第一歩 を 踏み出した。 
玄 田 哲章、 篠原恵 美、 飯塚昭 三た ちが、 
キミ を イメージ 'ゲームの 世界へ 連れていって くれる。 
人気の 声優 陣が、 臨場感 たっぷりの サウンドに 乗り、 

くり 広 ( ナ' る ドラマ ティ ック • ゾーン。 
感動と 迫力の 世界が、 電話の 向こうから、 今やって 来る。 

山 口 勝 平、 速水奨 …… 人気 声優 陣 による 
本格 ダン ジョン • ゲーム/ 

鲁 話題の 声優 （山 口 勝 平 '篠 原 恵 美 他) 起用。 想像の 世 

界が ビジュアル 'アップ。 
参 各 シーン ごとに 記念品 を プレゼント/ 
• ラストまで いったら、 抽選で 豪華 赏品を プレゼント./ 








theUNKS 




A1ST プ ロジェ 外にお いで 

ただ、 、ま 第 2 期 生 募集 中 

明日の ゲーム プログラマー をめ ざす キミ 、ザ' リンクスの 「A1ST プロジェクト 第 2 期 生」 に 募し ないかい。 
会員 & スタッフの 評価 は v 、つも 厳い 、けど、 仲間 同志で アイデア 交換したり、 どきに は 慰め 合ったり して、 みんな 確実に 進化して v 、るんだ。 

おまけに ォ能ど ャル氕 の ある 人に は、 A1ST ターボ R が 無料で 貸し出される ごいう 特典つ き。 
もちろん、 この チャンス を ものにす るの は 選ばれた 者の み。 われ こそ は ど 思う 人 は、 いちばん 自信の ある 作品 を ザ' リンクスまで 送って ね。 

【ザ 'リンクスへの 資料 請求' 入会 申し込み は】 

右下の S 枓 «求 券 を'、 ガキに 貼って、 f 主 所, 氏名-年 齡. 職業 を 明 t 己の 上, 下記の ほ 所まで 送って ください。 

〒604 京都市 中京 区 烏 九 通 »;せ 上, レ 十ショ 十, レビ, レ 3F 日本 テレ ネット W) リンクス 事業部 くお 問い合わせ〉 0120-25 卜 063 



(注 ）「A1ST プロジェクト 第 2 期 生」 への 応募 は. 作品の 同封 を 忘れずに 
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ラ クラ 外 レー:: ンク で、 メガ ネ 'コ ンタ 外に サ 'ョ' ナ 'ラ。 





• この プログラムの 開発 者の ご 略歴 譬 

★ ユージン クオ ーリ 一 博士 力 り フォルニ ァを 中心に、 視力 眼科 博士と 
して 視力 回復 法と 科学的な 眼の 研究、 臨床 訓練 指導 を 続け、 この プロ グ 
ラムの 開発に 努めた。 ★ ベレス フォード 博士 レスター 大学の 理学 • 哲 
学 博士号 を もつ 英国の 科学者。 現在 アメリカの 科学 発展 脇 会 会員で、 米 
垠 振興 協会で ご 活躍 中。 



急き の 方 はお 電話で ガ S 東京 Q3 




視力の 衰えの 原因 は 緊張 や ストレスです。 ^講^な 

ら それら を ときほぐし、 視力 を 強化す る 25 の 卜 レ一 二 
ング メニューに 促い、 r 朝晚 20 分、 1 か 続ける た' け 
でム リ な く 架し く、 S 標を 達成す る こ とがで き ます。 

特に 10 代から 20 代の 近視に は 効果的で 今 実行 すれば 
特に 有効。 メガ ネゃ コンタクト は サョ〜 ナラ。 このお 
は を 体験して みません か. " 

一体 験 者の 喜びの 声 一 

以前 サッカー を やって いて 
メガ— ネを かける 必要 を 感じて 
いま したが. 最近に なって フ。 
ログ ラム を 開始。 3 か 月 後の 
運転免許の 視力 検 
査に も パス し， 0.8 
W 上に アップ…。 
(加^ 健 ： • 20 歳） 

中'？': に 卜-つた 頃から 視力が 
落ち' W 復 センタ一 で 訓練 を 
しま した。 しかし 失敗。 現在、 
、 溝 I おで ト レーニング 中です 
が 効果 は 抜群 Z 
視力が 1.0 以 ト-に 

なりそう です。 

(島 田 龍 也 • 15 歳) 

曰 本 視力 回復 協会 

〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4- 





O 
如 



ffi 力 o.i 以下で も あきらめるな ！ s 視 '乱視 も a« しだい。 



体験 マン ガ 



©1987 BERESFORD, VISION THERAPY INCORPORATED アメリカ 視力 回復 協会 il 



ペイ ッ式 訓練 法に 



せん。^ ひ リ理翁 *i ： ^いん 
よりあな たの 服 は 救えます. z 



\\% 視力で お困りの あなたに 朗報です。 自宅で 気 轻に訓 
練で き る 視力 回復 法が 全国で 反響 を 呼んで いるので 
hll す。 も と も と 近-遠' 乱視' 老眼な ど は 病気で はなく、 網 

^ m 膜の 焦点が 合わない ために 起こ る 視覚 的な 現象です。 
S 二き 当 講座 は 全米で 約 43 万キッ ト を 販売し 実証され た 卜 
'、g BS レーナ 一' システム を 採用、 眼の 自然 回復力 を 強化し 
視ほ ながら、 短期間に 効果 を あげ、 あなたの 眼 を 救います。 
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、 
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6 東京都 杉 並 局 

_^ 私書箱^ 号 

-T 日本 視力 回 « 協会 

回 i 



「案内書 送れ」 

參〒 住所 

參 氏名 參 年令 

參電 話番 ひ 




ph. 



p. 



ォレも だよ 一 

て も メガ ネ なんて 

てきたら かけた く 

ない よな Z 




黒板の 字が 最近 

見えに くくて 

困る わ， 



C' ; ! 99 1 TOKUMASHOTEN. INTERMEDIA INC./N1HON UNGUJST CORP.. 



^fiwii から チーム 名、 選手 名な どの ilMlfi を # ています。 mmk 



if 一 h ボーえ は 任天堂の 商標です 





現在、 テレビ 朝 曰、 文 
化 放送、 日刊 スポーツ 
の 解説者。 ライオンズ 
の エースと して、 通算 

251 勝な ど を 記録。 史上 
初の 1 億円 投手。 
「とんび」 



東 尾 修め t2 スチレ^ 

ひい さの チーム を 選んで、 ペナ ン卜 
レース、 曰 本 シリーズ を 戦って くれ。 
最後 はとん びが 監督の 最強 球団 オール 
スタ一 ズが 待って る そ' .グ 









f レス? K^SI? 



B> 1 ま" ^王 M 

2 おお £ 二お 国 
I I I I l i I I, 豳嶋園 画 

a ^ちあい 箱 右 
suhb 翻 

Sit_ し 'し づ 中 ■ ■ 




対戦 型 



1 人で ち 遊べます 



I、 



WMsA 






アウター US 力 

キャラクター テ ザイン/想 宇樹 先生 

き やつ ほ一い, おひさし ふ' りじ やん。 
お 約束 どおり、 パッケージ ソフ卜 作つ てるよん。 

！ ピーチ アップで つちかった、 技術と パワーと 〇〇〇 心を . 

ィ ツキに 放出し ちゃって" ももの き" の 自信 作に しあげて るから 
発売日 を ワク ワクで まつの だ./ 

今秋 発売/ Disc4 枚 組 8，800 円 (画 



'C 1991 MOMONOKIHOUSE PU9102 



〒590 大阪府 堺市柳 之 町 東 卜 卜 7- A601 PHONE 0722 (27) 7765 



陽 



2DD| \0 | VKAM 

»MSX マーク は アスキ- 

登録商標です： 



ももの き はう す 会社 セミナーの お知らせ 



日程 ： 1991 年 8 月 31 日 土 躍 日 *9 月 28 日土暖 R 

時闔 ： 午後 1 時 ~5 時 

場所 ： チサ ン ホテル 新大阪 

〒532 大阪市 区 西 中島 8-2-19 PHONE (06)302-5571 
持参 品 ： 筆記用具、 履歴書、 (あれば 、イラスト、 錢 、サウンド、 プログラム、 等） 



セミナーに 参加 を 希望され る 方 は、 あら 
かじめ 官製 八ガキ でお 申し込みく ださい。 
官製 八 ガキの 裏に は、 ご 自分の 住所、 氏 
名、 年齢、 電話番号、 学校 名、 希望 職種 
と、 右 記の 曰 程から 参加に 都合の 良い 曰 
を 明記して ください。 




> セミナー 参加 甲し 込みの 宛先 〒590 大阪市 堺市柳 之 町 東 卜 1-7- A601 ももの き はう す 「会社 セミナー 参加 希望」 係 




綱 蓮 5ム 

(» 或键 *s) 
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rs 昌 Kin 案 編 



^ l 瓶 « 維 7* 
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キリ トリ 線 





1 フ 、) 力" ナ 






• 大学 受験 コース • 高き 験 コース 參 "^コース (資格 取得 向） 

(希^の コース を マル で^んで 下さい） 




IHl t 


1 フ リ 力" ナ 




«» ヽ 

if'iil) 
[pnr 


ゆ 


職 



二 や； V 〉 Y3i,:r.?WI»^.7T- り 一 2™i>A 



ぐ 東京 (03)3317- 2811 
〈受付〉 朝 7 時一夜 9時* 年中無休 



く 本校 所在地〉 

東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 1 の 33 の 3 
東京 カルチャーセンター 



歯^^^れる ように 思 L 、出す〃 




,さ ある 前け あ^' よ^くて や 1, シ^! 

^xz-^^ に 入れる の 力、 と" ラカ、 音 U 1 
〃，て 免 力お するな あ'： W^itf&A 

'お ま てがら J よお "Pf も， でた <5 
Wti^i± l^^<nz" f ど？ も ^ る^ '「 
が はかと" リまレ ち， 
, ましち。 おか #; まとえ 力お 
まみな 力、，: r: のて'' せ 格レち a| 

t'P^^^ て" は ^MM^Md^l 



i^mM^k '寺 

ザ 巧, 

s 恿 . . 画れ レ r/r. 




つたので、 母に 頼み 記憶 術を始 

めました。 それから は 成績 も 上 

がり、 受験 当 曰、 記憶 術で 得た 

もの をす ベ て 発揮で # たと 確信 

,. 発表の 曰、 見事 合格した 私 は、 

記憶 術に 感謝し ました。」 あなた 

も、 記憶 術で、 志望校 合格に チ 

ャ レンジして ください。 

全国から 「合格」 の 声が 

受験生に 絶大の 人気 を 誇って 

いる 記憶 術、 みごと 志望校に 合 

格され た 方々 から、 喜びの 声が 

届いて います。 早稲 田 大学教育 

学部に 合格され た、 藤 島 陽子 さ 

ん のおた より 「記憶 術 を 知って、 

こんなに も 効果的な 勉強 法が あ 

つたの かと 嬉しくな つた 反面、 

知らずに いた これまでが 悔やま 

れ ました。 どんな 勉強に も 役立 

ちます ので、 あなた も 記憶 術 を 

利用して 頑張って 下さい。」 ... 

まだ 記憶 術 を 知らない あなた 

にと つて、 試験勉強 は 苦しく、 

つらい ものでしょう。 一 日 も 早 

く 暗記 テクニック を マスタ— し 

て、 受験 勉強 を 短時間で 楽しい 

ものにし ましよ ラ。 あなたの ラ 

ィ バル は、 密かに 始めて いるか 

もしれ ない/. 

今からで も 遅くない。 

キミ も 今す ぐ 始めて みない か。 



受験 用 歴史 年表から 

英単語まで ラ クラ ク 暗記 



キミ 知って る 9. 受験 必勝の ため 



⑨ 

の 「記憶 術」 が、 いま 受験生の 間で モ 

テモテ なの だ。 

それ は、 受験 用^史 年表から 英単 

語まで， ど んな 勉強で も、 ラスに 睹 

記で きる からだ。 しかも、 丸暗記 は 

もちろん、 どんな 科目に もやさし く 

^用が きくう えに、 効果 もパ ッ チリ 

/. 受験ば かリ か、 中間. 期末に も铯 

太な 威力 を 発揮す る。 



徹夜 勉強す るより 記憶 術で 

短時間 やった 方が 効果的/. 



記憶 術の すごい ところ は、 I 度お ぼえ 

たら、 めったな ことで は 忘れない とこ 

ろ だ/. 

だから 一 夜 づけ、 おおいに けつ こ 

う/. ネジリ ハ チ眷で 每日每 日〃 リカ 

リゃ るば かりが 勉強 じゃあない。 そ 

れ より、 いかに 効率よ く 劲果； E 'にや 

るかが 問題な の だ。 

だから こそ 記憶 術な の だ。 

この 記憶 術 をつ くった の は、 試殮の 

神樣 どして 有名な 渡 辺剛彰 先生。 中 

2 の畤、 父から 記憶 術 を 学び 戍績は 

ピリから トツプへ。 柬大 在学 中に 司 

法 試験に イツ バッ 合格す るな ビ、 わ 

が 国 記憶 術 界の第 一 人 者が その 秘術 

をキ ミ に伝検 する の だ。 

講座 内容 は 

全部で 3コ| ス 

* 高校 受験 nl ス 

* 大学 受験 nl ス 

• | 般 n— ス (資格 取得 向) 



霞お 



億 術の 資料 • 無料 贈呈 中 




無理 だと 言われた 高校に 合格/しか 

も レベルの 高い 情報処理 コ| スに入 

れ たのです。 もラ あとがない とい ラ 

時に、 短時間で 覚えられ たこと は、 

本当にた すかり ました。 高校で も 常 

に 3 位 以内と いう 高 成績です。 僕に 

とっても 記憶 術 は、 人生 を 変える 最 

高の 教材 だ つたの かもしれ ません。 

バスの 中で 勉強し、 名大 合格 

愛知県 

、 ^ 本 田 孝 次 くん 

々 一 (名 古屋 大学 

経済学 部 合格) 

高校の バス 通学 は、 往復で ー 時間 

半。 この 時間 を 活かそうと 思い、 参 

考書を 読んで いました が、 集中で き 

ませんで した。 そこで 記 億 術 を 始め 

たと ころ、 1 往復す る 間に ものすご 

くた くさん のこと が 頭に 入り、 日本 

史の 成績 は、 とうと ラ 学年で 1 番に 

なりました。 苦手の 化学 も 克服し、 

悲願の 名大に 合格し ました。 今 は 情 

報 処理 技術者 試験 を 受けようと 思い、 

記憶 術 を 活用して います。 入試 以外 

でも 記憶 術 は 大変 役に立 つ ています。 

記憶 術なら 志望校の 

ランク アップ も 簡単/ 

試験の 結果で、 自分 は あの 学 

校に 行きたい のに 無理 だ… なん 

て あさらめ ている あなた。 効果 

的な 勉強 を すれば そんな 悩み は 

ふきとんで しまいます。 記憶 術 

を マスタ— すれば 志望校 合格 は 

夢ではありません。 ここで、 北 

見 緑 陵 高校に 合格され た、 東沙 

織さん のおた より を ご 紹介し ま 

しょう。 

「私 は 半年 前、 担任の 先生 か 

ら 志望校 は 難しい と言われ まし 

た。 それなりに 頑張って いたの 

です が、 成績が あまり 伸びな か 




一 キ / / /の I フィ バル は 4P- つ やつ ている \ 



芯 望 校合 格〃 



私 は 記憶 術 を 始める 前 は 勉強 

は 全くで きず、 しかも 部活 一 筋 

でし だので、 こんな ことで 志望 

校に 入れる のか どうか、 とても 

心配でした。 (中略) しかし、 記 

憶 術 を 始めてから は、 短い 時間 

でた ぐさん 覚えられ、 部活と も 

両立で きる ので、 とても やる 気 

はでる し、 楽し < 勉強が はかど 

りました。 志望校に もみ ごと 合 

格/. 記憶 術 を 始めて、 S 曰 をと 

てち 楽し V®. こして います。 

1 時間で 歴史 年表 丸暗記 



IP: ^ 



富山県 

谷 田 優 子さん 

• に (富山県 立 滑 川 

高校 合格) 



記憶 術 は 私の 人生 を 大きく 変え ま 

した。 はずかし いのです が、 私の 成 

績は うしろから 数える ほどで、 「希 

望 校 は あきらめて ください。」 と 言わ 

れる ほどでした。 しかし、 記憶 術 を 

始めて、 今では 卜ッ プグル I プ です。 

^分で 1 時間 分の 勉強 を 楽々 こなし、 

1 時間で 歴史 年号 を 全部 覚えて しま 

いました。 無理と 言われた 志望校に 

も 合格し、 先生. 両親. 友達 はび つ 

くり。 自分で も 信じられない ほどで 

した。 今では 友達に も 入会 を 勧めて 

います。 本当に ありがとう。 

人生 を 変える 最高の 教材 

熊本県 

山 口和 彦 くん 

(熊本県 立 南 

関 高校 合格) 

僕が 記憶 術 を 知った の は、 中 3 の 

三 学期でした。 当時 先生から 「はつ 

きり 言って あぶない」 と言われ てい 

ましたが、 記憶 術 を 始めて、 ぐんぐ 

ん 暗記で きる よ - つに なり、 と - つと-つ 




今なら 「記憶 術」 の 詳しい 案内書 を 

r 無料 プ レゼ ン 卜/ 

左の 八 ガキに 必要事 

項 を 記入して、 

今す ぐポス 卜へ 



付録 ディスク 



J— 




収錄 ゲーム プロ クラム ー駕 
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伝説の 名作、 蹲の 傑作、 憧れの 快作 

24 本の スーパー ゲーム プログラム 集 



トク マ 

インター メ ティア 
ムック 



ヌロ 腐 □， 回 3 



おなじみの ： —MSX プ 
ログ ラム コレクション 
50 本： から 選び 
抜いて 1 冊に まとめた 
ムック + ディスク。 

CS3 C532/2+ 用 



本屢 さんで 



： 価 1,980 円 (税込) 





TIME し EFT F し OO 

4GQ 4 ± 




募集 要項 



® 国籍 • 年齢 • 性別 • 職業 その 

他 いろいろ 問わず 

© ただし、 応募 作品 は、 オリ ジ 

ナル プログラムに かぎる。 1 人 

何 作品で も 応募 可 

© 作品の 内容 は、 いい プロ グラ 

厶 なら、 ジャンルに こだわらず、 

なんでち OK 

@ 募集 内容 は、 ファン ダムと お 
なじ。 RP 部門 1 画面 夕 イブ、 
N 画面 夕 イブ、 10 画面 タイプ、 
F P 部門、 の 4 種類 (それぞれの 
規定 は 79 ページ 参照） 
© 第 1 次 選考 は M ファン 編集部 
内で おこない、 優秀な 作品 は、 
M ファン 大賞 ノミ ネー 卜 作品と 
して 本誌 10 月 号、 11 月 号に 掲載 
© 掲載 作品に ついて、 しかるべ 
さ 第 2 次 選考 をお こない、 右に 
かかげた 各 賞の 授賞 作品 を 決定 
<2> 発表 は、 1992 年 1 月 号の 本誌 

s£ 上 



第 1 回 『曰 〇SIP』 



TIME し EFT FLOOR MISS 
46B A X ± 



もはや、 気がついた 人 もい る 
だろう が、 今回 は FP 部門 もコ 
ン テス 卜 対象 作品と する ことに 
した。 自分の 実力に ふさわしい 
部門 • 夕 イブ を 選んで 応募して 
ほしい。 8 月 20 曰 必着。 

また、 上記の © にある 「しかる 

べき 第 e 次 選考」 と は、 大々 的な 
読者 投票に よる 選考 を 意味す る。 

10 月 号、 11 月 号に つける 特別 用 

紙で 投票して もらい、 それ を 集 
計して 各 賞 を 決定 するとい ラ前 
代 未聞の システム だ。 
この システムに ついての 詳細 

な 説明 は、 10 月 号、 1) 月 号で お 

こな ラ。 

今回 は、 この システム を 用い 
るた め、 純粋に 獲得 ポ イン 卜 数 
によって 受賞 作 を 決める。 した 
がって、 ダブル 受賞、 卜 リプル 
受賞な ども じゅ ラ ぶん あり ラる 
ので、 がんばって ほしい。 




に m 面して、 もっとも 優 

秀な fftS に 与えられる 



ファン 大賞 

賞金 20 万円 1 名 



グラフィック 賞 賞金 5 万円 1 名 



サウンド 賞 賞金 5 万円 1 名 



テクニック 賞 賞金 5 万円 1 名 



ェキ サイ ティン 头 賞金 5 万円 1 名 



アイデア 賞 賞金 5 万円 1 名 



特別 参加 賞 オリジナル グッズ 100 名 



栄光 ある M ファン 大賞 作品の 歴史 



第 2 回 『GOI_IDIA」 



第 3 回 『MARS』 



第 4 回 『惑星 歩兵 戦』 




岡 県' 竹 田 賢 二 (GEN) 作。 当^ ：1。 そ O 大赚. 真 鍋龀志 (Beta.K) 作。 当時 高 3。 川 県 '韩 昭彦 (NAG 卜 PS0FT) 作。 当 O 培 玉 県' 高 觀!5 作。 当時 高 3。 4 人て 避 

の 当時、 ^^に 奥深い 妇ぉ苽 パズル ゲーム」 その 当時 はやった アル カノ ィ ドの バロ ディ だ 時 中 2。 コイン を 集め コンビニで 買物 をす る ん でも、 見て いる だけで も 楽しい すごろく ゲ 
という | ^を あたえられる 力;、 なんだ 力ま 妙な ゲームだった シュ一 ティ ング ゲーム 一ム。 すばやい lis の 動きが 日自 だった 



しめ 切り、 8 月 20 日 必着/ 
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S)f 言 長に まつわる ィ 

卜 を 見つけた そ'/ 



稲葉 山 改名の ィ ベン 卜 を 発見 
しました よ。 み f り 方 は、 まず 実 
力 モードで 美 濃 国 を 取り 織 田 信 
長 を 美 濃 国に 移します。 年を越 
すと 沢彦 とし 、ラ 人が 新年の あし ^ 
さつに 現れ 岐阜に 改名す るよう 
にす すめて さます。 

(大阪府/ 片 岡俊裕 • 17 歳） 




o こうやつ て r 岐阜」 という 地名が できた 




?Wl 一: 




N 



N 



S 



參 ゲーム のぞき 穴 ： 信 長の 野望 • 武将 11»|录々 今月 

号 も武; fjjasittt 集と なり ま した。 

參 歴史の 散 *1 ： 信 長の 野望 • 武将 asiih? 島津く 

んが タイム を 競って 日本 を iSWZ=i>Pg6 

參 マップ コレクション： エメラルド • ドラゴン なお 

待たせ しました、 ホ 



ルスの 城塞 マップの 

登場です。 =*P98 
參第 4 回 激 ペナ 大 

会 ： 激 ペナ 2亡4 月 
号で 墓 集して から 半 

年後の; 3W« です。 

HP100 



神奈川県 • 笠 井 わか子 





BY UMEMARO RX 



1 




m 








長の 野望 • 


武捋風 


ま 通 



i 子 がいつ ぱいで ラ 
'くな つてし ま ラ 技 



8 月 号で 紹介され ていた、 お 
姫様 を 見る 技の 応用です。 やり 



方 は、 〔CTRU を 押しながら 
已 ディスクから 起動。 お 姫様の 
顔が 出たら （K) を 押す とい ろん 
なお 姫様が 見られます。 

(東京都 ノ S.N.M ■ 16 歳） 




女の 脚な プ 




o かわいい 女の子が， こんなに 



チ3 

たなんて、 なんて うれし いんでしょう „ いちばん 左 がいいな 




は、 神無月より 

つて 知って た 7 

出 鳢国を 持って いると 10 月が 
神無月で はなく 神 有 月と 表示 さ 

れ ると ぃラ 技が 8 月 号で 紹介 さ 
れ ていました が、 この 神 有 月に 
はす ご く 得 をす る 秘密が 隠され 
ていたの です。 

まず、 出 雲 国 (36 国） で 金山が 
掘れる ようにな るまで 開発の 技 
術 革新の コマンド をく り 返して 
ください。 金山が 掘れる ように 
なったら 神 有 月になる まで ふつ 
ラに プレイして ください。 

神 有 月に なったら 金山 を 掘つ 
てみ てくだ さい。 行動 力の 許す 
かぎり 何回で も 掘れます。 

(栃木県/ 久保 井秀樹 • け歲） 



さあ、 W=S 月に なった そ'。 金山の コ マン 
ドを 実行して みるの だ 




Off 動力の 許す だけ 掘: 



☆ 出雲大社に 集ま つ た 神様た ち 
がふし ぎな 魔法で も 使った に 違 
いない ぞ。 




)、 に まぎれて いるお やじ 



■ 

Lai 





Ts^t nv-v\^ ん 乙 




c のゲ I ム 




テレカ は cz 




.V イラストの 採用 者當 貝に。 



^ヒ 〈£> へ 



^し2 ^ 





つぎは 『武将 風雲 録』 島津 くんの 曰 本 縦断 戦記 + 



參 三国志 n 

6 月 号に 掲載した、 卑弥 呼が 日 
本から 攻めて く ると いう ゥヮサ に 
ついて だか'、 読者から 寄せられた 
i*« によると、 三国志 n の ガイド 
ブックに 新 君主で プレイ している 
〈だり が あり、 その 新 君主の 名前 
が卑弥 呼と なって いる （もちろん 

ttSU は 女) ため、 これと 間違えた の 

ではない かとの こと。 

調べて みたと 二ろ、 確かにそう 
いう 記述が あり （結構 まぎらわし 
レ嗜 かれ 方だった）、 もしかしたら 
本当に コレ のこと かもし れ ない。 

なお、 卓 *1 合に ついて か _、 

いまだに *s 的な 1f« は 送られて 
来て いない。 はたして 本当に ある 
の だろ う か ？ 

2 つの ゥヮサ とも、 引続き 讎 
を 求む。 



攀大 航海 時代 

7 月 号に 掲載した、 ラン ペルー 
ルの ディスク を 使って 大 
の エンディング を 見る という 未 確 
認の 技に ついて だか'、 何人 かの 心 
ある 読者 か 確 認 して くれた。 それ 

によると、 ちゃんと そ <7>a りに で 
きる とのこと。 

都の 堀 部 岳夫ク ンがク リ ァ 
直前の セーブ データ も 送って く れ 
たので、 念のため g こちらで も 
確認して みた。 
『ランべ ルール』 をク リアして 

「A— DISK を 入れて く ださい」 と 

表示され る ので 『大 航海 時代』 の 
ディスク を 入れる と 本当 に 大^ 
^；の エンデ ィ ング になった。 

なお、 第 "^見者 <7)ft 伯 HA ク 
ンと 確認して くれた 堀 部 クンに は 
テレ カをプ レゼ ン ト しょう。 



• 武将 風雲 録 

ウル 技の 報告が' 送られて きてい 

る ssi«a»t だが 部で 確 is さ 

れ ていない もの を 2 つ 紹介して お 
こう。 まず 最初 は 信 長 討伐 令た'。 
參 シナリオ 2 で 信 長 以外の 武将 
で フレイし ます。 信長ガ 10 国以 
上に 領地 を 広げる と 将軍より 使 
者が 現れ 信 長 討伐 令に 加われと 
いってきます。 加わる と 将軍と 
の 友好 度が 上がります が、 加わ 
らな いと 友好 度が 下がって しま 
います。 

(秋田県/ 武田敦 • 7 歳） 
そして、 もう 1 つか': の t 
參 実力 モードで プレイ を はじめ 
ます。 ます、 明智 光秀に 兵 をた 
< さん 待たせて 丹 波 国に 置き ま 
す。 その後 織 田 信 長と 織 田信忠 
を 山城 国に 置きます。 山城 国の 



o イベント は 実力 モ一 ドで 起こ るよう だ。 
の 変 は シナリオ 2 で やって みょう 

兵 は ほとんど いない 状態に して 
おきます。 そのまま ゲーム を 続 
けて いると 本能 寺の 変の ィ ベン 
卜が はじまります。 

(山口県/ 吉 武直樹 • 7 歳） 
の 変 は、 たくさん (TX^ 
か' 送 られ てきて いるの だか か L 、 
ところ て 条 件に 違 、か-あ る のて'、 

ぜひ 確認して、 s« 部に 完全な 惰 
報 を 送って ほしい。 



@ 元 
シ 



就の 三本の 矢の 
ン 卜が あつたの だ 



有名な 毛 利 元 就の 「三本の 矢」 
のィ ベン 卜 を 発見し ました。 

まず、 実力 モードの 安芸 国 (37 
国) の 毛 利 元 就で スター 卜し ま 
す。 この ィ ベン 卜 は、 毛 利 元 就 
が 死ぬ ことが 第 ， 条件です ので、 
毛 利 元 就で ほかの 国に 戦争 を し 
かけて、 わざと 負けて 死ぬ よう 




にします。 もちろん 病死で も だ 
いじょう ぶ です。 

第 2 条件 は、 毛 利 元 輝 を 後継 
ぎに する ことです。 そうすると 
「思い起こせば 一年 前…」 と 表示 
され 『三本の 矢 』 のィ ベン 卜が は 
じ まります。 けっこう おもしろ 
ぃィ ベン 卜です ので、 ぜひ 試し 
てみ てくだ さい。 

(宮城県/阿部 毅 • 14 歳） 
☆ これ は なかなか。 




^ O I *OT 矢 は 折れた *• 




«mt だが 3 物 矢 は 折れな かつ た 



奪われる くらい 
ん だほ ラ がまし 

まつな W ひさ ひで 

松 永久 秀が 1 国し か 持たない 
とさに 籠城 戦に 持ち こみます。 
降伏 勧告 か:^ 糧 切れで 勝つ と 松 
永久 秀は、 「古 天明 平 蜘蛛」 とと 
もに 爆死して しまいます。 

(秋田県/ 武田敦 • 16 歳） 



O 両川 家と は' J 咩川 家と 吉川 家ク 




O う まく MS にす る ことができた。 t&x 
久秀は 爆死す るだろう か？ 



. 一 urn ^ 醒 

删ょ もはや これまで." こ嶋 を— 
わが 忠告 を 致 入れよ む ざむ ざ 敵に mum 

が 多かったり、 翔 力? s つてい ると 成功し ない。 離 酷より は: sat;] れを 狙った ( 
がう まく いくはず だ 



嫌 
翻と も 機な 
紐げ ました 



^^さ 



〃大名 殺し』 のラ 
を 発見した の だ./ 



大名が 家臣に 殺されて しまろ 
という 悲しい 技です。 入門、 実 
力 どちらの モードで もで さます。 
大名 は、 なるべく 戦闘力が 低い 
ほうがう まくい きます。 

やり方 は、 まず 家臣の 茶器 を 
没収し ます。 つぎに、 開発 コマ 
ンドで その 家臣が 名乗り出る ま 
で コマンド をく り 返します。 そ 
こ で 開発 を 任す と はじまります。 

(滋賀県/新 谷 和 哉 • 7 歳） 

o 茶器 を; 殳収 された く らいて ぅ立 く なよ な 
iter 

よろ"' w 震 




o 名乗り出て きたなら 命じて みると する か 

；疆 纏 ^^a^^^M 

は 一- 



©•t 里 は f 言 長 を 切る こ と がで き るか 



1 ,; 



『靴 き雜 ： ^^flE^^v ： 
とに »ぉ ■、 胃!^ ゲ 

o 信 長よ、 茶器 を 没収した 事実 を 忘れた か 



o こ の あ と 信 長 は 七 里 HiD に 切 ら れた 




-01 




ごめんなさい 8H3IP で 紹介した つ ケ I ム をしながら 歴史の § がで きて しまう」 という 技 は 実力 モ I ドで しかで きませんでした。 武将 風雲 録 では 数多くの イベントが 隠されて-いますが 実力 モ- 

できなかった という 人 は 実力 モ I ドで もう | 度 試して みて ください。 



にでの み 起- ^ る ものが 多い ようです。 




X^PXB %レ&€ぉ：© は， 



八ん • /§ヒ すし ク 

僻フれ.&<%:し11^?3 1" 




はも は^ 



IA: フ g し rvJl^Hy せ や- 

^さ- \€ ミ,. 'ベ ツレ^ 



； 5 ち i! 一く -f に^ fe^^ss: 



更^-る o_s-w<^.f? とレ、 7 




島津 家の 歩み 



一入ろう 



島津軍 铁の綻 6 か条 

―、 シナリ ォ 2 • 実力 モ一 ド • 48 国薩摩 • 島 津義久 で プレイ。 薩摩 
より スタートして、 I 国 • 陸 奥まで たど' りつく までの 年月 を 銃う。 
同じ 場合 は 配下 全 武将の 戰閼 力の 上昇 値' * の 多い もの を 上位 どす る。 

二、 侵攻 ルート は 自由。 ただし、 チェック ポイント どして 24 国. 尾 
張 ど 4 国 越後 を かならず 通過す る こど。 

三、 敞国 に^め こむ どき はかならず 全 武将 を もってする こど （かな 
らず もどの 国 を カラに する）。 

四、 武捋 はかならず 初期 配置 9 人のう ちの 6 人 どす る。 新たに 下 を 
加えて はいけ ない。 仕官 ゃ戰 場で 寝返って きた 武捋は 即刻 解任す る こど c 

五、 セーブ は 開始 直後 （1571 年 3 月） ど 陸 奥に たどりついた 後， お 
よび、 他国 を 奪い どった 時点で かならず する こど。 

六、 以上の 規則に 遠 反が あった 場合 は無劲 どす る。 



島津 家系図 



島 
律 

伊'. おは 
作? 冊 
家 • 



歴史 散お ii 薩邊の 
武将 風雲 錄 



島 津<ん 曰 本鱺断 戦記 



読者 参加 ィ ベン 卜 も 3 
回目。 今度 は どんな ド 
ラマが 生まれる のか 7 



%t, 忠ふ 



義 さ m m ,:> m 
虎ミ 久 s 将ま 久 s x% 



, もよ 以ぉ m >kt お； m 

虎 ま x% 久 s 久 s 弘 s 久？ 



门 



Sic 卞は f に 数 久， ^ 



ィ ベン 卜 第 3 弾 開催 ガ 



毎回 好評 を はくして いる、 読 

者 参加 ィ ベン 卜の 第 3 弾 は 武将 
風雲 録 「薩 摩の 国の 島津 くん 曰 
本 縦断 戦記」 （このお ちゃめな タ 
ィ 卜ルは 担当 デスク F がつ け 
た)。 夏休みの 残りの 曰々 を 過ご 
すに はもって こい。 さあ、 さつ 
そく チャレンジ./ のまえ に、 
右の 力 コミを 読んで、 まず は 今 
回の 主人公と なる 島津 くんに つ 
いてお 勉強しょう。 

ちなみに、 なぜ 島津 くん を 題 
材に 選んだ かとい うと、 担当 S 
は大 の島津 ファンな の だ。 戦国 
群雄 伝で は 島津が プレイ できな 
くて 悲しい 思い をした ちんね。 
今回 は 真っ先に 島津で プレイ し 
たんだ よん （でち、 有能な のに 登 
場し ない 武将が 多 いんだよ な)。 



今回の ィ ベン 卜 は、 第 48 国薩 
摩から スター 卜して、 第 1 国 陸 
奥まで たどりつく 速さ を 競う。 
じゃあ、 全国 統一 すれば いいん 
だと 思ラ かもしれ ない が、 実は 
全然 違ラ。 プレイヤーの 治める 
国 は 常に 1 国の み。 敵国に 攻め 
こむ とき はもとの 国 を カラに す 
る。 いわ ぱ、 大名行列 のように、 
諸国 を 移動して いくの だ。 当然、 
移動 を 果たす ために は、 立ち ふ 
さがる 敵 を 打ち破らなければ な 



鶴 • 大 隅の 守護 職を齙 し て 
きた 島津 も、 14， 久の 頃に は 支 

配 力 を 失い、 ^"国 rase 台 もま 
まならない; t»s 兄に 陥った。 カロえ て、 
分家が 本家 を しのぐ 実力 を もつ に 
到り、 薩州 家の 実 久と相 州 家-伊 
作家 を あわせた 忠良が 勝 久の後 を 
め ぐ つて 骨肉 相 争 う 事態 と な つ た。 

1 5 3 3 年 日 置 南郷城 攻め を 皮 切 
りに、 忠良 は 実 久方 <7« を 次々 と 
落とし、 155D 年に は 鹿 児 島に 入城 
を 果たし、 実久の 勢力 を 一掃す る 
とともに、 勝久の という 形で 
忠良 • 貴;! 守護 職 を^ c し 
た。 戦国 大名 島 津の敏 である。 

忠遍魄 を 継いだ 貴久 は、 まず 
国内 統一 に 向けて 始動した。 苦戦 
の 末、 1557 年 蒲 ift、 156 9 年菱刈 
氏と 相次いで 破り、 ようやく 耱 
の 国 を 掌握す る こと に 成功 し た。 



次な る 目標 は大 隅の 回復で ある。 

大 隅の iarc あ る wft 氏 と は 

な 関係 を 保って きたが、 1561%fS 
から 対立 を 深め、 全面的な 抗争 状 
態となる。 弟の 忠将を 失 う な と 难 
牲も 少な 〈なかった が、 1574 年 肝 
付 兼亮を 下し、 ついに 薩摩 '大隅 
両国 を fiffll と し、 南 九州に 名 だた 
る 戦国 大名 と な つ た （ゲームで は 
この; Klg から 始まる）。 
貴久 • を 継いだ^) feX は 3 

人の 弟、 義弘、 mx、 家久 （この 4 

人 はいずれ も 名将で、 島津 4 兄弟 
と 称せられる） の 助け を 得て 勢力 

を 拡げる。 日向 <7^mR ；、 肥 後の 
相お、 » 氏 を 破り、 九州の 南 
半分 を 統一し、 氏、 大: 
と の 九州 三国志と 呼ばれる 敬,リ な 
争い を 展開して いくこと になる の 
であった。 



喜 入季久 

政治 72 戦闘 57 



れ では 本題 



ない。 戦略 を 駆使して 勝利 をつ 
かめ/ キミの ウテの 見せ どこ 
ろ だ。 

その他 詳しい ルール は 下の 捉 
の 通り。 よ〜 く 読んで、 くれぐ 
れ もズル はしない ように。 

ちなみに、 今回の ィ ベン 卜 は 
目標 達成までに はそんな に 時間 
はかから ない と 思ラ。 3 時間ち 
プレイす れぱ 十分 達成 可能 だ。 
それだけに、 いかに 夕 ィ厶を 縮 
める かとい ラ のが 重要に なって 



くる。 1 度ク リアした からと い 
つて そこで 終わりに しないで、 
何度も 挑戦して、 いい 記録 を 目 
指して ほしい。 

なお、 今回 は セーブ を 国 を 取 
る ごとに する ため、 データ ディ 
スクは 最低で も 3 枚 必要になる。 
これに 詳しい レポ 一 卜 をつ けて 
「歴史の 散歩道 • 薩 摩の 国の 島津 
くん 曰 本 縦断 戦記」 係まで ふる 
つて 応募して ほしい。 賞品 は 例 
によって、 優勝者に ゲーム 2 本、 




o 二の ように 自国 を 移動 させつつ、 北へ 北 
へと むかい、 I 国 を 目指す 

準 優勝者に は ゲーム 1 本 をプレ 

ゼン 卜。 締切 は g 月 2 曰 必着。 
発表 は n 月 号の 予定 だ。 




J ん にち は M ファン 編集部の 皆様 いつも 楽しく 読ま させて もらって います。 しかし、 8DaIP に 出て いた 空想 S. 読本の nl ナ I に 載って いた 「夕コ は サイ ポ I グ だった， -と いうの は、 わたしが 3、 4 か 月 まえに 送った もの だ/. 

o し、 8» 部が 反 たというならば、 「ぎ やん ぶら Is 己 中心 派」 をく ださい。 だめで もテレ 力ぐ らい ...... 。 最後に わたしの ペンネ I, " はまつ ちょ だ。 忘れない でいて くれる ととても うれしい の i,-" (千 s*\ まつち よ *7歲)<： "ご 

ん なさい。 確かに あの 記事 は キミの 手紙 を 元にした のでした が、 担 S9, か 封筒 をな くして しまい、 キミの «s がわから なかった のです。 遅れば せながら プレゼント をお 送リ します。 
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シナリオ 2 開始 時の 戦国 地図 




國 戦略に ついて 考えて みよ ラ 

まず、 侵攻 ルー 卜の 決定 だが、 

最短 ルー 卜 を 考える と、 4B 薩摩 
—46 肥 後 (47 曰 向） —44 豊後— 42 
伊予— 4D 讃岐— 3D 紀伊— 21 伊勢 
—24 尾 張— 1 9 三 河 (23 美 濃) - 1 6 
信 濃 —4 越後— 2 陸 前 （3 出 羽） 
― 1 陸 奥の 順になる (それでも 
最低 12 回 は 合戦 をす る 必要が あ 
る)。 ただし、 これが べス卜 ルー 
卜と は 限らない。 プレイヤ 一は 
常に 1 国の み。 合戦での 敗北 は 
死 を 意味す る。 戦いに はかなら 
ず 勝たなければ ならない。 その 
ために は、 多少 遠回り をして で 
も、 強大な 敵 を 避けて 進む こと 
も 作戦の 1 つと いえる。 例えば、 
30 国紀伊 は 鈴 木 佐 太夫 率いる 鉄 
砲 集団。 戦う にはちよ つと 手強 
い。 31 国摂津 —29 国大 和と 避け 
るの が 賢明 かもしれ ない。 

また、 国 を カラに して 全力で 
攻め こむ 必要 上、 どラ しても 籠 



城 戦が 多くなる。 敵に 籠城され 
ると それだけ 被害が 大きくなる。 
敵が 鉄砲 を 多数 も つてい たらな 
おさら だ。 しかも、 我ら 島津軍 
は 鉄砲 隊が メイン。 野戦で は 強 
力な 鉄砲 隊も、 城 攻めと なると 
機動性に 欠ける ので、 敵に たど 
りつく まえに 甚大な 被害を受け 
かねない。 それならば、 敵の 兵 
力に あわせて 余分な 兵力 は 置 さ 
去りに し、 必要 最小限の 兵力で 
攻め こみ 野戦に もちこむ という 
策 も 有効に なって くるだろう。 
そして、 とにかく 早い うちに 
攻める のが 得策 だ。 敵が 軍備 を 
する まえにと ぃラ のが 最 重要 課 
題と なって くる。 今回 最大の 敵 
になる であろう、 4 国 越後の 
虎 • 上 杉 謙 信。 ただでさえ 手強 
いのに、 鉄砲 10D で 立ちはだかつ 
て さたら、 勝ち目 は 皆無に 等し 
し、。 そうなら ないた めに も 迅速 
な プレイ をお ススメ する。 




今月の イラ ス卜 




or 繊 pot 作品 



今月 は 超 常連の 稲泉 
知 クンと 一騎討ち ト一 
ナメ ントに 続いて 採用 

の 続 *続' 三国志 FA 
N クンの 2 お し 

ただ、 みんなの 送つ 
てく る イラスト は 三国 
志 モノば つかりな ので、 
たまに は ほかの ゲーム 
(信 長と か) の イラスト 
も ほしい ぞ / 



O 越後の 虎 '上; 戦闘力 田奶 彼 を 
どう 倒す か ？ 他国に 移動して て く れれぱ 



今回の ィ ベン トの アイデア は 編 
集 部 謹製。 と こ ろが、 先 日 「歴史の 
散歩道」 あての ハガキ を 読んで い 
たら、 スタンプ ラリーの アイデア 

^mm し た 中 沢 竜ーク ン からまつ 
たく 同じ アイ デァが 送 られ てきて 
いた。 し 力、 も、 ほかに もお もしろ 
そ う な アイ ディ ァが 書かれて いた。 
う〜 む、 やるな 中 沢 竜 一。 ここて'、 
全国的に その 栄誉 をた たえよ う。 
学^ 舌 も 楽し ん でし 、るよう で、 



o 戦闘力 を あげる に は 自分よ り 強い 敵 を 突 
擎て姻 す。 うまく 戦って アップ をめ ざせ/ 



この IK "でがん ばって ほ しい。 

ちなみに、 前号 募集 した 「才レ に 
もい わせろ」 あてに もちら ほら ハ 
ガキが 届き だした か'、 どれ も かな 
リ 熱が 入 つ て し 、て 担当者 も 読んで 
いて ウレ シィ。 次号 あたりで ど 
〜ん と^した いと 思う。 引き続 
き 募集 をして いるので、 武将 
録な ど 歴史 シ ミュ i ^一 ショ ンの武 
将の 能力 値 や 登場 武将に ついての 
不満 や 意見 を 送って きて ほし い。 



つぎは ェメ • ドラの マツ ブ コレクション + 
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ファンに だまされた ゲ ヘス 卜 3 八 i でに M ファンに だまされて、 買って is した ゲ I ム です。 3 位 rFI?s, 記」 むなしい。 グラフィックが _ SJ ット インす ると ゲ— ムク リア は SI 巧 ば 力みたい にむ ず 力し 

-。 2 位 I. クリムゾン！： ：a」 メッセ. I ジが ひらがな ばか リで 読みに くい。 M ファン まない とつぎに なに を すれば いいの かわからない。 ぱんぱ かば， -ん、 —位" >\ レイ テスト ドライバ I」 グラフィックが； 走行 中の 音^ f かないの が 

/みしい。 | 罾 かれる と^ S に 抜けない owif^r か 同じた め)。 (兵 US/is. 治.？ ^ ん、 発売され ると つまん なくなる ゲ— ム つて ある もんだ ね。 それだけ じ やない 気 もす るけ ど ：：. ：。 



マップ コレクション 
エメラルド ，ドラゴン 


ホル スの城 




： 読者の 熱い 要望に 応えて、 
ついに 誌面 公開に なった。 
とくと ご覧 あれ./ 



ついに 最後の ステージ となる 
木 ルスの 城まで 来た。 とにかく 
広くて、 ややこしくて 本当に ィ 
ャ になって しまう。 だが 安心 さ 
れ るが よい、 この マップが あれ 
ぱ もう 迷う こと はない の だ。 

しか 一し./ 道が わかった か 
らと いって、 まだまだ 油断 は禁 



一の 強いの 強くない のって （ど 

つちなん だよ ） 今までと 同じよ 

ラな 戦い 方 は 通用し ない。 まあ、 

レベルが 140 まであって 装備が 
完全な キャラなら 話 は 別 だけど。 
でも、 それく らいの キャラ だつ 
て それなりの 苦戦 をし いられる 
はず だ。 強力な 防具が 手に入る 




/ 



： こに 出現す る モンス 夕 



ので、 すぐに 装備しょう。 



ップの 見方 



t 相互 移動 可能 

Q>*ffl 同じ 数字 同士で 相互 移動 可能 
(§) アルファべ ッ卜は 宝箱。 中身 は (D 〜①の 12 種類 
© ここに ティリ ダ テスが いる〃 





I | に にり 丁； ず r ; :j 

j リ. リ： や： ： リ, 「つ； 



..... mt^., 

J ！ 




入って ま ず 最初に 来 る のが こ こ 路 

ti。 ずっと 一本道で、 両脇に ある 小 部屋 
の アイテム を 取り 忘れない よ う に 進んで 
行けば OK。 回復 系の アイテム は 絶対 必 
要./ タム リ ンの ffi 去 だけで はム リ だぞ。 
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ホ ルスの 町べ 





な II": 




□ 




新 ml 

タイトル 未定 



くそ 長い ゲ—. J .5 の (g 年) 6IIP からず つと、 MSXSBS: 疋 表の 発売日. 5 の 欄に 「エフ h ラ アンド ジ リオ ラジ. エンブレム フロム ダ I ク ネス」 というく そ 長い タイトルの ゲ. I ムが あるが、 _ 〗 のゲ— 厶の 正体 はいった い 



なんなん だろ、 r?. 「エフ エラ アンド ジ リオ ラジ. エンブレム フロム ダ ICS ネス」 は RPG かシ ミュレ 1 

ク ネス」 について 知っている < かいたら 教えて くれません か。 もう 一度い います。 タイトル は エフ エラ： 



1 ンか はたまた 美少女 ソフト か (まさか： 

(千 i\ 才ッ ペケべ •！！ 歳) 



*)？. -? 1 ん 謎な だれか この 「エフ エラ アンド ジリ 才ラジ • エンブレム フロム ダ I 




, や 



, 看 

「k 





/k ^ m 



やっと 城内に 入ったら 
えらく 広い フロアに 出 

る。 ここ は 3 つの 階段 
以外な にもない ので ム 
ダな 換叻は 避けよう。 

|.: 回復 薬 

b リキュール ポー シ ヨン 
5 ジ ルポ一 シ ヨン 




り マジック • ボン ネッ卜 
I ドラゴン • ヘルム 



2F C 



ここの フロアから 3F 
へつな がって いるので 
先に ほかの 2 つの フロ 
ァを まわって から 来る 
ようにした ほうか' IDS 
だ。 アイテムの 取り残 
し はない か、 回復 薬 は 
か、 フ才一 メーシ 
ン はだい じょう 厶、 'か、 
特に ハス ラムの 行動と 
HP に 気をつける こと 
を 忘れるな よ。 g は 
最強に してお けよ。 

回復 薬 
i ドラゴン • ヘルム 
0) サジ タリス ，アロー 
k ワンド • ォブ *ァ テナ 
CD クリスタル • ローブ 



あと はこ こ を 通り 抜け る だけで 3 F へ 

行ける。 もう 少しの しん (だ うた '。 

いき G 

かのこ 

タノな 
し 足 部 
よ り で 
う な ク 
い リ 
も ァ 
の し 
が た 
な と 



戦 

は 

ど 
ゥ 

さ s れ 



二 ―' 

ん SICE 

や 願 

-丄. SB1EI 
雌 

m 
m 


な键) 






，腿 m; 





番纖麵鞫彆瞷 ：！ ^^，：，ャ瑁 ^ ^耳 ^ ^塑^^—-屮リ丄勾. 

？ '！]：^，::^'" に-' - つ, -— i リ . に…' …'つ- - • '！： ： な; た :っ— i …'- ：… jdn'":;' リ ：: 



めざす ティ リダ テス は、 もうす ぐ そこにい る。 パーティ 
^備ゃ フォー メ 一シ ョ ンの 指差 し 確認 を 忘れずに。 




わ 

丄 れ 
★ ゲ 



か ビ ス 
今の ム 

月 。 軍 
は 力 は 

向 キ M 

者 さ サ 
と t や レ 

もん ム 

手 だ で 

紙 7 む 
が た か 

かやつ 

さつ。 し。 

力: X A I 

来 と 、 
月 し？ ぺ 
は 2 I 
期まジ 
待 令の 

し g 橫 
た另の 
い^? 隅 
° 子 で 

2 し 
考 か 

I も、 



(* は 

少 8 



な ム 
ビ t 

t J 
が E 
あ は 
る。 I 
底 

歳 て 
と そ 

n な 
い 

球 5? 
の ミ 

： 曰 A 

If 

臺 1 
の 頼 



つぎは 激 ペナ 大会 決勝戦 + gn 



リ 歌 



21 対 24 



KDTOWAZAR ® FLAME ARMY 



17 対 24 と リ 一 ド された KOT 
O W AZ AR チ ームの 9 回 ォモテ 
の 工^ も 2 アウト、 2 スト ライ 
クと 追い こまん 絶体絶命。 し 




かし、 こ 二で 5 番か へみみ あは 
ホームラン を 放ち、 一矢 報いた。 
結局、 チーム はこの 回 4 点 を 取 
つたが、 21 対 24 で 敗れた。 






i^mB 〗2 対 13 

BIOLOGISTS き PATLABQRS 



点数 を みれば 12 対 13 と 接戦の 
よ う だか'、 実際 は 一方的な 試合 
だった。 BIOLOGISTS チーム 
(7)^ 点 は 4 回と 5 回の 2 ィ ニン 

SSSSSSBmP て の 。 



グ だけ、 対する PATLABORS 
チーム は 毎回 スコア リ ング ポジ 
シ ョ ンにラ ンナー を 置 く 猛攻。 
ついに 8 回、 畠に 成功した。 



は 見 G 





激 ペナ 大会 P し Mi ま 



さまざまな ドラマの あった 激 
ペナ 大会 もい よいよ 大づ め、 右 

にあげた べス 卜 8 同士が ぶっか 
り 合う 大 激戦で ある。 しかし、 
この 土壇場に さても 大 波瀾が 待 
ちかまえ ていたの である。 詳し 
< は 各 試合の 経過 を 見ても らう 
ことにして、 ここで は 「1 回コ一 
ルドが 出た」 とだけ いってお こ 
う。 べス卜 8 に 勝ち残った チー 
厶 同士と ぃラ ことで 接戦が 予想 
された ので あるが …… いやはや 
激 ペナの きまぐれ は 本当に 恐ろ 



そラ いえば、 今回の 激 ペナ 大 
会で は 本当に コールド 試合が 多 
かった。 予選から 数えれば ゆう 
に 100 試合 は 超えて いるので は 
ないかと 思われる くらいだ。 な 
にしろ 激 ペナ 2 とい ラゲ ー厶は 
さっき 圧勝した チームが ポロ 負 
け するとい うこと がザラ にある 
ので、 完全に コールド を 避ける 
こと はで さそ ラに ちない。 ただ 
ひたすら、 自分の 打線が 打って 
くれる こと を 祈る しかない の だ。 
さて、 べス卜 8 のどの チームの 
祈りが 天に 届いた の だろ ラか。 
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ARTISTS ® M ARM 
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• E 



i^B M 12 対 2 

FLAME ARMY © ARTISTS 



準決勝 



NEWFRIENDS # PATLABORS 



s か 月 にわた つ て 行われた 激 ペナ 大会 も 
今回で いよいよ 最終回、 決勝戦 をむ かえ 
た。 さて、 優勝 は どの チーム だガ 



準々 決勝 以降の 対戦 表 



T 

A 
已 
O 
R 
S 



WM^Mm^m 廳 



NEWFRIENDS ⑩ NHK 



絶好 調の ARTISTS チーム、 し 
かし、 二の 試合 は M ARAI チー 
ム に 押 されつ ばな し であ つ た。 
明喑を わけた 7 回才 モテ、 4 番 



準決勝で 1 回 コール ドが 見られ 
ると は …… 。 1 回 ォモテ で 14 安 
打 3 ホ一 ムラン を 放った NEW 
FR 1 ENDS チームに 対し、 




ホ 




あきやま の 満塁 ホー ムラ ンな ど 
て tK7 点取り、 試合 を ひつく り 
かえした。 その後 も 8 回、 9 回 
に 4 点ずつ 力' [J え 23 対 1 と 1» 



N — N 对决 となった こ の 試合。 
1 回 才モテ の N チーム、 NEW 
FRIENDS の 攻擊は 打者一 巡の 
猛^で 9 点 を 取った。 対して、 



i \ ■ 1 



準'; 5W 第 1 試合で ま たも ゃコ一 
ノレ ド 試合と なった。 2 回 ゥラ、 
12対0 という 絶体絶命の ART 
I STS チーム は 1 ァゥ ト、 ラ 



ンナ ー1 垦、 あと 1 点 取れれば 
コールド をま^ < 'れる というと 

ころた' つたの た 'o だが、 M は 

セカンド 正面の 併 ffi 丁だった。 







y'T ^' 


X 







PATLABORS チーム は 
5 打数 3 安打で 1 点し 力、 取る 二 
とがで きなかった。 自分の 力 を 
出す ことなく 無念の! ^匕。 



1 回 ゥラの N チーム、 NHK の攻 
鼕は 6 安打、 2 点 どまり。 NEW 
FRIENDS チーム は 2 回 才モテ 
でも 9 点取り、 コールドゲーム。 



J ぞ。 #1® けば タポ ちゃんだ つて 貢え るか も 夢と： 

うれしい が いっくる のかな オリジナル ロム (千 i 

r , J I PAND A2 



-ム ラン n. 本 

,タ —に 当て 



^ ^ ， 



C のお 題 は 「は」 でした。 なんと m 人し か； 詠ん 

0^ 大人気 これでつ ぎから I ぺ.！ ジ姊 

^打ち よろ - 一 ぶ 童 (わら ベ ) かな (広囊 /5 



大切に …… sffr 门歳) 章々 と 

.GW モ サチ. 円 歳) 會8 月に り 数える ほどに な 



BIOLOGISTS 

NHK 

NEWFRIENOS 

M ARAi 

ARTISTS 

FLAME ARMY 

KOTOWAZAR 



556 回ゥラ に はじ 

めて蓦 する 暑 

もあった の だが 



の バットの 

芯で：^ .0 えてい る 



回で Acfi$» 

4is で 取った/ 



点 も 取られな 

がら. S する ェ| 

スの っぽ さ 



o い い 当たり だ つ 

たのに セカンド 正 

面と は 無 



OF チ —ムは § 

の f 力で 8g 

に 進んだ 



o- 1 れで §if は 

nl ルド チ I. ^同 

士 の；！ なった 



O ホ— ムラン 4 本 

と o 本のき 2 回 

コ I ルドと なった 



^丁 者ホ一 ムラ ン を 打 たれた N 
EWFR I ENDS チーム は 1 番、 
2 番、 赖 ヒッ トで ノー アウト 1、 
2塁 の チャンス をつ かんだ。 ここ 
で 3 番さ く まの 打った^ は ライ 
ト スタンドに つきささる 3 ラン ホ 
一 ムランと なった。 2 対 5 




一方、 FLAME ARMY の エー 
ス おみく ろん は 立ち あが り 苦しん 
でいた。 この 回の^! 打者 8 番ぁ 
け ひら は 内野 ゴロ に 打ち とった も 
のの、 1#^、 る やに 2 ラン ホーム 
ラン、 3 番 さくまに ソロ ホー ムラ 
ンを 浴び 3 点 を 失った。 2 対 8 




FLAME ARMY の攻擊 はキ丁 
順よ く 1 番に 戻って^ 1 打者 ホー 
ムラン を 放った い一 たから。 g 
に 応えて い一 たは センタ一 右に は 
じき 返す 2 塁打。 しかし 2 番 たう 
の 打球 は 不運に も ショート ライナ 
—で ダブル プレイ, / 2 対 8 




FLAME ARMY チーム ピッ 
チヤ 一た けの がんばりに 打線 も援 
m^tzo 3 番 ある^、 あ、 4 番べ 
一た (7)^1 ヒット •、 5#*、' ん 
まの 3 ラ ン ホー ムラ ン か^! び 出 し 
た。 結局、 この イニング 4 点 を 取 
つて 2^ とした。 6 対 8 




このまま 引き離されて しまう ので 
はない か、 という 不安 か' 的中した。 
6 番 でるた か' ヒッ トで 出塁した 後、 
7#(D ホー ムラ ンバッ ター しぐ ま 
の 当たり はセ カン ドラ イナ 一に 
― o 痛烈な 当たりだった だけに 
m> まれる一 打だった。 6 対 13 




FLAME ARMY チームの ピ 
ツチ ヤーお みく ろん も 調子 を 取り 
戻して きた。 NEWFR I END 
S の 7 番 きょから この 試合 初の 三 
振 を 奪い、 8 番 あけ ひらに はヒッ 
ト を 打 たれた ものの、 つづく 9 番、 
1 番を 凡打に しとめた。 2 対 8 





M 


觀 


き だ'' 


OI9 " - 



r ピンチの あとに チャンス あり J と 

いうが、 この イニングの NEWF 
R I ENDSffi^ はそんな 感じ だ 
つた。 2 番 *i 、く だか' 凡退 し た 後、 
3 番 さくま、 4 番 いいお、 5 番と 
みたの 3 者 iSi ホー ムラ ン な どで 
点 を 挙げた。 6 対 13 



F ー隨 
6 II 



FLAME ARMY の ピッチ ャ 
—おみく ろん は コントロール か U 
つてき た。 なんと ピッチャーに ボ 
—ルを 当てて しまったの だ。 コン 
ト ロールの ない おみく ろん から N 
EWFR I ENDS キ m は^ な 
く 5 点 を 奪って コールド。 6 対 18 





讕 


も， 






お に 



★6 対 1B、5 回 コールド、 NEWFRIENDS の 優勝/ 



敗れた 三 浦 達 也 監督の 談話 

ああ、 敗れ ま した か、 職です。 雄20 人く らい 
とやって いちばん 強かった のです が • ••••• 。 1 番に 

ホームラン 50 本の 打者 を 置いた の は 万が一 ピッ 
チヤ 一 か' ヒッ トを 打った:^ に そなえて いたんで 
すけれ ど …"^にこの 打順が あだと なって、 ち ぐ 
は ぐな^に なって し ま つたみたい です。 




勝った 飯尾繁 監督の 軎 びの 声 
ャ ッタ〃 山形県 赠郷 くん 勝った そ"' いと 
二です。 勝因 はなん といっても ホームラン 41 本の 
キ了 者 を 6 人並べ たこと です。 レベル スイングなら 
41 本で も +^ ホームラン にな るんで すよ。 前 大会 
負けて くやし かったんで 研究し たんです。 これで 
友達が 一生 ポクの いいな り にな り ま す。 




来月 はこの 激 ペナべ ス卜 8 チームの データが ディスクに 収録され る/ 
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決勝戦 FLAME ARMY vs. NEWFRIENDS 全 イニング 完全 中継 




味方 か' 点 を 取って くれて、 見違え 

るよう な ピッチングと な つた N E 
WFR I ENDS チームの たけ は 
この イニング、 FLAME ARM 
YWSI を ノー ヒットに 押さえ、 最 
後の 打者 （ピッチャー だ つ た が） 
から は 三振 も 奪った。 2 対 5 







巧 

二 








國 



いよいよ、 決勝戦。 両 チーム 
とも 準決勝で 相手 チーム をコ 一 
ル ド にした 爆発的な 打線 を 持つ 
ている ので、 この 試合 も 点の 取 
り 合いと なること は 必至だろ ラ。 

ここで 両 チーム を も ラー 度紹 
介してお こう。 



參 FLAME ARMY (東京 
都 ノ三浦 達 也 • 15 歳) ☆! 回戦 已 
ONZES 戦 14 対 4、 2 回戦 丫 
ATSUDERS 戦 1B 対 5、 3 
回戦 Z Z Z 戦 14 対 3、 4 回 
戦 SUSH I KU I NE 戦 19 対 
】5、 準々 決勝戦 KOTOWAZ 



AR 戦 24 対 21、 準決勝戦 ART 
I STS 戦 12 対 2。 5 人い るホ 
ー厶 ラン 50 本の バッタ 一が この 
チームの 得点 源 だ。 
參 NEWFR I ENDS (東京 
都/飯 尾繁 叫4 歳） ☆■! 回戦 JR 
A 戦 14 対 13、 2 回戦 シード、 3 



回戦 JAP 〇六1=55戦20対1[1、 
4 回戦 PASOCOMS I I 戦 
13 対 3、 準々 決勝戦 NHK 戦 18 
対 5、 準決勝戦 PATLABO 
RS 戦 12 対 1。 1 番 から 5 番ま 
で ホームラン 41 本の バッ ター を 
並べて いる。 



1 番ぃ 一た の i^mr 者 ホームラン 
で 慕 を 開けた さすがに ホ 
一 ムラン 50 本バッ ターの ホーム 

ラン は 場外 まて 滞んで いった。 つ 

づ く 2 番た うは セカンド ゴ □、 3 
番ぁ るふ あ、 4 番 ベーた (tt^ ヒ 

ッ ト でもう 1 点 iiiti した。 2 対 o 



1 回 ォモテ ■ pi 回 ォモテ ■ 3 回 ォモテ ■ 4 回 ォモテ ■ 5 回 ォモテ 



回 ュ ラ ■ CU 回ゥラ 



mrt _ フ ァ イデ ァ I, ヒ ッ ッ 1 に 描 

しい こと を どうぞ。 ©eHSS 

8C 者に はゲ— ム、 もう 一 歩の 人. 




ファン *ス 卜 ラテジ 一 



信 長の 野望 
武将 風雲 録 

8 月 号の P95 の權 外で 予 
告の 通り、 2 代 目 歴史の 
散歩道 担当の S こと ファ 
ジー鈴 木が 特別に このべ 
ージに 出張。 何度ち 徹夜 
を 繰り返して 会得した 奥 
義の 数々 を 紹介す る ぞ./ 



MSX の シミュレーション ゲ" ^はま かせなさい 



超 強力〃 鉄 甲 船 大砲 攻撃 



武将 風雲 録中 最強の ュニッ 卜、 
鉄 甲 船。 どこに も 売って ない の 

で、 めん どラ でも 技術力 を 500 
まで 上げて、 自分で 造る しかな 
い。 そのため、 これ を 使わずに 
ク リアした 人 もい るか もしれ な 
い。 しかし、 これ を 使う と 戦闘 
が 格段に ラク になる。 

鉄 甲 船 は 積んで いる 大砲に よ 
つて 攻撃す る。 その 破壊力 はこ 
の 上な く 強力で、 自分の 5、 6 
倍ち の 敵 を、 全く 被害を受けず 
に 打ち破る こと も 可能 だ。 しか 
ち、 海上の みならず、 陸上の 敵 
も 撃てる ので、 海上から 本陣 を 
守る 敵 総大将 を 狙い撃ちに する 
こと だってで きる の だ。 さらに、 

G ゥヮサ の 鉄 甲 船 



の 船よ り 大きくて 
頼もしい。 一 
敬 5¥<7) 味 を 覚え 
たら やみつき にな 
る く らい 5g 力た' 




鉄 甲 船 は 射程が 3 へクス あるの 
で、 敵が 鉄砲 隊 でも 恐る に 足ら 
ず。 敵の 弾の 届かない 位置から、 
一方的に 攻撃で さる。 

いいこと ずく めの 鉄 甲 船 だが、 
当然、 海上で しか 使えない。 武 
将 風雲 録 では 同じ 国に 攻め こん 
でも、 どこから 攻め こむ かによ 
つ て 野戦の マ ッ プが 変わ つてく 
ので、 わざと 海路 を 使って 攻め 
こみ 海戦に 持ち こもう。 うまく 
すれば、 西日本で は ほとんどの 
国で 鉄 甲 船 を使ラ ことが でさる。 
コ ン ピュー 夕 大名 は 中盤 以降に 
ならない と 造らない ので、 西 国 
の 大名 は 多少 無理して でも、 序 
盤の ラ ちに 造って おくと 有利 だ。 

ちなみに、 鉄 甲)^ を 持って い 
なくても、 敵が 鉄砲 をた くさん 
持って いたら、 迷わず 海戦 を 選 
ぼラ。 海上で は 船 同士の 戦いに 
なる ため、 足場が 悪く、 鉄砲 は 
役に立たない。 純粋に 数の 勝負 
に 持ち こめる の だ。 




\rnin き 
n 兵糧 w 1 



O 強力 無比の 鉄 甲 船。 顿呈が 3 へクス なので、 敵 力 S£^' いてく る 間に 全戚 させる こと も 可能 




IS をい く^います か 


ミニ： そ ヒミ mi 


(1-15)? 




1115. 


'八っ^ ■ WSmSK 
1 3WiU'- ' ？ eK^-K^V 八': てフ 




舰— にっき 43 




いくら 黯 します か 




(1-15)? 





鍋 包 は^ に 自分て «t した ほうがいい。 一度に 
1 5 ま てで、 しかも^まで 3 か 月 待た な ければ な ら な 
I 、が、 買 う のに 比べて は る かに 安 く でき る （^庭て 鉄 
砲 1 にっき 金 10)。 鉄 甲 船 を 造る のにも^ i つよう、 技 
術 力 を 最高まで 上げた 国 をい 〈つ 力 Si つてお き、 安く 
大量に 鉄砲 を 手に いれよう。 

一方、 今 井宗久 から 買う と、 一度に たくさん、 すぐ 
に 手に入れられる。 早めに 今 井宗久 との 友好 度 を 上げ 
て^ 5 包 を 大量に 揃え、 邀夂 で 他国に 攻め こむ 策 も ある c 



©^助 を き まで 上げて しまえば、 鋭 包 を かな 
り 安く！^ する ことができる ぞ 




exr, 井宗久 から f 分て 製造し 

買う とき は たほうが やつば 

l™f か ftes の ボイ 乂 女い。 BIS 

ント。 で *i い かかる けど 
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大将 だけ を 倒す/ 敵 分散の 計 



ゲーム も 中盤 以降に なると、 
敵 も 強大 化して きて、 どの 国 も 
兵数 • 鉄砲 数と も 相当な 数に な 
る。 そのため、 敵 総大将が 兵力 

100 で、 しかも 鉄砲 隊 だなん てこ 

とも 珍しく なくなって くる。 た 
とえ あまり 戦闘力の 高くない 武 

将 でも、 鉄砲 を 1 DO も 持たせれ 
ば、 攻撃力 はかなり の ものと な 
る。 これに まともに 立ち向かえ 
ば、 3 倍の 兵力で も 勝てる かど 
うかわ からない。 しかも、 地形 
効果の 最も 大きい 本陣に 陣取る 
総大将なら なおさら である。 

この、 大量の 鉄砲 を 揃えた 敵 
を 打ち破る ことこ そ、 武将 風雲 
録の 最大の テーマと いっていい。 
海戦に 持ち こめれば べス 卜 だが、 
内陸国で は 不可能 だ。 対抗して 
こちら も 鉄砲 を 揃える の もい い 
が、 それでも 敵の 3 倍の 鉄砲が 
必要になる だろう。 それに は、 
膨大な 金と 時間 を かけなければ 
ならない。 

では、 どラ やって 倒せ ぱいい 
のかと いうと、 有効な （というよ 
り、 ほとんど この 手し かない) 作 
戦が ある。 

まず、 敵 兵力に 合わせて、 攻 
め こませる 兵力 を 決め、 野戦に 
持ち こむ (籠城 戦 だと 絶対に 勝 
てなくなる だろう から）。 総大将 
以外の 敵 を 全力 を あげて 全て 倒 








urn . 




3-^ ほ 





O つぎなる 狙い は、 ^^討 ぁ し 力、 し ¥5 ま 
い。 ^§7^108 も ある 
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共同】 



共同 は、 ㈱ する 大名と 

の 友好 度が 5 5 以上なら たいて 

い^ して く れる （ただし、 その 
大名 と 攻め こむ 国の 大名が 同盟 
を 結んで いる g はダメ ） ので、 
we 的に 利用しょう。 

例えば、 上の よ う.. に、 敵 本隊 
が 鍋 包 をた くさん 持って いる 場 
合 は、 自分 は 後方て 胃 し、 共 
同 軍 を 前面に 立た せよう。 強力 
な 鉄 tsija? の 前に 勝ち 目 は な レ 、 
が、 老烕 寸前まで 勇敢に 戦って 
( ど う せ 将来の 敵に な るの だ) 敵 
の 鋭 包 を 減らして くれる。 

そして、 共同 '退却したら、 
すかさず 自分 も 退却しょう。 共 
同 軍への 謝礼 を 払 う の は 合戦に 
勝った とき のみな ので、 タ ダで 
こき使う こと 力、' できる のた。 



O 第 2 ラウンド。 敵 は 兵力 を 分散した ため、 
総 大#<7)«5 包 は 53 に 

す （ただし、 討ち取らな いように 
する こと）。 そうしたら いったん 
退却す る。 そして 次の ターンに 
もう 一度 攻め こむ と、 敵 は 兵力 
を 分散して 布陣して くる。 こう 
なれば、 もうこつ ちの もの。 各 
部隊 を 各個 撃破 すれば いいの だ。 
もし、 これで も 敵 総大将の 兵力 
が 多かったら、 また 同じように 
すれば いい。 

兵力 100 の 鉄砲 隊を 倒す の は 
容易で はない が、 兵力 20 の 鉄砲 
隊 5 部隊 を 倒す の は それほど 難 
しく はない。 コンピュータの 兵 
力 分散の 愚に つけこんでの 戦法 
である。 

霣を黴 底 利用 / 




O 自分 は 何もし ないで、 さんざん 網 軍 
に 戦わせて おいて 



き ： d 


(H)? 






W 想 i§ リ、 敵 総大将 は 鉄砲 100， こんな 

のま と もに をしたら たまらない 



O^r 力で 総大将 ムガト 全員 倒して、 ここ は こ 
とまず^] 






"'rr 麵？ 


'お- ...n \ 


O^fi 包お IBfe 的に ゆ： できる 限り 討ち 減 
らして iiifl 






おえました 








O 第 3 ラウンド。 艦 大将 i 麵 36 ま 
つた， 二れ なら 十^^ 負になる 




O ^大将 全員 を 倒す。 残り 兵力 を比ハ 
て、 大事 を 取って 退却 





O 第 4 ラウ ント 


。 虎の^) 麵 40 で 攻め こ 


む。 ついに 雌 


大； (ま^^ になった c 




o 手間 はかかった が、 被害 は 少なくて すん 
だ。 まともに 戦って いたらこう はいかない 
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婚姻 は 結ん じ や タメ/ 



O 鍋！^ いなくな つたら、 風 謝礼 
も 払わない。 う〜 ん、 なんてず るいの 



共同 合戦 を 頼む ために、 いく 
ら 友好 度 を 上げる' M が' あ る か 
ら といっても、 婚姻、 つまり 姫 
を 他国に 送る こ と だけ は^ H 二 
して はいけ ない。 

というの は、 姫 を 嫁に 送った 
国に 攻め こむ と、 信用 を 失い、 
配下の 武将の 忠^が 泣きた く 
なる 〈らし 、下? &、' つ てし まう の だ 
( 二 の 時代の 婚姻 は 人質 を 送る 
ような もの だから、 その 人質 を 
聽 しに すれば、 人臣の 心が 雠 
れ るの は 当然と いえる ）。 しか 
も、 婚姻 は 同盟と 違って • す 
る ことか' できず、 たとえ その 大 
名が 死んで、 他の 誰かが 跡 を 継 
いだと しても 関係 は 持続され る。 
つまり、 一度 姬を 嫁に やったら、 



T - «!ヌ 



ト .：5^ -iM«l 



Oi« 斷系 カ^: に 足 かせに なって いる。 
二 れて 1 ま $1±^ 張 も ままなら な し 、 

その 国に はずつ と 攻め こむ こと 
がで きなくなる。 

一方、 姫 を もらった 側 は 特別 
な 制約 はない。 も し、 他国が 婚 
姻の 申し こみ をして きたら、 す 
かさず 織しょう。 そうすれば、 
も う その 国から 攻め こま れる恐 
れ はなくなる。 



T 
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鉄砲なん て 怖くない/ 各個 撃破 連続 攻 
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1(U tfu^-j 曾 欲 ： MS - X の シミュレーション ゲ—^ 翻 を 募集して います。 実戦て 港こ^ たこと、 思った ニ^な ど を、 詳しく、 自由に 魏し. て <"fc' さ！:、。 あて ま 亍 1 05 棘 鍵 
' IU ， 投稱 太^ |ぉ- 隨橋 4- 10-7 TIM; ま .FAN 微部 「FAN STRA 丁 EGY」f 系です^ ^用 者に はく （]) 当ネ お!^: め 原禾敲 斗、 ② ゲーム I 本、 . 0)M ファン 體テ化 力、」 0} 項 載され た^^、 



'のうち どれ か. I つ を さ しあげ てん、 ます。 



プ大 作戦 




天下 統一の ために は 配下に 優 
秀な 人材 を 得る のが 必要 不可欠。 
とはいっても、 有能な 武将 は そ 
ラそラ はいない。 そのため、 配 
下の 武将 (場合によって は 大名 
自身ち) の 能力 を 上げ、 優秀な 家 
臣団を 形成す る 必要性が 出て < 
る。 

戦闘力 は、 合戦 時に 自分より 
戦闘力の 高い 武将 を 突撃で 倒せ 



ば I 上がる。 突撃 をす ると 相手 
の 武将 を 討ち取って しま ラ 可能 
性が あるから 嫌 だ、 という 人 も 
いるか もしれ ない が、 心配 御 無 
用。 戦闘力の 高い 武将 は、 突撃 
を 受けても なかなか 討ち取られ 
る こと はない （どうしても 心配 
ならば、 事前に セーブして おこ 
ラ)。 

この こと を 利用す れぱ 武将の 




OH$mSL (画 力 83) が 立 7S1S*(*H 力お) を 倒し、 M 力 アツ プ 



政 



力 



mi 1 ぎ n 


m \ sir ， 


( 




m ::4 iii ] 

7 





o 武力" a® だった 島'; tmx も *® の結裝 りっぱな 軍師に • 



戦闘力 を 効率よ く 上げられる。 
その 武将より 強い 武将の いる 国 
を 探し （なるべく 複数いた ほう 
が 望ましい)、 十分な 兵力 を もつ 
て 攻め こむ。 目的の 武将 を 突撃 
です ベて 倒 した 後 はたと え 勝て 
る 勝負で あっても、 わざと 退却 
する。 そして その 国に もう 1 度 
攻め こんで また その 武将 を 倒す。 
これ を 繰り返せば 10 ぐらい はか 
ん たんに 上げる ことが でさる ぞ。 

政治力 は、 その 武将より 6 以 

上 政治力の 高い 武将の いる 国で、 
人事 コマ ン ドの 教育 を すれば い 

い （1 回に つ さ 金 100)。 その 国の 



O とにかく、 なにがなんでも 文化 を 8CKCt 

に 上げる こと。 は それから 
文化 か 80 未満なら 1 、 それ 以上 
なら 2 上がる。 自国の 領地 内に 
少なくとも 1 国 は 文化が 80 を こ 
える 国 を 造ろう。 

戦闘力に 比べて 政治力の ほう 
が 上げ やすいので、 もラ 少しで 
軍師に なれる 武将 は 積極的に 教 
育 するとい いだろう。 
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文化 を 上手に 上げる に は 



文化 を 上げる に は 茶会 を 開 く 
のがい ちばん だが、 一等 二等の 
を もってしても 茶会 2、 3 
回に 1 回く らいし か Ji^' ら ない。 
それより、 茶器 を 1 か 国に 集め 
て 武将に 配り （1 人に 多く 持た 
せて も 効果 はない)、 茶会に^! 
を 持った 武将 を 全員 出席させる 
と JiAf る 確 g 上昇 値と も 増す。 



ど赚冊 

歸 






mmmn 


画 三^ ■ ■ „ . == 


ま 讓 


一て 二 も 7 ― ：：：：：?.? -' 

■■ 矓 き^- ■ 



O 茶器 は I 人で 持って いても 意^^ない。 

皆に 配って 総の 効果 を 上げよ う 



移動 攻撃と 奇襲 は 強い そ/ 



意外に 見落と しが' ちな こと だけど、 ふつうに， 
する より、 移動して^ した ほうが 威力が あるの だ 
(やっぱり 勢いが あるの だろう か)。 よって、 同じ 敵 

を 連 i!M に I 嫁す る 齢 は、 そのまま ijCS せずに、 

離す るへ クス (ぶ 動して か ibiiee しょう。 

また、 夜 や^) 日 を 利用した IfS も 有効 だ。 敵と 
赚 している 時、 夜に なったら わざと 1 歩 下がる。 
すると、 to 、'こちらに 向かって くるので 奇 ii を かけ 
る ことができる。 これ を;！ ^して すれば、 ほとんど 
被害を受けずに 相手の 兵力 を 減らす こ と も 可能 だ。 




O I く とそれ に つられて 敵 か， 多 動して くる。 



もっとも 二 ちらの 戦闘力が' 低い と 逆に IS 食になる が'。 これ を 利用して;^ して 奇 SKSf をしょう 




O 敵が 行ったり来たり している スキ をつ いて、 主力き « 力 大将 を 

i 嫁 




野戦の みの 技。 2 部隊 以上で 
攻め こみ、 おとり 部隊 をつ くる。 

本陣 を カラに すると、 敵 は 本 
陣を 落とそうと 総大将の もと を 
離れて こちらに 向かって くる。 
敵が なかほどまで 来たら、 おと 
り 部隊 を 本陣に 戻す。 すると、 
敵 はまた 総大将の もとへ 戻って 
行く。 これ を 繰り返して 敵 を 足 
止めして おさ、 その 間に 主力 部 
隊が敵 総大将 を 集中攻撃 すれば、 
ラク にやつつ ける ことが でさる。 



し 二: 



？ as' 



一 を 
下さい 



O 敲の 兵力 隨を 見る。 兵力^で は 劣"^ だが、 離 ま 大将 だけが 相手 

なら 勝ち目が ある 




金 urnlsst 



S 锊 

に-「*-武 丘；： 





94 陣を カラに すると、 94 陣に 戻る と、 敵 部 

敵 部 際が- 〗 ちらに 向か 隊は敵 総大将の もとに、 

つて 来て 戻って 行く 



賞金 S 賞品 システム 



おしかった 人た ち 




C G コ ン テス ト に 掲載され た 作品 
は を は じめ とする ピッツ 一 C 
G チームの 5A*fFffl します。 5 
W5 つの 項目に つき 1〜5 点の 
5ISfgfffFffi したち の (7>^tt 点 力、' 



高い ほど ランク も 高くな ります。 
5 つの 項目 は、 紙芝居 部門 は 構 
図 '色彩' 魅力 '演出' 技術、 ィ 
ラスト 部門 は 構図' 色彩 '魅力' 
背景 • 表現力と なって います。 



今月 は グラフ サ ウルス、 ノ\ '一 ジョン アップ 記念 

で 特別 3 ページの CG コンテ ス 卜で おじ やる。 
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® 恐竜の 
夕マゴ 


© ゾゥの 
夕マゴ 


o ダ チョウ 
の 夕マゴ 


@ 力 エル 
の 夕マゴ 


©メ ダカ 
の 夕マゴ 
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ク 


超す ばらしい 
fft? n に 与えら 

れる、 mm 


並 柳 努力で 
はもら えない、 
照な 作品に 
与えられる。 


二 、らに 期 
待す る、 ちょ 
ぃゥマ 品 
に 与えられる。 


いわゆる 並の 
作品に 与えら 
れる オール 

2 的な 嚇号。 


まだまだ 雜 
だか' 光る とこ 
ろの ある 作品 
に 与えられる。 


DD 

寅 

金 


イラスト 部严 i 

は^:， 万 


イラスト は 現 

金 5 千円。 紙 
は 1 万円 
UiP*3 のソフ ト。 


イラスト、 $ 氏 
お とも ディ 

スク 5 枚 +M 
ファン テレ 力。 


イラスト、 
^とも ディ 
スク 1 枚 +M 
ファン テレ 力。 


イラスト、 紙 
おとも M フ 
アン テレ 力。 




S 森 • 」 '一 




TOP GUN 【トップ 群】 ス-だ —ィ う? 使用) 



O かつち よいい タイ ！ 



捆麿 先月の 紙芝居 部門の 充実 
ふ' りから みると とても さみしい 
今月 号で おじ やる。 

ファンキー K それでも この ゴ 
ール 前の 魔術師 クンの 作品 はな 
かな か 笑える ぜ. / 
こんどる はじめの 音楽が おか 
しいんだ よね。 





ャ £fv 

o ついに 墜落 



—ト パイ ロッ 卜の 操 
縦す る觀膨 右へ 左へ 
ロー ■< レ して、 か- 
ろ を 見せて おいて、 
最後に は 墜落す る わけで 
おじ やる が、 このかん たんな I 舌 をい かにお 
もしろ く 見せる かによ つて 演出 や 魅力の i 平 
価が 決まる のでお じ やる つ 二の 作品 はグラ 
フィック カ條 ij じょうずな わけで はないけ 
ど、 見る 者 を 引きつけ る 魅力が あるので お 
じ やる。 5 ^ながら、 お聴かせ できない が、 
タイトル, での 音楽 や、 テンポの よさな 
どか' すばらし いのでお じ やる。 ® 




グラフ サ ウルス Ver.2. 
03-3479-4558 8 月 10 日 発売 予定 2 
DD ディスク 2 枚 組 12800 円 MS X 
2/2+/ ☆ グラフ サ ウルス Ver. 1 .0 を 持 
つてい る 人 は 有償で Ver. 2.0 と 交換で き 
ます。 詳しく は ピッツ一 まで 

もうす ぐ、 グラフ サ ウルス 

Ver.2. が 発売 さ れる でお じ や 
る。 今回 はお もな 変更 点 を 紹介 
していく 特別 企画と いう わけで 
おじ やる。 



ペン ウィンドウと パ レツ 
卜 ウィンドウ を 常に 表示 



グラフ サ ウルス Ver. 2.0 を 
立ち あげる と、 白い！ ^に 2 つ 
の ウィンド ゥか T 遢 く でお じ やる。 
ペン ウィンドウと パレット ウイ 
ン ドウ、 両方と もまえ の バ一ジ 



ヨンで は 絵 を 描く まえに 自分で 
開かなければ な ら なかつ たので 
おじ やる から、 使い M はよ く 
なって いるで おじ やる。 今回の 
バ一 ジョン アップ は 使い 醉と 
いう 点に 重点 をお いていろ いろ 
変更され ている マロ。 




OR G B の 数 f 直 を 変えて 
調整で きる ようになった 



1 El I I I 



QLJ 圏層釅 



o バ レツ トウ イン ドウ 

上て^ クリ ック T ると 
さな ウィンドウが 開 
き （上の！^)、 バ レツ 
卜の 色 を 調整で きる 



こんなと きうれ しい 

なにより もうれ しし 、の は こんな 
ときで おじ やる。 ル 一^ ^を 使って 

作業して いると きに、 色 を!^ す 
る 場合、 今まで はル t を 抜けて 
から 1^ していた でお じ や るが、 
ルーペ を 使いながら できる よう に 
なった のでお じ やる。 




OJU~ ぺを 使いながら 色 を^^に, する 



魅力つ 寅 出. 技術) r 白 龍 伝説 」：^？ 県. 渡 g 台 い - | • 

めぐち やん ゥ. ！ぁ京 都' F1RE70002( I ■ 2 ■ 2 ■ 2 • I ) r 魔 柳 娘」:^ 県' 渡 g 台 （ 1 

315^パ0^6 3叩6し大赚'：11^得（1 • 4 • 2 ' I • I) 



！ ) 拳ィ ラス ト 部門 (翻 •g-fJ 力-背景 • 薄 見 力） 广真 夏の 
1*1 ) 「空に』 新; 舄県 '竹 内 直 也 （2 • I • 【 . 卜 I ) r Oppose 



- ジョン アップした グラフ サ ウルス だ マロ 



文字が 使える 



iH^ROM を 搭載して いる^^ 
だけで おじ やる が、 文字が 使える 
ようにな つたで おじ やる。 • や 
彩つ き な ど^な 文字が つかえ る 
ぞょ。 もちろん 色 もっける ことが 
できる でお じ やる。 ちょっと 入力 
がめん どう なのが 玉に キズだ マロ。 





梅 麿 今月の イラ ス卜 部門 はち 
よつ と 不調 だつ たでお じ やる。 
よくで きていた 右の 2 作品に つ 
いて 話して みる マロ。 
ァ ニイ./ 三 浦 クン はさす がに 
常連 だけあって こなれ ているな。 
こんどる でも、 なんか まとま 
りすぎ てるって 感じ だよ。 
插麿 人物の 肌の 色と か は 基本 
に 忠実 だ マロ。 影の つけ 方なん 
か は 初心者 は 参考に する といい 
でお じ やる。 

ファンキーに ォレ さまと して 
は 背景の メカ が どんな 風に 動 く 
のか 見て みたい 気 もす るけ どな。 
梅 麿 それなら 紙芝居 部門に 送 
つて 来ても らうで おじ やる。 
のぐ りろ 利 之 木 クンの 作品 を 
見て いると 目が 痛くなる じょ 一。 
ァ ニイ./ この 絵 SCREEN 
8 で 描いて いる だよ ね。 
こんどる 迫力 あるし、 いい ぞ 
つて 感じ だね。 この 躍動 感 がむ 
ず かし いんだ。 参考に しょう。 







なかな 力 力が あってい 
いと 思う マロ。 見て ると 
目が ぼやけて くるの が 損 
している でお じ やる けど。 



多い という 糊 ± を 、 、か し て^) 毛 や 服の 色 

をなん 皆に も 変えて、 今にも 動きだし そ 
うな 迫力 を 作り出して いるで おじ やる。 あ 
えて^ m をて いすれば でお じ やる が、 人物 
の バス ト ァ ッ ブと 背喿の 貧弱な と こ ろ 力 気 

になった でお じ やる。 その 2 点 をもう 一度 

して チャレンジして ほしい マロ。 ® 





三 浦 クンに は デッサン 力 
力 ; あるので おじ やる から 

こ (7)«^] に こだわらず、 
もっと いろんな 角度から 
描いて みると いいで おじ 
ite75 三浦ク ン (^品 を 見て みる と 
この 構図が 多 いんだ マロ。 女の子 <7)M 不 
明な 握り こぶし もなん か 気になる し …-- -。 
たとえば、 オリジナルの バイクに またがつ 

た 女の子 をち よ つ と ななめ _b ^ら 見た;^ と 

か、 いろいろ 考えて 描いて たも れ @ 



BOLD (ポ- ルド） 

文字の 太 さ か 了の 4 徵 皆に 変 
わるで おじ やる。 

ほほ ほほ 

太 さは： の 4 胃 

ITALIC (イタリック） 

9 段階に 文字が 傾いて いくの 
でお じ やる。 離 ぞょ。 

ほほ^ グ' 

だんだん 傾いて いくのが わかる 

RTCH (ビ州 

文字と 文字の 間 を 字間 （じか 
ん） という のでお じ や るか'、 こ 

の 幅 を 9 段階に 変える ことに 
よって、 影 付き や 太字で も 見 
やすくで きる のでお じ やる。 



3/u なと きうれ しい 

我々 の 描いた 十字軍の ト ビラ c 

G を 見て いる 人 は 気づいて いるか 
もしれ ない マロが、 ^ifi グラフ ィ 
ッ クの 下の ほ う に 文字が 書いて あ 
るで おじ やる。 今まで はこん な 文 
字 を 書き入れ るのに も ルーペなん 
か を 使って 1 ドットず つ 書いて い 
たので おじ やる。 それから すれば、 
文字 か' 使え ると いう だけです ご く 
便利に なった のでお じ やる。 




O このように 文字 を 入れる こと もかん たん 



SIZE (サイズ） 

大きさ を 1 ドッ ト 単位 （16X 
16 から 32X 32 の 間） で 変える。 

ほほ ほほ 

いちばん 左が I6xl6« おが 32X32 

0UT-L(7"5 卜 ヌン） 

文字の まわり を 線 
て诵 んで くれる で 
おじ やる。 ふちど 
りって めでお じ K 
やるな。 

SDW (シャドウ） 

いわず と 知れた 影 . 
つき 文字で おじ や 
る。 右側に いろい 
ろな 角度で つけら 趁 
れ るで おじ やる。 t 



上の 文字が 下の ように 上 は 影 § につけた。 

ふちどられる 下 は 右下に つけて みた 



106 



おしかった 人た ち 



拳 イラスト (觀 '秘 '魅力 '背景' 彭見 力） r ASSASSINj^f 県 'MAX(2 ■ 2 ■ I • I ■ 2 ) r «#ti にて M 県 '川耀 作 （ 
福岡県 'MiYA(l • 2 ■ 3 • I • 3) r SN^j^m-SETU(l • 3 ' I ' 2 ' 2卩ぉ' しょ * く' じ 県 '^^(2 • 



セーブ， ロード がら < ちん 



ロード や セーブ も 変わって 便利 

になった でお じ やる。 まえ は MS 
X のキ一 を 押 さ な ければ な ら なか 
つたので おじ やる が、 今度 は 完全 
な キー ボー ドレスて-おじ やる。 



岡山県 *KAKASHI 

桜 か！^ いた 日 （DDg 部 翻） 




神奈川県 
いつの 二と だか （グラフ サ ウルス 





愛媛県 • まいき 一 八ゲ ちゃん (クラ フサ ウルス 使用 〕 



ヒ 



6 -:les 




総合 74 点 



これ ぞ r p g の 世界って いう 云わって く 
る マロ。 光の 効果が うま く 描け ている のが、 成功 
している us でお じ やる。 つぎは いろんな キャラ 

クタ を 出して、 オリジナルの RPG の 世界 を 作つ 
てみ て ほしい マロ。 ® 




総合 69 点 



女の子 はよ く 描け ている とおもう ぞょ。 でも、 う 
しろに いる ドラゴンの 大きさが、 いまいち わ 力、 ら 
ないで おじ やる。 大きい のか、 小さい のか、 違う 
fSH を 考えて みた ほうがい いと 思う ぞょ。 ハース 

をつ ける というの も 手で は ある ぞょ c ® 





総合 74 点 



二 (^会 か ら はなに をして いると ころ なのか わか り 

づら かった でお じ やる。 自^ イメージ を f&A に 
伝える という の はかん たんな よ う で、 なかなかむ 
ず かしい マロ。 でも、 この キャラクタ はお もしろ 
くて いいと, g、 ぅぞ よ。 ® 




te 、口 66 点 



同封して あった ドラゴン ポール もどき が会 にくら 
ベる と オリジナリティ 力、' あってい ぃぞ よ。 « と 
背景 をもう ちょっと よく 考えて 描けば もっとよ く 
なった と, m ぅぞ よ。 もっと キャラクタに 躍 を 
与えられ たと 思う のでお じ やる が …- •。 ® 



スクリーンモード 
が 変えられる 



読者の みんな は あんま り お 世話 
になる 二と はない かも しれないで 

おじ やる が、 M ファン 部で 好 
評だった のが、 描画 中から SCR 
E E N モー ドが 変えられる 機能で 
おじ やる。 今まで は リセ ッ ト しな 
ければ ならなかった マロ。 



し 

な い 
け ろ 
れ ん 
ば な 

ら I 

な ド 
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明 曰の CG コンテ ス卜を 考える 



■ CG コンテストに そろ そ 

ろ 新しい 部門 を 作ろうと 思う の 
でお じ やる が、 みんな はどう 思 
うでお じ やる か？ 
せみ まる iffi^g 部門の ほう は 
あんま り St* 、'来ない よ う だけど、 

ィ ラス ト 部門の ほう は 30 通く 
らい は 来る ようになつ たもん fee 
の <<0 ろ でも、 みんな まだ ま 

だ、 練習が た り ない も 一ん。 「初 
心 者 か 滴 習で きる ような 部門」 
が' いいんだ も 一ん。 
ァニィ ./ げっ、 のぐ りろが ま 
ともな こと をい つた ぞ。 
梱麿 個人的に は 女の子の イラ 
ス ト しか 受け付けない 「美少女 
部門 J を やりた〜 い マロ。 
ファンキー K それより 力強 さ 
を ii* する 「筋肉 部門」 だ ぜ./ 




全員 あ、 あぶない ャッ だな。 
おまえ 定期的に^ 行けよ。 
こんどる それなら いっそ、 読 
者から 部門 を 募集し ようよ。 
1SB それ はいい 意見で おじ や 
る。 79 ページの あて 先に CG コ 
ン テスト 「部門が ほしい もん j 
(7M 系まで ハガキ を 出して たも 



「CG コンテ ス卜』 への 投稿 募集 中./ 詳細 は 79 ページ 1 7 
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： 動 

神奈川県 • グラフ イツ 君 ， fe I 
勇気 （パ ナソ ニック システム ディ 顿盖 
スク脚 



\ しても 左の 空間が 気にな - 

i うでお じ やる。 ® 




群馬県 • ふ 二 

BIT 2 (グラフ サ ウルス） 




総合 S 点 




777777 

SSSSSS 



•H a: <H on .X on 

FFFFFF 



O こんな ウィンドウ になって、 ディスクの 抜き 差 

しの 回数 も 減った 



総 合^点 



総合 S 点 



オリジナル を 描：： 

しかった マロ。 ® 



今月の 1 本 

デ 一夕が ちょっと 面倒で 表示に も 時間が か 
かる けれど、 それだけ のこと は あるの が、 今 

津 クン （M) の 1 " S I NSS I Njo サイン 力一 
ブの データ を ブロック にして 縦横に かけあわ 
せ、 斜め 上から 見た 3 口 表示に した 作品です。 
勝因 は モノ 卜一 ンの 影の 付け 方。 この 感じ、 
どこかで 見た こと あるな あ、 と 考えて いたら、 
エッシャーの 版画 に似てい る。 どこか 不思議 
な 古代 都市の ょラ でもあります。 




奥から 順番に プロ ック がな らんで いき、 最後に このよ う に 

う 一む、 美しい。 鮮カ に 結びつく 删です 



SIN S SIN** 國 福岡県 今津 善行 (19 歳） 

1 COLOR S 0.0:SCREEN7:SETPAGE1 , 1 :F0RI=1T06 
:C0L0R=(I，I,I,I) :NEXT: DIMA%(42) , B%(42) : P 
=ATN ( 1 )^8/31 : FORJ=0TO9:READA$: FORI=0TO31 
: PSET( I , J ) ， VA し （MID$(A$， 1 +1 , 1 ) ) :NEXTI , J :C 
OPY(0,0)-( 15,9 )TOA%:COPY( 16,0) -(31 ，9)T0B 
%:CLS:FORK=0TO31 : FORJ=0TO31 

2 X = 248- ( J - K)w8: 丫 = 78+( J + K)w'2:H = SIN(PwJ)x 
SIN(P^K)*8+8:FORI=0TOH:COPYA%TO(X, Y-I^5) 
， .TPSET:COPYB%TO(X, Y-I*5) ， ， TPSET = NEXT I ， 

J . K: FORI = 0TO1STEP0 : SCREEN - STRIG(0)* 

3:NEXT 

3 DATA 00000005500000000000055665500000, 
00 5566666655 00005 56666666666550 ， 5666666 
6666666653666666666666661 ， 34466666666662 
213444466666622221 ,344444466222222134-444 
44422222221 

4 DATA 34444444222222213444444422222221 , 
34444444222222213444444422222221 ,3444444 
4222222213444444422222221 ， 03344444222221 
1 0000334442221 1 000 > 0000033421 1 0000000000 
0031 0000000 




社会人に なつてから はたんに 暑くて 忙 
しいだ けの 夏休みだった のです が、 今 
年 は 珍しく 旅行が あって 夏休みつ ぼい。 
久々 に 帰省す るかと ぃラ墊 長で ある。 




エアコンが 普及して、 姿 を 見かける ことが 
少なくな りつつ ある 扇風機です。 界外 年応ク 

ン （M) の 作品 は、 RUN させて、 スペース キ 
一 を 押す と 回転が ゆっくり はじまり、 もう 1 
度 スペース キー を 押す と ゆっくり 止まり …… 



のく りかえ し。 羽根の 回転の 加速 • 減速 や、 
回転が 速くなる と 羽根が 逆 方向に 回って いる 
ように 見えるな ど、 う 一ん、 うまくで きてい 
るな あ。 首 振り はしない けれど、 とても リア 
ル です。 子どもの ころ、 夏休みの 2 時す ぎに 
扇風機 を かけ、 さらに 団扇で あおいで もらい 
ながら 昼寝 をす るの は、 いまから 考える と最 
高の 贅沢だった な あ。 

扇風機 ネ國 三重県 界 外年応 (】 6 歲） 

1 SCREEN5:COLOR14，0， 15:CLS:V= 
128:Z=80:FORI=0TO33STEP3:W=I/ 
5.73:C=CQS(W) :S=SIN(W) ： し INE(V 
+C*18.Z + S*18)-(V+C*5»Z+S*5) :N 
EXT: CIRCLE (V , Z) ， 18:CIRC し E ( V , Z 
) .5: LINE(126.98)-(130.1 19) , ,B 
:LINE(1 16, 1 19)-( 141 , 125) , , B 

2 COLOR= (14.3.3.3) :SETPAGE1 , 1 
:COLOR0 :CLS : L=0 : FORX=0TO7 : FOR 
Y=0TO5: A=X*32+15:B=Y*32+15 :CI 
RCLE (A, B), 15, 5: PAINT (A ，B), 5 

3 W=L/57.3:C=C0S(W)*16:S=SIN( 
W)*16:D=CQS(W+ .35)«16:E=SIN(W 
+.35)*16:F=COS(W+ . 1 )#14:G=SIN 
(W+ . 1 )*14: LINE ( A + CB + S ) - ( A-C. 
B-S) :LINE(A+D.B+E)-(A-D.B-E) 

4 LINE(A+S,B-C)-(A-S,B+C) :LIN 
E(A+E.B-D)-(A-E.B+D):PAINT(A+ 
F , B+G ) : PAINT(A-F»B-G) : PAINT (A 
+G.B-F) :PAINT(A-G,B+F) : CIRCLE 
(A, B), 4 ， 4: PA INT", B), 7, 4: COPY 
(113,65) - （143 ,95) .0TO(X*32,Y* 
32) ， .TPSET:L=L+2:NEXTY.X 

5 SETPAGE0: I=J/10MOD45:COPY( ( 
I*6)*32, (IMOD6)*32)-STEP(30,3 
)T0( 1 1 3 ,650 .0:K = K-(K<245ANDT 
)+(K>0ANDT=0) : J=(J+K)MOD450:T 
=TX0R ( INKEY$=" " ) : G0T05 




O いまいち ^JJt です が. 左 力 祸 止 時、 右が 回 fiBifOTi^ だ 

お 題から して、 花火 ネ夕 はたい へん 多 かつ 
たのです が、 ビジュアル もの はいずれ もい ま 
ひとつ パンチ を 欠き、 けっさよ く 音 だけの 鈴 

木 くん （M) の 作品が 採用と なりました。 プロ 

グラム も 短い こと だし、 まあ 打ち こんで みなさ 
い。 ね、 そっくり でしよ、 と 書いて る 隣で 「ギ 
ャラ クシ アンみたい」 という 編集 担当の 声。 う 



むむ む、 そラ いわれて みれば そのと おりだ。 
電子音と いう 性格 上、 ゲームの 効果音の ほう 
が 似せ やすい。 ひとっこ こ は ギャラ クシ アン 
みたい な 連発 花火と ぃラ ことで …… 。 

しかし 何ですな。 京都の 大文字 焼 さとい い、 
お盆の ころに 火に 関連す る もの を 見て、 ご 先 
祖さ まだと か 過ぎて いく 夏 だと か を 送り、 や 
がて 秋が 来る という 季節感に 日本 を 感じます。 

連発 花火 画 静岡県 鈴 木雅博 (IS 歳） 



1 DEFINTA-2:R=RND(-TIME) :DEFF 
NR(R) = INT (瞻 （1 )*R) ： F0RI=6T01 
2:READR:SQUNDI.R:NEXT:DATA31 , 
28.15, 15, 16,0,50 

2 FORI=0TO1:GOSUB5:NEXT 

3 FORI=0TO1:SOUNDI*2.S(I):S(I 
)=S(I)+1 :IFStI) >E(I)THENSOUND 
13.0 :G0SUB5 

4 NEXT:G0T03 

5 S(I)=20+FNR(60):E(I)=S(I)+2 
0+FNR(60) : RETURN 



108 众「八\/ フォーラム」 への 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 79 ページ (規定 部門のお 題 は 右ぺ- ジ攔 外) 



自由 部門 地震 '雷* チューニング 



※この コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印: 

* * = CS32/2+(V RAMI28K)用、*: 



: r^l (R A M 8 KRJi)CSa2/2+ 用、 
s * = CSi2+ 専用です 



*=CS32/2+(V RAM64KiiUi) 用、 



【S^ft】 採用 齢 員に 謹 志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 離 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS. MSX. MSXt MSXtR と 5 inQ 

踯皆 で 昇 I 「MSX」ii^ 者に は m ファン 4 離テレ 力、 「MSxtR」ii^ 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で i 万円 以内） を 授与。 【その後】 あと は 塾^) 思いのまま。 高 

い 称号 を 持つ M ほど、 どんな 二と になる か、 予測 もつ きません。 



雷 * 國 千葉県 SQFU18 歳) 



10 SCREEN5»2:COLOR,1 ,1 :CLS:CO 
L0R=(2» 1 ， 1 ， 1 ) ： A$ = "D20F7D24F5R 
6F5R4F8D3G1 5F25" ： B$="F20R5E7R 
12F7R3F で :FORN=1TO50 ： し INE ま 5 
,RND( 1 )*30+170)-(N*5+6,255) ，2 
，BF:NEXT 

20 A=RND( 1 )*200 ： FORI=0TOA*8:N 
EXT:COL0R=( 1 ，4，4,4) :PSET(A，60 
) :DRAWA$:PSET(A,60) :DRAWB$:FO 
RI=0TOA«2:NEXT:PSET(A»60) ，1 :D 
RAWA$:PSET(A.60) ， 1 :DRAWB$:CO し 
0R=(1 ，！ 3，0，1 ) :GOTO20 



今月の 今^ ゆ 命 

この コーナーの タイ 卜ル について は 追求 
しないで くれた まえ。 さて、 その 第 1 回 作 

品 は P I C クン （M) から 送られた コレ。 夕 
ィ 卜ル から して 予想が つく ことと 思う が、 
あえて 写真 も 掲載し ない ことと したので、 
こっそり 打ち こんでくれ たまえ。 さて、 世 
の 中には いろいろな モノが ある もので 先 曰 
墊長は 本屋で いかに すれば かんたんに 安楽 
死で さる か を 詳しく 解説した 本 を 入手した。 



自 國 福岡県 PIC(13 親） 



a COLOR15.7,7:SCREEN1 . ： VPOKE8200 . 228 ： 
= U336:F0RI = BT031 ： I ， VA し （ " &H— +M 



FFEBEaEBEBEflFFFFFFFFFrFFFFFF". 2*1*1- 21): 
IFI=15THENAD=504:NEXTELSENEXT ： WIDTH32:KE 
YOFF 

20 FORI=5TO20: し OCATE27, I ： PRINT"AAAA" :NEX 
T=FORI=21TO24=LOCATE0， I : PR INTSTR ING$ C 3 1 . 
"B" )； '.NEXT: Z = 4:Y = 17: FORI =0TO500: NEXT 
30 FORX = 217TO201STEP-1 ： PUTSPRITE0 - (X.Y) , 
1 ;Y=Y-Z:Z=Z-.5:NEXT 

40 S0UND8. 13:FORY=17TO159:SOUND0. YrPUTSP 

RITE0.(X.Y).1:NEXT:SOUND0.0 

50 PUTSPRITE0 . (0.210) ： PUTSPRITE 1 . ( X . 160 ) 

,8:PLAY**L64T25 506S8M5BC n 

60 FORI=0TO1:I=-STRIG(0):NEXT:PUTSPRITE1 
， （0,210) :GOTO20 



これ は ひ じょう に 優れた ギャグで 

す。 MICRO SYOGO'S クン （M) のセ 
ンスを 私 は 高く 評価したい。 話して いる 主体 
が 自ら を 変容して しまう、 というの は 笑いだ 
けで なく、 怪談に もよ く 見られる 手法です。 

重たい リス 卜 隱 京都府 MICROS 丫 OGO'sn 5 歲） 



1 'し 1ST ラ タ a シテ RUN シ 3 ゥ 
2 COLOR- 1 » 1 :SOUND0 » ： S0UND7, 1 
90 :S0UND8» 15: FORI=0TO23: LOCAT 
E，0: PRINTCHR$(27)+ "しけ :SOUND0 ， 
1^1 1 : FORJ=0TO10:NEXTJ ， I : CO し OR 
»8»8:S0UND6»31 : SOUN D7 . 1 83 ： SOU 
瞧， 16:SOUND12.50 :SOUND13,0 
| _J 

昔の ラジオの チューナー なんて 古い こと を 

知っている 称号 剝 奪からの 復活です。 JUN 
クン （M) はま だわず か 18 歳 だ。 カーソルの 左 
右で チューニングが あったり ずれたり して ノ 
ィズの 出る 感じが 本物 そ つくり です。 




O インジケータ を 動かして いる だけで ノスタルジア 



昔の radio 画 三重県 junkis 歳） 



1 ， 

2 COLOR15,0,0:SCREEN2»0:SOUND 
7,48:S0UND6.15:X=25 

3 LINE(9,25)-(149,25) » 15:P=5 

4 F0RI=9T0149STEP5 

5 IFP=5THENP=1 :L=8 

6 LINE(I ，25)-(I ，25+ し）， 1 5:L=5 

7 P=P+1 :N£XTr AD=&H3800 

8 FORI=0TO7 :READA: VPOKEAD+I , A 

9 NEXT 

10 , 

1 1 DATA 16, 16.56.56. 124. 124.25 
4,254 

12 S=STICK(0) :PUTSPRITE0 } (X.3 
0) .8 

13 X = X+ (S = 7ANDX< >6) - (S = 3AN0X< 
>146) 

14 IFX=0XTHEN12ELSES0UND8. RNO 
(1 )*16:SOUND0»RND(1 )*256:SOIJN 
D1 »0:SOUND6,RND(1 )*18: 0X=X 

15 IFRNDt 1 ) く. 3THEN12 

16 IFS7=49THENS7=48ELSES7=49 

17 S0UND7»S7:G0T012 



「今月の 1 本」 の 座 を r S I NSS I Nlj と 争 
つたの が このかんたろう クン （MSX) の 作品。 
細かく キャラクタ を 作った かいあって ひじよ 
う に スムーズな 仕上がり にな りました。 

それ はそうと、 今年の プロ野球、 さっぱり 
です ね。 スポーツ 界の 話題 は、 すべて 貴 花 田 
にさら われた 感が ある。 スターの 存在で これ 
ほどに も 変わる もの か、 清 原 や 原 はどうした。 
いや、 長 島が やっぱり おもしろい、 などと 外 
野 は 気楽。 あ、 ウェーブが 来た、 それ 行く ぞ. / 



垂*1*，亥玄#含' 
******** 
»*****■ 

tr ** * * * * ^ 
******** 
*+***+*+ 
*•*•****++. 

******** 
* ** *i* ** 
***^****. 

***^r**+ + . 
+ ***** + *. 
******** 

**■*"!**+**■ 
******** 

******** 



形 力 
の 気 
せ 分 



WAVE 國 広島県 かんたろう （17 歳） 



10 SCREEN 1 :C0L0R4>4i4: WIDTH32 
:KEYOFF:CLS:CLEAR100,&HD000:D 
EFINTA-Z 

20 FORI=0TO8: READAS: FORJ=0TO1 
3: POKE&HD000+I#14+ J ， VAL に &H"+ 
MID$(A$. J*2+1 .2) ) : NEXT: NEXT :D 
EFUSR=&HD000 

30 FORI=0 丁 031 :FORJ=0TO22: し OCA 
TE31-I> J:PRINTCHR$(I+53) :NEXT 
:NEXT 

40 FORI=0TO44:U=USR( (40+1 )*8) 
: FORJ=0TO100:NEXT:NEXT:COLOR1 
5 :GOTO40 

50 DATA 210ED0ED5BF8F70170 00C 
D5C00C9 

60 DATA 0000001 81 87E7E7E00000 
018187E 

70 DATA 7E3C00001 8187E7E3C240 
0001818 

80 DATA 7E3C3C240018187E3C3C2 
4240018 

90 DATA 5A7E3C3C2424185A7E3C3 
C242424 

100 DATA 5A5A7E3C3C242424185A 
7E3C3C24 

110 DATA 2424001 85 A7E3C3C2424 
0018187E 

120 DATA 3C3C2424000018187E3C 
3C240000 

130 DATA 18187E7E3C2400000018 
187E7E3C 



リス 卜 を 見て SETAD 
JUST 命令 を 見つければ 
もラ だいたいの コン セプ卜 
はわ かります ね。 撃退 サ S 
一 クン （M) の 初 採用 作品 は 
とっても シンプル。 つい 先 
曰、 東京で も大 さな 地震が 
あつたん だけど、 ちょうど 
音楽 制作で コンビ ユー 夕 等 
を 使用 中、 真 先に 八 ードデ 
イス クの 安全 を はかった 自 
分に あきれて しまった。 

力 地震 だ/ ズ 匪 宮城県 撃退 サ ミー 歳〕 



1 C し S:SCREEN1 :WIDTH1 :C0 し 0R15, 
1.1: FORA=0TO1 1 ： READM$,U:PRINT 
MS:FORB=0TO100:X=INT(RND( 1 )*U 
)-7:Y=INT(RND(1 ) *U ) -7 : SETAD J U 
ST(X. Y) :NEXTB,A 
2 DATA- - . . ,0， . . .7，2， 中 ft てるな あ， 4， 
ょゎっ^な ， 2 ， ラゎぁっ ， 5 ， たすけてく tlx つ ， 8 ， みさ 
ま！！， 11 ， ， 13, ，8， ，6， ，3， ふ っ，0 




おなじ ネ ライの もの はまえ にもあった ので 

すが、 SQR クン （K/l) の 作品が もっとも グレ 
ードが 高い。 真夏の 都会の 夜、 稲妻が 光る 瞬 
間 をみ ごとに 表現して います。 グレイ や ブル 
一な どの 配色が 勝因で しょ ラか。 ビルの 谷間 
に ガオ 一 …… というの は 鉄人 28 号 か。 



G スト I リ I かよくて きている のて 楽しめる 



ゥ たすけて くれ- Kn かみ さ 



ぁ女題 



W 月 号のお 題 は H?v ノス」 たまたま 最^, タン スの 音楽の 仕？ o たせい も あるが、 「タン ス. ダンス. ダンス」 だと か 「タン ス甲 rs」 だと か、 £?- の 踊りが おもしろ いの だ。 古く はフ レッド. アステア、 ：？ 等 を 経て、 マイ 

コ I、 ジャ ネットの ジャクソン から、 ハマ I に 至る まで、 いや I みなさん 踊って ますね。 べつに ダンス. シ I ンを ビジュアルに する だけが^： ag 化の 道で はない。 ダンス. ミュ— ジック の 粋 I 曰に する？ tsfo あるし、 

りから まで、 日本に 目^ける の， S い。 「ヒト * ミナ • ォ ドル」 とい、 i 点から とっか かり をつ かんで ほしい。 8S は デビ ッド • バ I ンの ヘンな 踊りが 気に入つ ている。 しめ 叨りは 9 月 9 日必 



の 御台 場から 見た 銀座 方面？：：： に 突然 光る 稲妻、 「ドンガラ 

バキ パキ」 という isra ^が いまにも 聞 - j えそう で 思わず 耳 をふさぐ 




ディスク マガジン • ファン 




今月 はいつ も は ほとんど ふ 
れ ていない レギュラー ものに ス 
ポッ卜 を 当てたい と 思う。 とい 
うの は 特集 もの も 楽しい の だけ 
ど、 レギュラー もの は 意外な 味 
わい があって いいの だ。 



2DD] LJoTfCO 



|^X2S 1 ,940 円 • 8 月 9 日 発売 予定 (毎月 上旬 発売） 

攀コン 八' ィゾレ 



さて、 突然 だけど、 DS の 号 
数の 下 1 ケ 夕が、 DS の 発売 月 
と 同じ だって 知っていた 7 早 
く 気づいて いれば、 今月 は 何 号 
だつ け、 と 迷わずに すんだ のに 
ね。 そうい わけ だから、 今回 は 
28 号な ので 曰 月 発売と なる。 

最近 は、 MSX を とりまく 諸 
般の 事情に よって、 先取り プレ 
ィの でさる ソフ 卜が なかなか 出 
てこない。 DS もけ つこう たい 
へんで ある。 私が 担当者だった 
ら 少し 弱気になる ところ だが、 
□S はまる で その 気配がない。 
元気 そのもの である。 今回 紹介 
する 28 号に も 珠玉の ソフ 卜が い 



つばい つまって いる。 なんて 気 
持ちが いいの だ。 

で、 その 最初 を 飾る のが、 コ 
ン パイルの オリジナル ゲームの 
『努濤 の バーガー ショップ』。 お 
客さん の 注文に 応じて ポテ卜 や 
コーラ を 用意し なくて はなら な 
し乂 超 忙し ゲームな ので ある。 
もちろん、 それ を 注文した 人に 
きちんと 売る の は あた り まえ だ 
けど、 目標の 売り上げ を 達成す 
るの も 必要 だ。 でも、 もたもた 
している と、 どんどん お客さん 
の 列が 長くな つてし まう し、 お 
まけに 「もういい よ./」 とすね て 
しまう やつまで 出て くる。 ファ 



ース卜 フードで 
働く 人の 気持ち 
が ひしひしと 伝 
わって くる ゲー 
厶 なの だ。 

それから、 も 
もの さはう すの 
『アウター リミ 
ッ ッ』 の デモが 
入る ぞ。 登場す 
る 女の子に ますます みがきが か 
かって、 かわいい 味 を 出して い 

る。 発売が n 月と 遠いだ けに、 
心待ちにして 楽しみたい。 

さらに、 短期 連載 AVG 『ノー 
ザン クオ 一夕 ーズ』 や、 投稿 ソフ 




卜な どもり だくさん。 そラ そう、 
先月 紹介した 地下 プ ロジェ ク卜 
ものの 已 AS I G プログラム も 
ひそませ てお くそ ラ である。 ま 
た、 BGV を 集めた 総 集 編の プ 
レゼ ン卜 企画 も あると 力、。 



連載 AVG ノーザン クォーター ス P 

空 を 求めて 男た ちが 冒険の 旅に 出た。 毎回 3D 迷路 をつ き 進みな 
がら、 謎 を ひもといて 行く。 数々 の 敵に 出会いながら も、 やっと 
ここまで きたの だ。 さて 今回 は» 風の 味つけ。 何が 起こる 力、。 

mmssmm 




REMOTE TOWNP 

報、 公園、 団地、 道路 を 配置して 人口 を 増やして いく ゲーム。 
平成 20 年に な る ま でに どの く らい 人口が 増やせ る だろ う か。 たん 
たんと しなが' らも、 箱庭 的 楽し さの ある ゲームた ' 



.) ま' あ、 リ 

ノ." 




が— 3 こさ けん tf つ し 




オリ ジガ [^一 ム 怒濤の バーガー ショップ P 

客が 来る、 注文 を 聞く、 用意して 売る、 注文 を 聞く …… と延々 つ 

づけて 目標の 売 り 上げ を ilfig する 大 忙しの ゲーム。 お 客の やつ ら 
はわが ままて" 困る。 みんな ま とめて-; 主文して く れり や あいい のに。 




] 



7 



^HT M^^fr, ^^^^^^ 

： 一一 な- な 



アウター リ ミツ ッデ 

^^^に 所属して いる 女の子の、 ミネアと のぞみ。 その 2 人 を 
中心に 繰り広げられる カー ド バトル • ァ ド ベンチャー。 も ものき 
さんの ソフト、 という 二と は、 もちろん 多少 （？） エッチな のた。 



，： 18。ぉ4'^！ 



鼸 闢騍: き: 




D 



OS である。 高88 を 見なが-.! >s^ とい 

うの もい いが is もな くち やね/. 



コンパイル 



MSX . FAN 



コンパイル 



ももの さは ラす 



110 



の 持ち味 は レギュラー コーナーに あり// 



いつもい つもい ちばん 新しい 

□ S について 話して いたけ ど、 

今回 は レギュラー ゆえに、 いま 
まで 大き く 取り 上げた ことのな 
い コーナー を 紹介し ようと 思ろ。 

□ S を 支えて いるの は、 こうい 

つた パワーの ある レギュラー コ 

あ 一とぎ やらり ぃデ 

いつも DS に 入って いる 「GED 
2T」 という グラフィック ツール 
(市販の も 使用 可） を 使った 64X 
64 ド ッ ト 以下の グラ フィック を 募 
«c テーマ 部門と 自由 部門な どい 
ろい ろ ある。 また、 10X10 センチ 
の イラスト も 応募 可 S^o みんなの 
S1; にほんとうに 驚 〈ばかり だ。 



ーナ 一で ある こと を 改めて 認識 
する の も わるくない。 こうやつ 
て バー ッ とならべ てみ ると、 け 
っこラ 充実して いるの がわ かる 
はず だ。 このうえに、 地下 プロ 
ジェク 卜と いう 名の、 已 AS I 
C の 短い ゲームの ファイルが ひ 




^ぎ' 



新 • 帰って来た クイズ n p 



毎回 ジャンル を 問わず の 4 択 クイ 
ズ。 とはいえ、 ゲーム や DS に 関 
する ものが 中心 そのな かで、 突 
然^^の 冑 に 出 るよう なま じめ 
な ものが あったり、 うちわ ゥケの 
ものが あったり いろいろと おも し 

ろい。 ig^^iWRS 支の 順 は ランダ 
ムで全 40 問。 全 問 正解 はきつ い。 




そんで いると いうの だから 恐れ 
いるの だ。 
では、 それぞれの 内容 をく わ 

しく 紹介し ょラ。 ほとんどが 27 

にやん び 面 データ デ 

ユーザーから 送られた 『にやん 
ぴ』 の エディ ッ ト面 集。 面 ごとの 説 
明 もつ いて 全部で 20 面 入って い 
る。 冑 方法 は 自分の 持って いる 
『にやん ぴ』 で、 ユーザー データと 
して 読み出す 方 持って いなく 
て も 説明 を 見て いる だけで け つ こ 
う おも しろいものが ある。 



号からの もの だが、 一部 26 号の 
もの も ある。 きっと、 キミ も 「あ 
—とぎ やらり い」 に 投稿して み 
たくなる./ 




オンライン 小説 1 "タイム シンドローム j デ 



毎回 コンパイルの きど ピューさん 
が する sf 小 iiio 短編な ので 
読み やすく、 さし it^' ついている 
ので、 楽しみ も 多い。 主人公の 2 
人の 女の子 は タイムマシンに 乗つ 
て、 ィ • ス マン 大統領 を 暗殺す ベ 
〈過去に やって きた。 だか'、 そこ 
で 敵の ファズ に 捕まって しまう。 



て いた ハク チを ffl じて 
ひげの に 向きぎ つ 

た。 

」 「今 目の « ば 今まで 
1 0>? れと ば g いますね 。 

, こ (7>sn?m ナ ば、 etc 

フ てい ラ のば S^T 1 す」 

「だから ファズ も あわてる。 アメリカ も 

ソ連 *>«々0>#^E を 知れば、 うかつ 

争 もで きなくなる だろう。 そう なれば、 

それ KUgroSS^^jSTSrS^ ば 必^」 




マンスリー フォーチュン デ 

毎月の 占い を、 血液型、 生まれ 月 に 一—— 
によって 橘え みさ んがァ トリ く イス 
して くれる。 き、 ラヴ、 ヘルス、 \ 

マネーの 項目 ごと に"; V、 〇、 △、 X 

のま 龍 十と、 ラッキー ナンバーが 書 ； 
かれて いる。 こっそり 好きな 人と 
の 占い もやって くれる そう なので、 ； 

手紙で お願いして みたら ？ ； 




3 月 生まれの 方 

あなたの 桑— 天 的な が 他の 人に？ S い 
EH ま を 与えます。 参 —人でち， 二人 

て-も-. ケ つし一 ブで活 節して いても、 
な 事が 起きます 3 ^^してて 下さい。 W 
の 滞い .話* 入って ぎます。 こだわり すぎ 

る と せの 军せ一 S§ 中 ； 




ヘルス . o 



編集 後記 デ S アン ケー 卜ネッ 卜 ワーク デ 



編集 後記に は、 いわいる 担当の一 
言 と 前号の フ ォ 口 一や 予告な どが 
ぎっしり 書かれて いる。 ノリ もコ 
ンハ 。 ィル らしい。 そういう 意味で 
は アン ケ一 トも 同じ。 前号の 人気 

ベスト 10 や ワースト 10、 買いたい 
ソフ ト 10 など、^: ち 難 も ある。 




この 「？ j というの は 2S 号に 載つ 
ていた もの だけど、 毎号なん やか 
やと 工夫 を こらして、 DS のちよ 
つと したす きまに いろんな もの を 
押し こんでいる。 このへん は 毎回 
違う ので、 探す の もお もしろ い。 
この ノ リ がコ ン パイルな のかな。 
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人気 ゲームの 移植の 事情 を 紹介 / 

や. 




今月のお 題 



『リージ リア：/』 



移植 希望 ゲーム BEST 




, 位 


顯位 


ゲーム 名 


メーカー 名 


※ 


票数 


1 


1 


シ厶 ガイ 


イマ ジニァ 


PG 


1>15 


E 


2 


サイレン 卜 メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


B5 


3 


4 


ブライ 下巻 


リバ— ヒル ソフト 


P 


4? 


4 


5 


ドラゴン ク エス 卜 U 


エニック ス 


G 


40 


5 


8 


大戦 略 UD 


システム ソフト 


P 


37 


6 


3 


ダイナ ソァ 


日本 フ アル コム 


P 


3? 


7 


18 


プリン セ; カー 


ガイ ナック ス 


P 


3】 


B 


7 


ファイナル フ アイ 卜 


力 カン 


GA 


29 


9 


24 


マス 夕— ォブ モンス 夕- ズ I 


システム ソフト 


酵 


27 


10 


22 


ファイナル ファンタジー H 


スク ウェア 


G 


11 


10 


10 


ストリート ファイター E 


力 カン 


A 


11 


10 


17 


ジ ーザス I 


エニック ス 


P 


■& 


13 


9 


口— ドモ ナーク 


曰本フ アル コム 


P 


20 


14 


16 


パロ ティ ゥガ: f./ 


コ ナミ 


PA 


19 


15 


6 


天地 を 嗆らラ 


力 カン 


P 


16 


16 


18 


グラディウス II 


コ ナミ 


GA 


15 


16 


14 


ドラゴン ク エス 卜 IV 


エニック ス 


G 


15 


18 


21 


ファイナル ファンタジー I 


ス クウ エア 


G 


14 


18 


14 


ポピュ ラス 


イマ ジニァ 


PG 


14 


20 


64 


闘 神 都市 


アリス ソフ卜 


P 


IE 




■7 月 号 アンケート ノ 、ガキ I ocra 通より 集計 

P は 他 機種の パソコン、 G は ゲーム 専用機、 A は アーケードです， 



今月 はいい ニュース がいくつ 
か あるので、 この ページ を 書く 
の も 気分が いい。 ほんと、 なん 
にち ニュースがない とさの この 
ページって 読む ほう もそう だろ 
うけ ど、 書く ほラは 苦痛 以外の 
なにもの でもない。 だから、 仕 
事が 遅くなる。 などと いいわけ 
している 場合で はない が、 そう 
いう ことなの である。 

では、 ニュースの 発表./ と 
ぎたいが、 お楽しみ は 後 まわし。 
まず は チヤ 一 卜 を 見て みょう。 

『サイレン 卜 メビウス j は 2 位に 
定着なん だろう か 7 期待し す 



ぎても 困る けど 期待が うすらぐ 
の も 困る。 ガイ ナック ス といえ 
ぱ 『プリンセス メーカー』 が えら 
い 話題で、 チヤ 一 卜で も 18 位 か 
ら 7 位へ と 急上昇 だ。 『大戦 略 
m'90』 が 5 位と しふと い 強さ を 
発揮して いる。 ぱぉぱ おとして 
は、 これよりも メガ ドライブの 
『アドバンスド 大戦 略 j が おもし 
ろい。 第 2 次 大戦 をシ ミュレ 一 
卜した リアル さがた まり ましえ 
一ん./ シ ミュレ 一 卜と いえば、 
『シ厶 シティ 」 が 先月に 引き続い 
て 卜 ップ。 3 の ゲ一ム はいろ い 
ろな 要素 を 考え あわせる と、 か 
なり M S X への 移植 はむ ず か し 
いのではないだろう か。 以前に 
コメン 卜 もいた だいた ような 気 
もす るし。 

ん？ 『アルシャ一 ク 」 がない。 
これ は、 移植 版が 出る ことが 周 
知の 事実に なって いるの だろう 
か 7 不思議 だ。 これ は 後で 書 
くけ ど、 出そラ なんです よ、 じ 
つ は。 出そう で 出ない、 出な そ 
うで 出る、 というよ うな 経緯 を 
経て、 出そラ なんです ね。 わけ 
わかんな いか、 これ じ や。 



MSX は 燃えて いるか!？ 



ニュース である。 ひとつ は 「ァ 
ル ジャーク j である。 これまで、 
社の方針 として は 移植 をしたい、 
という ことだった の だが、 なに 

ふ' ん MSX の プログラマが 不足 
している ことち あって、 どラし 
ようかと いう ことにな つていた。 
しかし、 某 ソフ卜 八 ウスが 協力 
を 申し出て きたので ある。 これ 
は、 もちろん 公表で きる 段階で 
はない の だが、 そ ラぃラ ことな 
ので ある。 ぱぉぱ おの 個人的な 
見解と して は、 出そう かな、 と 
い 5 ところで ある。 
もう ひとつ。 これ も、 まだ 決 
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定 とか そんな 状態で はない ので、 
期待し すぎたり される と 困って 
しま ラの だが、 ガイ ナック スの 
『サイレン 卜メ ピウス』 と 『プリ 
ンセス メーカー j の 曰 本 を、 某 有 
力 ソフ卜 八 ウスが 移植、 発売の 
方向で 交渉に 入って いる。 う 一 
ん、 なんか、 書いて しまう と あ 
つ さりし すぎて いるよ ラな 気が 
してく る。 こラ ぃラ、 いい ニュ 
ースは ライブで お話ししたい。 
拍手なん か、 あると うれしい。 
だが、 これ はばおば おの 手柄な 
んぞ ではない。 それだけ はいつ 
てお こラ。 




\ま お 




お 次 は 「ブライ 下巻 』問 題で あ 
る。 いろいろあって、 リバ一 ヒ 
ルソフ 卜から 正式な コメン 卜が 
もらえた ので、 まず は 読んでも 
らお ラ。 

「弊社の 『ブライ 下巻 完結編 J 

MSX への 移植に つ さまして、 
各方 面から お問い合わせ をいた 
だいて おります が、 現時点に お 
きまして、 未定と なって おり ま 
す。 理由と して、 次の 2 点が あ 
げられ ます。 

• オリジナル である PC- 9801 
版から MSX 版への 仕様 変更が 
大 さく、 開発が 困難。 

• MSX 版 移植の ための 技術者 
の 絶対的な 不足。 

現在まで 弊社で は、 MSX に 
限らず さまざまな 機種への 移植 
に 関しまして、 それぞれの 機種 
の 特性 を 生か し た 開発 を 心がけ 
てきました。 しかしながら 「ブラ 
ィ 下巻 完結編 j の MSX への 移 
植は、 MSX での オリジナル 作 




O 超 ISS1 作 r プリンセス メーカー j にも， 光 
が 一… 。 画面 は PC-98fig の もの 



さて、 読者のお 便り を 紹介し 
よう。 珍しい、 ソフ卜 八 ウスの 
プログラマの 方の 意見 だ。 

「M ファン を 読んで いる ユー 
ザ 一 全員に いいたい ことがあり 
ます。 それ は、 確かに ソフ 卜が 
出ない こと はくやし いです が、 
メーカーの おっしゃつ ている こ 
と はまった く 正しい、 という こ 

とです。 MSX2 では 性能 上 1 ^サ 
ィ レン 卜 メビウス 」ゃ ! "ブライ 下 
巻 」 はでき ないで しょう。 理由 は 
64K という 極端に 少ない メモリ、 
補助 記憶が 大 容量 化して いる 
1991 年に おいて、 1 ドライブ 標 
準と い ラス ペック だからです。 
もし、 MSX 上で これらの ソフ 
卜 を 楽しみたい のでしたら、 増 
設 RAM の 普及と 2 ドライブの 
2 HD ディスクの 発売 を 実現 さ 



品の 開発と 同程度の 時間と 技術 
力が 必要で あり、 「移植」 という 
発想で は 開発に 取り組めな いの 
が 実情で ございます。 実は、 『ブ 
ライ 上巻 j (MSX 版) も オリ ジ 
ナル 版に 相当 手 を 加えた もので 
あり、 オリジナル 版と 同程度の 
時間と 技術 を かけて、 じっくり 
と 開発に 取 り 組んだ 作品な ので 
す。 その 甲斐ありまして、 MS 
X 版 は 上巻 だけで も ひとつの 作 
品と して 楽しんで いただける レ 
ベルで 完成いた しました。 

弊社で は、 MSX ユーザーの 
みなさまに これまで 多大な ご 支 
援 をいた だいて おります。 その 
ため、 前述の 理由お よび 制作 ラ 
ィ ンの動 さ を 考え 合わせた 上で、 
MSX への 移植の 可能性 を 含め、 
弊社と して 誠意 ある 方向 性を検 
討 中で ございま すので、 これ ま 
での 状況 を ご 了解いた だければ 
幸いで ございます。 

まず は、 取り急ぎ お知らせ 申 




~n もい ない な j 

灘 「でも、 なんとなく i かに 見られて いるよう な歉 感じで 
す…' j 

ttm 用心し なき 《w ない わね」 




し 上げます。 平成 3 年 7 月 12 曰」 

以上で ある。 

出したい、 と は 思って いるの 
だが 人が いない。 でも、 やめた 
わけ じ やない。 できれば 出した 
し、。 というよ うな 「ゆれる」 気持 
ちが 読まれた の だが、 どう だろ 
う。 ぱぉぱ おとしても、 なんと 
かなる ように 努力して いきたい、 
と 思って いる。 



MSX がで さる プログラマが 
減って いると いう 話 は 以前に も 
書いた が、 こうなる とほん とう 
に 深刻で ある。 

という わけで、 あきらめた ほ 
うがいい のか、 期待して いた ほ 
ラ がいいの か はわから ない が、 
リバ 一 ヒル ソフ 卜の 誠意と 苦悩 
も 読み取れ るので はなかろう か 




『 も 着実に 票 をのば してき 

-98 版の もの 




'ソ ーサリ アン』 絶対 買つ てね// 



せねば ならない こと は 否めない 
ことです」。 前後 途中 も 省略して 
いる。 確かに この 方の いってい 
る こと は 正しい。 否定 はしな し、。 

だが、 『ソ一 サリ アン j も MSX 
では 無理 だ、 と 思われて いた、 
とい 5 の も 事実。 

この 人 は 長年の MSX ユーザ 
一で 「1 メガ バイ 卜の 主 メモリ 
と 2 ドライブの 2HD ディスク 
が 標準 装備され る こと を 切に 願 
つてお ります」 という 言葉から 
も MSX への 愛が 伝わって くる。 

もちろん、 PC- 昍と 同じ やり 
方で は 確かに 無理な の だろ ろ。 
だが、 MSX なりの やりかた を 
すれば、 なんとかなる。 あと は 
市場原理。 ようするに、 MSX 
で どれ だけ 売れる か、 が 問題に 
なって くる。 今 は その ほ ラがメ 



インの 理由に なって いるの だと、 
ぱぉぱ おは 考えて いるので ある。 
売れれば、 どこ だって 多少の 無 
理ゃ 苦労 はする はずな の だ。 ま、 
いろんな 事情が あるの だ。 

「最近 「い 一し よ 一く 一は まだ 
かいな l?j は 行動に 出て いない 
ょラな 気がする。 そろそろ 行動 
に 出る と 思ろ けれど、 人気の あ 
る ゲームから 移植され るよ ラに 
行動して ほしいな。 「ソ ーサ リア 
ン j も 発売され るし、 MSX ユー 
ザ 一は この コーナー を 頼りに し 
ている の だ。 みんなの 願い を か 
なえる ためにがん ばって ほし 
い」。 う 一む。 責任感 じる よな。 
ここのと ころ、 確かに 行動が 足 
りない。 くよくよ。 

「今日、 7 月 g 曰 『ソ ーサ リア 
ン』 を 予約して さました。 11 時半 



ごろ。 すでに 7〜8 人が 予約し 
てました。 タケルに も 1 " ソ ーサリ 
アン』 のチ ラシが 入って いて、 
「おお、 ついに 見開 さ ページの 第 
1 の 成果が 出て くるの か」 と感 
動して しまいました。 なんてな。 
〈中略〉。 あと、 『ブライ 下巻 j が 
話題に なって ますが、 1 " ル一 ンヮ 
ース j の 2 と 3 はどう なんでし 
ょラ 7」。 

なかなか 含蓄の ある 文章 だ。 
そこで、 という わけで はない が、 
ぱぉぱ おからみん なへの お願い。 
1 "ソ一 サリ アン j 買って/ MS 
X ユーザーの 購買力 を 見せつ け 
て 欲しい の だ。 『ソ 一サリ アン』 
なんか、 どラ でもい いもんね、 
なんてい う 人 はいいけ ど、 買お 
ラ かな、 なんて 考えて いる 人 は 
ぜひ./ と 思う ので ある。 




圖翁 



カクテル • ソフト 増刊 帚 



今日 1 日 は、 どんな 1 日だった 7 ちゃんと 日記 をつ けて おくと、 美少女た 
ちが やってくる./ 爆笑の ショー 卜ス卜 一 1 」 一ち 入った おもしろ ソフ卜 だ-〃 



カクテル • ソフ卜 (タケルでの み 8S 壳） 
O052-824- 2493( タケル 事務局） 
発売中 



媒 体 


0x4 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


セ一ブ 機能 




価 格 


3.90DR 






美少女 ゲームの カクテル • ソ 
フ 卜から、 増刊号. という 名のち 
よつ と 変わった ソフ 卜が 出た。 

この ソフ 卜に は、 2 本のお た 
のしみ プログラムが 入って いる。 
まず は 「曰 常 サンプリング プロ 
グラム J から 紹介しょう。 

ある 晚 キミの もとへ、 カク テ 
リレ • ソフ 卜の 代表作、 『きゃんき 
やん バニ 一』 シリーズの 亜理子 
ちゃんが やって きた。 そして 『曰 
常 サンプリング プログラム』 で 

♦ 日記 をつ ける 



* サン ブリン ク-プ a タラ 藤 めん * 



曰 常 サンプリング プログラムで ザする/ 

女月女 曰の 曰 記 



瞧 なので、 動きました m 
i つばらから ^に 行こうと 思ゥた ん. 
篛 きばな にな 好が わて きた 

I つばらから オナニーして しま ゥた m 



O まず は I 日の 行動 を iS 尺し 入力す る 



日記 をつ け、 エッチな キミに、 
日常生活 を ふりかえって 反省し 
ろと いいつけた のだった。 

キミ は、 しふ' しふ' ながら 日記 
をつ ける ことにな つた。 

曰 記 は 画面に 現れる 選択肢 か 
ら 行動 を 選んで、 朝から 夜まで 
の 行動 を 選び 終わる と 1 曰の 曰 
記 を 作成し、 グラフィック つき 
で 再現して くれる の だ。 

もちろん、 エッチな こと をし 
たこと にす ると、 その シーン も 
バッチ リ 再現され る。 再現 シ 一 
ンは、 カクテル • ソフ 卜から い 
ままでに 発売され た 「さやん さ 
やん バニ 一』、 『きゃん さやん バ 
ニー 'ス ペリ オール」、 1 "イルミ 
ナ』、 r 晴れの ち大 さわぎ ム 『世 

界で いちばん 君が す さ』 の 5 本 
の 名 (迷) 場面からより すぐった 
画面で 構成され る。 

選択肢の 組み合わせ は 無数に 
あるから、 何度でも 楽しめる ぞ, 
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ます、 mm. mm^twsm, えつと ね、 そ 
tmj- . ■ 3 -ジ c スに i ^おた a/: は、 ちょっと 報き レて 



im t im, が ラフラに い v' ちおんけ: ぬ n 
こわ さで 船昆 ていたら、 る 
短 u レま うの。 



"ゝ' ^^， 

1 いう だんが、 n の 目 (DiKsn ました。 






強力 メル ヒェン 番長で 思いつきり 爆笑す る〃 



さて、 ちラ ひとつのお たのし 
みは、 超 強 カブ ッ卜ビ 爆笑 ショ 
一 卜 ス[ ^一 リ、 『超 強力 メル ヒェ 



ン 番長』 だ。 

とにかく、 ひたすらに 強力な 
男、 無敵の 巨人 メル ヒェン 番長 
の 暴力に 立ち向か ラ人々 の 物語。 




ただし、 その 内容 は、 まったく 
の八チ ヤメ チヤで、 要するに 力 
クテル • ソフ 卜の 作品の 名場面 
を、 お 話が 通る ように ならべた 
ちの なの だ。 

キミ はた だ、 モニタの 前に 座 
つて、 謎の 人物、 メル ヒェ ン番 
長の 行動と、 その他の 登場人物 



たちの 繰り広げる、 不条理な 世 
界を心 ゆく まで 笑い まくれば、 
それでい いの だ。 もちろん、 力 
クテル • ソフ卜 自慢の 美少女た 
ちち つぎつぎと 出演す る。 
さあ キミ も、 メル ヒェン 番長 
の、 愛と 暴力と ギャグの 世界に 

のめりこんで みよ 51? 





o う 一む,， なんだか s しげなん だけど 



o 番長に さからう と、 とんでもない 
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発売中の New ソフト を 再 チェック 



今月 は 5 本の ソフ 卜が 発売され た。 

そのな かの 『銀河 英雄 伝説 II DX 
set』 と は、 銀英伝 n 本体と DX 
Kit がセッ 卜に なった もの。 別々 
に 買うよ り 2,000 円お 得 だぞ。 

協力/ JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



く 対応 機種の 記号の 意味 > 無 印 は MSX 2 1 2 + 。拳 は MSX、 MSX 2 / 2 +。 ★ は MSX^— ポ R 専用。 171 は MSX- MUSIC に 対応した ソフト。 



6 月 15 日から 7 月 14 日 
までに 発売され た ソフ卜 



g|g 売り上げ ベスト 1〇 

Htmmm. - m.nmmmt\ わず 力 く 起きた。 「0 5」は2カ、月；11^2本 
か I 力、 月で 4 位に 転落し、 r ピンク ソッ 同時 ランク インで、 今月 も 元気な とこ 
クス 6 」 が I 位に 輝く という 異変 （！？ ） ろ を 見せつ けて いる。 





順位 


前回 
顏位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 


/ 


1 




ピンク ソックス 5 


ウェンディ マガジン 


/ 


E 




ディスク ステ— シ ヨンお 7 


コンパイル 


\ 


3 


2 


ディスク ステーション #26 


コンパイル 


\ 


4 


1 


信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


光栄 




5 


5 


ピンク ソックス 5 


ウェンディ マガジン 


/ 


6 




激突べ ナン 卜 レース 2 


コ ナミ 


/ 


7 




スーパ一 ピンク ソックス 


ウェンディ マガジン 




8 


9 


サーク n 


マイクロ キャビン 


Z 


9 




エメラルド 'ドラゴン 


グロ一 ディア 


\ 


10 


3 


銀河 英雄 説 IDX kit 


ボ一ス テック 



※矢印 は、 前回からの アップ' ダウン をし めします （7 月 15 曰 調べ） 




一 ザ 一の 主張 



享^ 『期待の ソフトに ひと 



し ( 



7 月 号で 募集 した テーマ は 「期待の 
ソフトに ひとこと」。 これから 発売され 
る ソフトに ついて、 自^ (7) 思、 つてい る 
二 と をぶ つけち やおう と いう もの だつ 
た。 いつに もまして ハガキ の 数 は 多く、 
読んで いると HffF に対する がヒ 
シヒシ と 伝わって くるので ある。 では、 
その 熱き お便りの 紹介 だ。 

「ボ ク か m 在 いちばん 期待して いる 
の は、 なんとい つても 1 "ソ ーサリ アン j 
です。 以前、 ある 纏 志の 紹介 w を 読 
んだ ときには、 べつに これと いった 印 

象はなかった けど、 その後 M ファンで 
いろいろな IffB を 知り、 大作 だとい う 




部に とどいた ハガキ の 大多数が 「ノ 
ーサリ アン j に関する 主張だった 



二と がわかった。 ある 友達 はつ まらん 

といって いたが、 べつの:^ i はお もし 
ろい といって いた。 ポクの 意見と して 
は、 おもしろ そうだな、 と。 「い一 しょ 

—く一 はま だかいな!？」 の コーナ一 が 
き つかけ て 儘が 決ま つた ゲームな の 
で、 売れて ほしいと 思います」 (富 山 
県 • 国沢晃 クン） 

二 チヨ ウメ キュー ノジュ 一などと、 
じぶんの 1舒万 の #± 也にまで フ リ ガナを 
つけて く れた 国沢ク ンのハ ガキに つづ 
き、 もう I 枚 『ソ 一サリ アン j 関係の ハ 

ガキの 登場た ' 

「期待して いると いえば、 やはり 1 " ソ 
—サリ アン J し かな いでしょう。 なんで 

も、 1 5^ ある » シナリオ は, され 
るそう なので、 r 戦国 ソ ーサリ アン j や 
『 ビラ ミ ッ ド ソ ーサリ アン j な どの^！] 
シナリオの ■ も、 ぜひ やって ほしい 
と 思います。 あと、 M ファン 誌上で シ 
ナリ 才 募集 を やれば いいな あなんて^ 

とにかく、 他 に 負けない くらい 

クオリティ 鴻 いもの を 願って ます」 



(香川県.？！ 源一 太 クン） 

すでに ィ 11 录を 見た 人 は 知つ てると 思 
う け ど、 r 戦国 ソ 一サリ アン 」 の 発売 は 
賓。 そのほかに ついては まだ わか 
らな いが、 こちら も M# したい。 

その ほ 力、 に は、 こんな 意見 もあった。 

「光栄の 「伊 忍 道 • 打倒 信 長 j に 期待 
してます。 これまでの 信 長 =±A 公と 
いう 図^)^: に;^、 今度 は 信 長 を 
倒す という スト一 リー だそう じ やない 
です か。 発売日 を 早めて もらえる よう 
に、 光栄さん にお 願いして ください」 
(神奈川県 • 金お' 告ニ クン） 

「美少女 アルバム を 見て、 ポニ一 テ一 
ル ソフトの ファ ン にな り ま した。 「ポ ッ 
キー 2 j の 発売 を 心待ちにして いま 
す」 (1京 都' 秋 山圈变 クン） 

「M 1 D I 関係の ソフ 卜の 充実 を 期 
待して いる。 あと、 ピッツ 一は 発売日 
をき ちんと 守っても らいた し、」 (静岡 

県. 大 M 治 クン） 

などなど、 全部 は 紹介で きないので、 
こんなと ころて 今月 はおし まい。 つぎ 
の テーマ は 「珍 プレ一 好プレーぐ '敦ぺ 



読者が 選んだ 期待の ソフ卜 ぺス卜 10 


1 位 


ソーサ リア ン (ブラ サーェ a) 


2 位 


伊 忍 道 (光栄） 


3 位 


サーク ガゼル の 塔 




(マイクロ キャビン） 


4 位 


B 神 都市 (アリス ソフト 〕 


5 位 


フ オクシ 一 2 ( エルフ） 


6 位 


アジ レシ ヤー ク （ ライト スタッフ） 


7 位 


ViewCALC (アスキ-） 


B 位 


ナイ キ (カクテル 'ソフト） 


9 位 


笑ゥ せえ るすまん ( コンパイル > 


10 位 


ピンク ソックス シリーズ 




(ウェンディ マガジン） 



ナ編 >」 です。 プロ， もす でに 後半戦 
に 突入し、 M がくり ひろげられ てい 

る。 そんな わけで、 わが MS X 力 < 誇る 
コ ナミの 「激 ペナ/ 激 ペナ 1 」 での、 み 
ん なの 遊 g やお もしろ ぃェ ピソ一 ド 
を 教えても らいたい。 « 部 でも、 み 
んな 自分の チ一ム をつ くって （いまだ 
に） 燃えて いる 二の ゲーム。 みんな は 
どうかな？ しめ 切り は 8 月末 日、 発 
表 は II 月 号で。 採用 者に は テレカ を 進 
呈す るので ヨロ シク/ 



1 "ユーザーの 主張」 への 
お便り はこ ちらへ/ 



〒105 m^tB ^^擦-! 0-7 TIM 
MSX'FANJSI 部 「 9 月 号 ユーザ一 の 主 3Rj 係 



6 月 25 日 サ ウルス ランチ MIDI#1 《力 ワイ》 (D)Z ピッツ 一Z3.400 円 
25 曰 カクテル • ソフ卜 増刊号 (口 ： タケルで のみ 販売) Z 
カクテル • ソフ卜 円 

7 月 6 曰 ピンク ソックス 6 (D)Z ウェンディ マガジン ノ 3,600 円 
9 日 ディスク ステーション #27(D)Z コンパイル ノ 1,940 円 S 
12 日 銀河 英雄 伝説 HDX set(D)Z ボース テック Z に 600 円 E 

« ""サ ウルス ランチ MIDItt I く 力 ワイ〉』 は、 力 ワイの 音源 （Phm) 用です。 




O r D S #27j の タイ トル 画はプ 



O r P S 6 j でも^^の r ど しふん」././ 



JlSC 

cation 



外に 落ちて は 上がって くる 9 位の 『ェメ ドラ., は、 

ほんとうに ィキ のな がい ソフトで ある 
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発売 延期。 そのこと ばの うらに は、 r もっとい い 作品に したいので 開発 期間 を 延ばす」 というの 

と、 「その 気が なくなつ たから 延期と ぃラ 形で お茶 をに ごす」 の 2 とおり あると 思ラ。 あの 延期 
宣言から 1 年、 『ヒーロー • ォブ • ランス』 の 発売が 再 決定した。 こいつに は 期待して みたい。 




H 棚 誦關 

fflflWHt ブラン ス 



I ポ ニー キヤ 二 オン 

IS03-3221-3161 



■ S 月 2' 


曰 発売 予定 


媒 体 




対応 機種 




VRAM 


12BK 


ジャンル 


アクション ルブレ イング 


価 格 


7.500 円 



ゲームの 夕 ィ卜ル を 見て ゾぉ 
やつ I？」 と 思った 人 もい る だろ 
ラ。 それ も その はず、 この 「ヒー 
ロー' ォブ 'ランス』 は、 lggo 年 
7 月 号まで 発売 予定表に しっか 
りと 載って いた ゲームな ので あ 
る。 その後 発売 延期にな つてい 
たの だが、 このたび みごと 復活 
に 成功。 ようやく 発売の はこび 
となった ので ある。 パチパチ。 

ちなみに、 fADSDj というの 

は、 「アド ヴ アンス ド 'ダン ジョ 





ンズ S ドラゴン ズ j のこと で、 こ 

こで 紹介して いる ""ヒーロー' ォ 

ブ' ランス J は、 テーブル 卜ーク 

RPG^TXDSD^ の もとにな 
つた 小説 「ドラゴン ランス 戦記」 
を コンピュータ ゲーム 化した も 
ので ある。 

ゲーム は、 廃墟 ザク • ッァロ 
スに 眠る といわれる、 ミシャ 力 
ルの 円盤 を 持ち かえるの が 目的 
の アクション RPG だ。 パ一テ 
ィは、 ファイター、 弓の 達人、 
魔術師な ど 能力の 違った キャラ 
8 人で 編成。 画面に 表示され 操 
作で きる の は 先頭の 1 人の みで、 
状況に あわせ、 隊列 を 変更して 
敵と戦って いくとい う もの だ。 
おもしろ いのは、 レベルアップ 




とい 5 概念がなかったり、 ゲー 
厶 後に 得点が 表示され るな ど、 
RPG というよりも、 かなり ァ 
クシ ョ ン ゲームの 要素が 強くな 
つてい る こと。 最終目的 を はた 
しても、 さらに 高 得点 を 目指し 
プレイで きる の も RPG として 
は 画期的で ある。 

ゲーム をより 楽しむ ために、 
原作に なった 小説 を 読んで おく 
こと をお すすめす る。 




9y かな か か あり、 かっこいい タイトル 画 两 いわ 

すと 知れた 豸 からの S! である。 ゲ— ムの は、 小説 

「ドラゴン ランス 1」 の 翻訳 をして いる 安田 l 音楽 は 

戸田 89K か 担当し ている 



O キ レイな クー I 
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Game developed by U.S. Gold Ltd. and Strategic Simulations, In に 

©1988. 1989 TSR, Inc. All Rights Reserved ©1988. 1989 Strategic Simulations, Inc. All Rights Reserved 
この ゲーム は U.S. ゴール ド?； び SSI 社に よって 「^さ れま した。 



新作 情 1 


i 〈番外 編 


> 夏休み は C の グー て はまり?^ V 


コ ナミ 発 
1 % Newfe 




『SD スナッチ ヤー』 と 『ソリッド スネーク』 再販 決定/ 




あの 『白と 黒の 伝説』 シリーズが ディスク 版で 発売に/ 



• ■ • ひと" いごと £レ や か" る" • ■ 



じっくり 腰 を 落ち着けて AV 
G したい、 という 人に はこ ちら 
をお すすめしたい。 なんと、 い 
まから 約 5 年 前に ソフ卜 ス夕ジ 
ォ W I NG より 発売され た 『白 
と 黒の 伝説 j (MS X 2/ 2 + 
版) が、 復刻版と して こっそり 発 
売され ている の だ。 

もとは、 テープ 版で 売られて 
いた ゲーム だが、 今回 ディスク 
版に お 色直し をして 登場 。「百 鬼 
編 • 輪廻 転生 編 • ァスカ 編」 の 全 
3 部 作で、 価格の ほラ ちそれ ぞ 



れ 1,昍0 円と いう うれし さ だ。 

内容 はとい うと、 超能力 ゃ異 
次元、 霊と いったと ころ を 題材 
にした もので、 不思議で ゾクゾ 








コ ゥ: n< シ 「シ ラトリさん シ s チョウに jT'- 三. ュ"~ ラ'' -ト 

う 1' 7 ン JL 1- 5 か マ'、 l 、たと い：, て L ■•tzt-J- 1- ナ 3! せんか j 



ここんと こご ふ' さたの コ ナミ 
だが、 ラれ しい ニュースが 飛び 
こんで きた。 「パロディ ウス パ激 

ペナ 2j などに つづ さ、 『SD ス 
ナツ チヤ 一/ ソリ ッ ドス ネー 
ク j の 再販が 決定した ので ある。 
コ ナミの ゲーム は どれ も 人気が 
高い から、 ちょっと 油断す ると 
すぐに 売り切れ ちゃう。 だから 
今回の 再販 だって、 新作が 発売 
される のと 同じく らいうれ しい 
ニュース なの だ。 



r SD スナッチ ヤー j といえば、 
ネオ • コ ウベ • シティ 一 を 舞台 
に 三 頭 身 キャラが 大 活躍す る R 
PG で、 シリアスな ス卜 一リー 




。m 十、 リ手ャ 一 7*-/ 




に コミカルな キャラが うまく マ 
ツチした おもしろ ゲーム だ。 デ 

イス クと see カー 卜 リッジが 
セッ 卜で、 価格 は 9. 800 円。 

一方の 『ソリッド スネーク j は、 
敵に 拉致され た 博士 を 救出す る 
という ゲームで、 敵に 見つから 
ずに 任務 を 遂行 するとい うのが 
特徴で ある。 SCC 搭載の RO 
M 版で 7, 800 円。 こちら も 「さす 
がはコ ナミ./」 と 思わずう なつ 
てし まう 出来 だ。 



どちらち MSX2/2+ 用で、 
8 月 上旬に は 店頭 にな ら ふ' 予定 
というから、 もしかするともう 
発売に なって いるか もしれ ない。 



スネーク だ , 



ク する 感じ かなんと もい えず 気 
持ちい い。 

なお、 今回 は ショップでの 販 
売 はせ ず、 通信販売 のみとの こ 



と。 

興味が ある 人 はソフ 卜 ス夕ジ 

ォ W I NIG (O0977-21-2310) ま 
でお 問い合わせ を。 



S5 ォ I プ _ I ンクテ モも すばらし い 「ソリッド スネ I ク」。 

周： S を あわせ： ffi と 通. 8 で やりとりしたり、 敵の § 

を次廳 したりと、 細かい ところまで 凝って いるの だ 



§ スナッチ ャ— と は、 3 

殺し、 ひそかに. K-< とすり.？ 

ンド ロイドの- j と。 でも、 | 



と あらわれ、 人間 を 

会に？ S していく ァ 

ラ だから かわいい 



§ん ともなつ かしい ク-ー 

のように、 ゲ I, ^はコマ、 

置 は、 百 鬼 編^ 



r 選択 式な の 




O こっち は、 輪廻 転生 編の 画面な のな 

SI は 載せて いないけ ど、 「白と 黒の 伝 

説」 の 第 3 部に あたる、 ァスカ 編 も ある 
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リフト A ウスめ 




GAME テクノポリス 

ャッ ホー./ ついに GAME テク ノ ポリ 
スの第 25** 、'^したんで すよ ゥ タイ 
トル は 1 "キミ だけに 愛 を つてい う 
の Z jESEi^ の学圔 モノ き 女 AVG な 
ん です。 でも、 5^6 日 はまた' してい 
ません。 どうか、 もうしば らくお 待ちく 
ださい ネ./ (夏 希） 




MSX の 『DS#28j は、 「ハンバーガー 
パニック (仮題)」 と いう オリ ジナ ルゲー 
ムも 入って 1,340 円。 r ドラゴン クイズ j 
は パワーアップ 中です ので、 発売 はしば 
ら 〈待って てね え。 8 月 16 日 は 私の 
日です。 プレゼント 待って ますう う。 

(わしゃ^ (I の 田中ぢ や） 



ソフ卜 八 ウスの 
内緒のお 括が 鬮 
けち ゃラ この コ 



ーナ 一。 今月 は 4 社が、 近況 やら 
新作 情報 やら を 報告して くれる ぞ《 
今月 は どんない いこと が 書いて あ 
る やら、 ド キドキ わくわく 読んで 
みよ ラ / 




I 



マイクロ キャビン 



『ソープランド ストーリー II』MSX 版の 

碰 は、 ）鹏 に 進行 中, 石 王国 を 舞 

台に し た 衛生的 てつ 青 潔な R P G だつ (大 
ゥソ） Z 近日 赚とゅ 一二と なので、 も 
うちよ つと だけ 待って てね ゥ だって、 
秋なん です モノ …'- o 

iwm- さつ ろ モモコ） 



夏た'、 海た'、 山た'、 ゲーム だ./ という 

こ と で、 『ガ ゼルの 塔』 は 9 月 発売 だ./ 
だから r FR AY』 や 1 " サーク II』 でゥ才 
一 ミン グ アップ をしょう。 二の 夏 に 
開催され る フ i スティ バル j で、 全 

国に 行 〈から 遊びに きて too wm<nm. 
を そっと 教え たげ る z (新 美） 






まず は、 as おなじみ コンパ ィ 
ル OTtfS から 。先月 号で 「 ドラ ゴン 
ク ィ ズ 」0%^*、' 無期延期 に な つ 
てし まった 一" という 職 を 載せ 
たけ ど、 なんと なんと 水 『では 

に でお り、 9 月 20 

曰 に • される こ と になった のた ' 

ちょっと 意外な 展開で は あ る。 
ついでと いって はなんだ けど、 
も う ひとつ コンパイル raWf^ をば。 

ま マ を 埋める セールスマン、 
丧黑 • で おな じみ 『笑ゥ せえ る 
すまん 第 について だ 。ゲ一 



ムはコ マン ド ^のァ ド ベンチ 
ヤーで、 全 3S«fi£o 1 "オーツ ホッ 

ホッ ホ」 という ft 黒の 声 も サン プ 
リングして 出しち やう （声 はもち 
ろん アニメ 同様に 声優の 大 平氏 ) 
というから、 なかなか 凝って いて 

深い。 赚は 12 月の 予 S„ 価 
格 はなん と 3, 980 円た'。 «S* 、'コ 
ン パイル 営 KI の 田 中 氏に そつ く り 
なの も 笑える ぞ。 

つづいて は、 it* の 『伊 忍 道 • 打 
倒 信 長 j である。 この ゲーム、 はじ 
め は R M 版の みの 予定 だつ たが、 



見 % 




最近に なって ディスク 版 も 出す 二 
とが^。 それにと もない、 10 月 
の 予定だった 発売日 は n 月から 
年末へ と になって しまった。 
でも、 もうす ぐ ms x の 1M を紹 
介で き ると 思う のでお 楽しみに。 
# 女ソフ ト では、 エルフに 動 
きか' あった。 ％36*、' 遅れて いる s 

LG r フ才 クシ 一 2』 と、 そのつ ぎ 
に 発売 を ひかえて い る A V G 『ェ 
ル 」 の 2 本に ついて、 エルフの 接 田 
ttfi から うれしい 言葉 を もらった。 
「少しで も JS の 高い ゲーム を 目指 
すため、 MSX 用に グラフィック 
を 描き 直す 二と にしました。 鹏 
していて く ださい」 とのこ と 驗 
か 鬼 びる の は 81^: だけど、 いい ゲ 
ーム をつ く るた めなら し よ う な 





O r アウター リ ミ ッッ j のキ レイな HE1 

いよ tec 

また、 ももの き はう すより 11 月 

下旬に カー ドバ トル A V G 『 ァゥ 
ター リ ミツ ッ』 <7>%5&!)、'** こ の 
ゲーム は、 ピーチ アップ 5 号に 入 
つていた 同名 ゲーム を 5fem して 発 
売す る もので、 Hal: 真から も わ 
かるよう に 美 しい グラ フ イツ クが 
ゥリ になって いる。 
という わけで、 今月 はおし まい。 



が Ms* の SLG_.ffs9-8s?。 いま 

から 待 たれる— 本で ある。 aK^IBi 

ながら PC IS8 版の もの 
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C»^=ll A / シ ンェ ィ R 画/中^ tt*!^ コ ンノ 、'ィ ル/ te/'j ，プロ ダク シ 



記号の t 味 4 無 印 は MSX2/2 + 。* は MSX、MSX2/2+ 対応。 ★ は MSX ターボ R 專用。 E のつ いた ソフト は MSX-MUS に （FIVfS 源） に 対応。 

とくに 注意 害き のない ソフト はすべ て タ一ボ R で 動作 可能です 。なお、 ソフト ベンダ 一武 尊 (タケル) で 発売の ソフトの 価格 はすべ て 税込て す。 



| ソフトと: $： ※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 



夕ィ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



夕ィ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



) 



ナイス ミディ パック MIDIRAB セット j (ピッツ 一) は、 MID け ウルスと 力 ワイ 練; »(KC-I 湘 当の もの） が セ': 
【％5t®ffl ソフト】 エフ エラ アンド ジリ オラ ジ 'エンブレム フロム ダーク ネス （ブレイン • グレイ） 
【舰 中止 ソフト】 斬 紋円離 (ウルフ チーム) Z ビバ' ラスベガス (ハ JLW^ff) 



ト になった ものです。 



11! 



8 
月 



2 曰 毎 曰が えつち （D)/ 八 一 卜 電子 産業 /7.2D0 円 E 
9 曰 ディスク ステーション #28(ロ)/ コンパイル /1 .940 円 
1 日 ソ- サリ アン (D ： パッケージ 版)/ ブラ ザ— 工業/ B.800 円 S 
下旬 ソ-サ リア ン (□ ： タケル 販売 版)/ ブラ ザ-工業 /6 細 円 'E 
下旬 スコア サ ウルス （□) /ピッツ一/ 価格 未定 
下旬 シ ンセサ ウルス Ver . 3 . (□) / ビッ ツー/価格 未定 E 

？ ★ ViewCALC (□ ： 要 MSX View) /アスキー /1 4 . B00 円 



g 
月 



6 日 ディ スクス テ一シ ョ ン M (□)/ コ ン パイル /1 , 940 円 12 
7 曰 MSX'FANIO 月 号 (本 +□)/ 徳間 書店/ 9B0 円 (税込） 
M 日 コズミック サイコ (□ ： CD 付き)/ カクテル ■ ソフト /7.800 円 
20 曰 ドラゴン クイズ (□)/ コンパイル/価格 未定 E1 
中旬 ポッ キー /ポニーテール ソ フ卜ノ 7, 800 円 
中旬 校内 写生 卜 3 巻 (D)/ フェアリ- テ-ル (X 指定 ブランド)/ 各 4,800 円 
21 日 ヒ- ロー' 才プ 'ランス (R)/ ポ 二-キヤ 二 オン /7.500 円 13 
下旬 アリス ソフト 美少女 アル ノ仏 (本)/ 飜 書店 八 380 円 (税込） 
下旬 サーク ガゼル の 塔 (□) /マイクロ キャビン /7,B00 円 
下旬 きゃ^ゃん バ ニ —'スピリッツ (□)/ カクテル' ソフト /7.800 円 
？ キミ だけに 愛 を… (ID)/GAME テクノポリス /7.800 円 
？ ナイス ミディ パック MIDIRA B セット (R+D)/ ピッツ- /60.000 円 
？ フ オクシ 一 £(□)/ エルフ /7.800 円 



10 

月 



B 曰 MSX'FANll 月 号 (本 +□)/ 徳間 書店/価格 未定 
8 曰 ディ スク ステーション #30 (□) / コ ン パイル /1 .940 円 13 
--3] 殺しの ドレス 3 (□)/ フェアリ 一テール/?, 800 円 



火星 甲殻 団 ワイルド マシン （□) /アスキー/価格 未定 

闘 神 都市 (□)/ アリス ソフ 卜/価格 未定 

エル (□)/ エルフ /7.800 円 

ヴェ インド リーム (□)/ グロ 一 ディア ノ 価格 未定 H 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 (R) ノ 光栄/ 1 1 .8[)0 円 E 

伊 忍 道 '打倒 信 長 (闩 ： サウンド ウェア 付き)/ 光栄 /14. mo 円 13 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 (□)/ 光栄/ 9.B00 円 
伊 忍 道 • 打倒 信 長 (□ ： サウンド ウェア 付ぎ)/ 光栄 円 12 
笑ゥ せえ るすまん 第 1 巻 (□)/ コンパイル /3,980 円 B 
麻雀 悟空 天竺への 道 (R)/ シ ヤノ アール/価格 未定 ffl 
夜の 天使た ち （□)/ ジャス 卜 /8.800 円 
天使た ちの 午後 • 番外 m (D)Z ジャス 卜/ B.800 円 
倉庫番 リベンジ (仮称） （□)/ 発売元 未定/価格 未定 
> ワンダー ポー ィ II モンスター ランド (A) /日本 テク スタ /7. 800 円 
ソープ ラン ドス 卜一 リー II • メモリー (D)/ 八ード /5.800 円 
サナ トス (□)/ バ一 ディ 一ソフト/価格 未定 
キャル (□)/ バーディー ソフ卜 /6.800 円 
ビース 卜 バ 一ディ 一ソフト /7.800 円 
ス一 パ一 上海' ドラゴン X7 ィ (□ ： タケルで のみ 販売)/ ホット' ビィ /価格 未定 E 
3D プール マイクロ プ ローズ ジャパン ノ 価格 未定 
エリー 卜 （□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
囲 I ゲーム 入門 用 (仮称) (□)/ マイ ティ マイコン システム/ 9. BOO 円 
アウター リ ミツ ッ （□)/ ももの き はう す /6.800 円 E 
アルシャ ーク （□)/ ライ 卜 スタッフ/ 9. 800 円 12 



月 以降と 発売 曰 未定 



こラ なりました 9 月 7 曰、 本屋さん で M ファン は 

©徳 間 害 店 インタ一 メディア 1991 本 |£ 掲載の 写真、 イラスト、 プログラム および 記事の 無 斬 転載 を 禁じます c 
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な' ぉレ :」y .：■ .'：..■： 、 

總睡錄 a 旧 比め 公園、 芝生 on7/l5。« ^が 重要な 発言 をして いる 瞬間 を-; ^カメラ， 
ンが 捉えた。 「みなさん、 ^の 上に ケーキ を 二 ぼさない てお」。 わたし はすで にこ ぼして いた 



6 月 号と 7 月 号の アン ケー 卜に、 ち 
よつ と 奇妙な 質問が 加えられ ていた こ 
とに 気づい ただろう か。 
「M ファンに ディスクの 付録が つくと 
したら」 

という 仮定法での 質問だった が、 もち 
ろん ひそかに 計画 は 進行して おり、 秘 

密 編集 会議 at 曰 比 谷 公園' s 芝生 on 
7/ ほに おいて 正式に 宣言され、 名実と 
もに 最終的に ほんとう になった。 
§ 

企画 そのもの は 3 月 ころから あり、 

先に 1 " スーパー プロ コ レ 」 （g? ページ 参 
照) の 企画が まとまった。 その 制作 を 進 
めながら、 わたした ちはいろ いろな 人 
の 意見 を 聞ぎ、 あらゆる ィ マジ ネー シ 
ョ ンを 働かせつつ 「ディ スクの 付録 を 
つける」 ことの 意味 を 考えた。 

あまりに も いろいろ 考えた ので、 と 
て も 書き きれないが、 いま あなたが 思 
つた、 そのこと もき つと わたしたち は 
考えた、 という ノス 卜 ラダ ムス 的 自信 
が ある。 それほど、 あれこれなん やか 
んゃ うじゃうじゃ ふよ ぷょ 考えた。 

そして、 ついに、 5 月の 末 ころ、 
「よく わからな いけど、 とにかく やって 
みょう。 やろう やろう」 
とい ラ、 ありがちな 結論に 達した ので 
ある。 ただちに、 この 作戦 は 「M ファン 
に ディスクの 付録 をつ ける」 プ ロジェ 
ク 卜 （以下 MDF P と 略) と 名付けられ 



す こ。 そのまん まやない かい。 
§ 

では、 どんな ディスク にす るか。 そ 
れが 6 月の テーマだった。 

そこで、 まず、 「ロー ドス 島 戦記」 を 
MSX に 移植した、 お 酒の 大好きな 「ソ 
フ卜 ウェア 仕事師」 上 岡 啓 二さん を 引 
さず りこみ、 パチンコと 麻雀の ために 
会社に 来て いると 自分で いっている フ 
アン ダムの MORO を MDFP 担当と 
して、 付録 ディスクの システム 作り を 
(ちょっと 不安 だが) まかせた。 

編集部の ほかの ス 夕ッフ は、 とりあ 
えず 外野から、 GU I で アイコン でな 
ん かわかん ない けど VSHE L L で マ 
ルチ ウィンドウで、 漢 ROM がなくて 
も 漢字が 出て、 グ ルグル でち よち よん 
のパッ で、 速くて 見やす くて だれでも 
操作で きる やつ、 とか、 好き放題 のこ 
と をい つて MORO を 悩ませた。 通常 
の 仕事 や ムックの 仕事 も 抱えながら、 
MORO は 徹夜で 悩み、 朝になる と 編 
集 部の 机の 上で 眠って カゼ を ひいた。 

親 はなく とも子 は 育つ、 とい ラのは 
この ことだろう か。 それでも、 6 月が 
終わる ころに は、 システムの 概要が 決 
まった。 メニュー 画面で 各 コーナ一 の 
アイコン を 選択 すれば、 メッセージが 
出て、 その コーナーに 入って いく、 と 
いうす つきり した 仕様 だ。 漢 ROM な 
しの 漢字 表示 システム も 決まった。 



§ 

梅雨が 明けない まま、 7 月が 来た。 
北 根 編集長 は、 タイ 卜ル CG が ほし 
くな つた。 そこで、 長年つ ちかって さ 
た 人脈 をた どり、 コネ を 最大限に 利用 
して、 あの ェメ ドラの グラフィック を 
やった 木 村 明 広さん (現在 ライ 卜スタ 
ッフ 所属) をつ かまえた。 

BGM も ほしい。 以前、 某 ソフ卜 八 
ウスで ミュージック コンポ一 ザ一 兼営 
業 マン を やって いた 山藤武 志さん (現 
在 は 新進 ソフ卜 八 ウス ST I NG の 社 



長） に 北 根 編集長 は ひさ し^ り に 電話 
を かけ、 山 藤さん が 忙しい といって い 
る にもかかわらず、 「あの、 お願いが あ 
るんで すけ ど …… 」 といって みた。 
「じゃあ、 お昼 ごはん 1 回で j 
と 山 藤さん はいった。 
§ 

いま、 わたし は 7 月 25 曰と いう 時空 
から メッセージ を 発信して いる。 

この メッセージが 読者の もとに 届く 
8 月 8 曰 以降に は、 MDFP は 完了し 
ている はず だが、 現在 あるの は、 まだ 




^さ んの c G のノ 、'ッ クで山 藤さん の 夬なメ 口 ディ が^ n る 



人々 tf めた 北 i 子 8S" キ 

コ さまと おなじ ^p; ^です ねとい わ 

れる たびに 「私の 名前 (ノリコ) の 

ほうが 先な のに 」 とプ ンプ ン 




タイトル CG の 木 村 明 広さん (ラ 

イト スタッフ )。 は 知らなくて 

も、 ェメ ドラの グラフィック 担当 

だとい えば ピンと くる だろ-つ 



ラベル、 ホルダ I の デザイン 

SIT 井沢 ァ —卜 ディレクタ—。 

最 ita^ の 置 だが t は ど- 』 とな 

く 江戸 8, か 残る。 ごめんなさい 




ディスク. S: の システム をプ ログ 

ラムす る 上 岡 (ゥェ 才力) 啓 二 さ 

ん。 心の なかで (アイ) といって か 

ら めば まちがえな い 



B G M$ つ たくれ た 山 M 志さ 

ん (s_ II 社長)。 開究 中の X 

SK 用シ ュ —ティ ングゲ —ム のプ 

ログ ラマと して., £ しい 




ギ em 




_ し^^ 



, j_ zl^z コ J 



ましょ^^^^^ l 



オ^ JU 31 




開発 中の メニュー 力一 ソル を 動かして コ 
—ナー を 通 尺す る。 コーナーの ロゴ を ドット デ 

ザインし たの は ほ とんと 专 人の クン。 右下の 
レ C G にち なんで クンが かいた 



開発 途中の システムと、 木 村さん の C 
G、 メニュー 画面、 山 藤さん 作曲の B 
GM、 そして 本誌 掲載 予定の プロ グラ 
ムゃ CG を まとめた ディスク …… つま 
り、 まだ 作り かけで ある。 しかし、 最 
初 考えて いた ものよりも 数倍よ いもの、 
「スーパー」 で 「特製 j という 感じの ディ 
スク がで さつつ ある。 それにしても、 
ディスク のしめ 切りまで あと 数日、 ほ 
ん とうに わたしたちの 「スーパー 特製 
ディ スク （仮称)」 は 完成す るの だろう 
か。 

つい さっき、 編集長が ラベルの デザ 
インで 悩' ん でいた はず だが …… 「う 
〜 ん」、 まだ 迷って いる。 

ところで、 メニュ 一の 「すべし やる」 
とい ラ コーナーに は" "ソ ーサリ アン」 の 
キャラ ク夕を 使つ た 編集部 製の かんた 
んな ゲームと、 あした、 つまり 7 月 26 
曰 到着 予定の 「ガ ゼルの 塔」 の オーブ 二 
ング デモ （/) が 入る 予定 だ。 …… と 書 
いている ところへ マイクロ キャビン か 
ら 宅急便が 届いた （ほんと）。 



おおつ、 こ、 これ は./ 以下 次号。 
§ 

中身の ほう はこうい う 状況 だが、 仮 
称 • スーパー 特製 ディスク を 大量に 作 
つて くれる の は、 あの 化成 バーべ ィ夕 
厶、 世界で いちばん 売れて いる （これ も 
ほんとう） パーべ ィ タム 社 1 " Datalifej 
ブランドの ディスク を 製造 ，開発して 
いる 超一 流 メーカー だ。 この 会社の 小 
田 原 工場に、 完成した フロッピー を 1 
枚 渡す だけで 十数 万 枚に なって 帰って 
くる ことにな つてい る。 ブル ブル。 十 
数万 部の 本に は 慣れて いるが、 自分た 



ちの 責任で この 世に 生まれた 十数 万 枚 
の ディスク、 しかも プログラム 入り、 
というのに は 文明 的な 不安 を 強く 感じ 
る。 あまりに 不安な ので、 小 田 原 見物 
を 兼ねて 工場 見学に 行った。 敵情 視察 
みたい な 心境で ある。 

敵 基地 は 空気と 水と 見晴ら しのす ば 
らしい 環境の なかに あり、 そのな かの 
1 室で、 神が 作った としか 思えない 機 
械の 手足が 次々 に ディスク を 作り上げ 
ていた。 4 チーム 3 交替 制で 昼夜 も 土 
曜も日 曙 もな く ノン ス卜ッ プ なんだ そ 
うだ。 3. 5 インチの 場合、 1 曰 10 万 枚、 
1 年に 3200 万〜 3300 万 枚 を 生産す る。 

M ファンの 場合 は、 ソフ卜 付ぎ なの 
で 特別に コピー もしても らう。 コピー 
する 機械 は、 1 台 300 万円の やつが 1 ラ 
インに 台なら び、 1 台 あたり 1 枚コピ 
一す るのに 1 分 半 かかる。 という こと 
は 十数 万 +1 2 xl 分 半 だから、 ざっと、 
すごく たくさんの 時間が かかる。 

そうか あ、 こり や あしめ 切りが 早い 
の もし かたがない。 泣こ^。 

とかなん とか 書いて いるう ちに、 外 
は 明るくな つて 7 月 26 曰で ある こと を 
訴えて いる。 おい、 MORO、 寝るな。 




f ラス チック に 防塵 用の ラ ィ ナー (裏 左から 右へ スムーズに & なが | 
地） をィ寸 け、 • 2 枚 を あわせて いる: a 呈 少の 動きで 取りつ けられて い 




暴だった の 力 き だが、 お 望の す ばら しい 小 田 

J^XifOTMJ^ 大^) 噴火 や 富士山 も 見える 



左から 山 口 M^SX^S 、鈴:^ W 役 研^ M 発 担当 (工学 

博士)、 ^m^mwi^ 西 村 品質 職 グル— ブ魏 偉 
い 人ば かりで と ま どった が 話 は^^で おもしろかった 
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E D I T R I A L * A I R 

♦ 新人の ◦ クン は 「きんぎょ 注意報/ j 
の ギヨ ピが 好ぎ で、 編集部 中の 蛍光灯 
の 先に ギヨ ピ 人形 を 取りつ ける のが 夢 
だ ♦ 変 なやつ だな と 思って 眺めて いる 
うちに、 ふと、 わたし は おそろしい 事 
実に 気がついた。 自分で は 気がついて 
いないよ うだが ◦ クンの 顔 は ギヨ ピに 
そっくり だ。 眼鏡 は ギヨ ピの 大きな 目 
玉 を 表現し、 後ろで たばねた 髮は ギヨ 
ピの 尻尾 そのもの だ ♦ 愛する ちのと 同 
化したい という 無意識が、 彼 を メ夕モ 
ル フォー ズ させて いるの だろう か ♦ こ 
れ とおな じ 現象 を わたし は ほかに も 知 
つてい る。 ときどき 見かける 「全員が お 
なじ 顔 をした 家族」 のこと だ。 親子が そ 
つくりなの はま あいい として、 夫婦が 
そっくり なの は、 この o クン一 ギヨ ビ 
化 現象と おなじ 原理が 働いて いるの だ 
と 考えざる をえない。 
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MSX 



MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフトウェア ViewCALC: ビ ユウ • 力 ルケ; 



、MSX turbo R 専用 




ViewCALC 



ず' う 

や ノ 価格 14,800 円 



(送料 1,000 円） 



MSX 

シミュレーション 



ビジネス ユースに、 ホーム パーソナル ユースに 

MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフトウェア 
「ViewCALC」 新登場。 
売上 表、 あらゆる 集計。 また 各種 表 計算で、 
グラフ 機能 を フルに 活用した 

シミュレーション も 可能です 



ViewCALC は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機齠寸 きの 表 計算 ソフ トウ エア 
です。 売上 レポートの 作成、 アンケートの 集計 はもち ろん、 家計 薄 や 住宅 ローン 
の シミュレーション など、 幅広い 用途に 利用で きます。 

(株 體拙 AL 研麵の 「GCALC」 と データの 雜 性が あ ります。） 

隱 特長： 參 最大で 横 64X 縱 128 の 表 を 作成 可能 （理論 値） 。 * グラフ 自動 作成 機能に より、 ヮ一ク 

へ シ一 卜の データ を範 翻 指定す る だけで、 棒グラフ. 円グラフ - 線グラフの ^ill の 中から 選択 
\ し グラフが 作成 可能。 肇数镇 演算、 諭理 演算 はもち ろん、 53 種類の 関数 (sum. max, mod 
^ など） も サポート。 また、 これら を 組み合わせて 独自の ュ一 ザ 関数 を 作成す る こと も 可能。 
\ \ 薩対 fEWi ： MSX turbo B 専用 

國バッ ケージ 内容： ViewCALC システム ディスク (3.5-2DD) 
/マ 二 ユア ジ1/ —式 

* 本バッ ケージに は、 「MSXView」 が 含まれ 
ておりません。 ViewCALC を ご 使用になる に は、 
fMSXViewJ が' です。 



必要 



あると 便利 



I 口 




MSX の メイン RAM を 増設す るた めの MSX 增設 RAM カー 卜 リッジ (MEM-76B) 



MSX 増設 RAM カー 卜 リッジ 

価格 30,000 円 （送料 i,ooo 円） 

MSX 増設 RAM カー 卜 リ ッ ジ (MEM- 768) は、 MSX のメ 
イン RAM を 増設す るた めの カートリッジです。 日本語 
MSX-D0S2 と 併せて 使う ことにより、 RAM ディスクの 
容量 を 増やす ことができます。 

國 特長： 鲁 768K バイ トの RAM を 搭載 ノ 例えば、 MSXView の 実行 ディスク 
の 内容 を RAM ディスクに 移す ことができ るので、 MSXView の 操作が た 
いへん スムース になります。 •MMSfMSX Memory Mapper System) 仕 
様に 準拠/日本語 MSX-DOS2 の マツ パ— サボ一 トル一 チンに より、 ュ一 
ザ 一 プログラムから 坩設 した RAM に アクセス する ことが 可能です。 • 各 
種 ユー ティ リ ティ プログラムが 付 ほ。 

國対 種 ： MSX2、 MSX2+. MSX turbo R 

疆 パッケージ 内容 ： MEM-768 力一 トリ ッジ、 ユーティリティ ディスク、 
マニュアル 

* 注意： MSX2, MSX2+ で、 本 カートリッジ を ご 使用になる 場合に は、 日 
本 ISMSX-DOS2 が' _£； 要です。 (MSX turbo R では、 本 カートリッジ だけ 
) また MEM-768 の BAM ディスクに 保存した 内 
)、 MSX 本体の 18 源 を 切る と 消えます。 



* 「MSXViewJ、 「ViewCALC」 を ご 使用になる 時、 別売 
の 「MSX 増設 RAM カートリッジ」 を 利用す ると、 RAM デ 
イス クに各 プログラム を 移し、 フロッピ一 ディスク をデ一 
タ 保存 用 に 使う ことができます。 



MSXturbo R 専用 グラフィカル ユーザ一 インターフェイス 
MSXView ェム エス エック ス'ビ ユウ . 



AMSXView 



マウス を 使って アイコン ウィンドウ を 随時 選択し、 MSX 
turbo R の 処理 スピードの 速さ を 活かした、 本格的な グラ 
フィ カル ユーザ一 インターフェイス 《GUI》 を 提供す る 
「MSXView」 。 テキス 卜 エディタ、 グラフィック ツール、 
プレゼンテーション ツールな どの フロ グラムが 付属。 
MSX に GUI の 思想と 主張 を 与える、 必須 ソフトです。 

國 特長 ： 攀 マウスに よる (B 単 操作が 自 fi/ マウスでの アイコン 操作で、 フ アイ 
ルの 複写 や 削除な どが 可能。 誊ュ一 ザ一 インタ一 フェイス/ rMSXViewJ 
対応 ソフ 卜なら 使用方法 はすべ て 統一。 異なる ソフ トウ i ァの 操作 方法 
を 覚える のが IB 単です。 鲁 専用 アプリケーション ソフ 卜 付 SZViewTED, 
ViewDRAW, ViewPAINT, Page BOOK 

画 対応 機種 ： MSX turbo R 専用 

醒バッ ケージ 内容 ： システム ディスク (3.5-2DD)OverVIEW ディスク (3.5- 
2DD) 專用漢 宇 ROM 力一 ト リ ッ ジ/ マニュアル 一式 




価格 9,800 円 

(送料 1,000 円） 



^XVIew 
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• この 誌面の 表示 価格に は 消費 稅が 含まれて おりません。 ★MSX.MSX-DOS は、 株式 会杜 アスキーの 商標です 
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*0© を ご 郵送 下さい。 
こちらから ご 連 16 致し 
ます。 

不明な 点が あれば 還 慮 
な <ぉ151 い 合わせ 下さ 
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/ 國ョ 三 ヒー 



誦応 募 先 ノ 日本 フ アル コム 株式会社 
〒190 東京都 立 川 市柴崎 
卜 ミオー ビル 已 OX-MB 宛 

0425-(E7)-0555(tt*) 



ドラス レ 
英雄 伝説 



日本 フ アル コム (株) の オリジナル 商品です。 



k ィース I 

I ダイ 一 ス 11 

か ィ-ス III 




き ― ^ 

厂レ SiH|i 




りから 参加したかった。 でち 今の アニメ 業界って 上 か 
つかえち やって るから ほとんど そんなの 不可能で しょ。 
だから 新しい 分野に チャレンジ しました。 収入が 安定 

している の も 助かります。 残業 もない しネ。 （IMAI) 



.さ\ a. 
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